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Resumo

O uso do lddico em sala de aula se relaciona ao desenvolvimento de
brincadeiras, jogos e atividades com a funcdo educativa, oportunizando a
aprendizagem do individuo de forma agradavel gerando interesse por parte
dos alunos. Nesse sentido, este estudo tem como objetivo demonstrar o uso
de atividade ludica em sala de aula, através de perguntas e respostas
interdisciplinares, utilizando um jogo inspirado na “batata quente”
convencional. Os alunos foram dispostos em circulo voltados para o centro
no primeiro momento, e voltados para fora em um segundo momento. Uma
bola era passada de mdo em mao enquanto uma mdsica tocava ao fundo.
Quando a masica parava o aluno que estivesse com a bola em maos deveria
sortear uma pergunta de mdaltipla escolha, entre um total de quarenta, as
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quais foram selecionadas especificadamente para a aplicacdo dessa
atividade. As perguntas possuiam carater interdisciplinar, abrangendo varias
areas do conhecimento e estabelecendo as relacdes existentes entre as
disciplinas. A cada acerto gerava-se um brinde de forma a reforcar
positivamente. J& os erros eram corrigidos pelo proprio aluno apds ser
estimulado e auxiliado a alcancar a resposta correta. A avaliagcdo ocorreu de
forma dinamica com o intuito de verificar o desempenho dos alunos durante
a atividade proposta e aplicar o ludico como forma de ensino de maneira
divertida, diferente do convencional que por muitas vezes ndo é bem
recebida por parte dos alunos. Apos a atividade os alunos descreveram o que
conseguiram aprender com 0 jogo proposto, também relataram a importéncia
da ludicidade para gerar o interesse deles no contetdo. Com a utilizacéo
desta metodologia foi possivel alcancar a sala de aula de maneira atrativa
promovendo a participacdo de todos os alunos alcancando o objetivo

proposto e auxiliando no processo de ensino-aprendizagem.
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