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Resumo: A educagdao no campo do design pode ser orientada para a
preparagao de recursos humanos, ndo apenas para as industrias e o
desenvolvimento de produtos e servicos, mas para o setor publico e a
qualificagdo do espago urbano. Considerando os inumeros desafios
associados ao cendrio urbano, este artigo objetiva relatar as acdes
desenvolvidas no curso de pds-graduacdao em design da Universidade da
Regido de Joinville (Univille). O relato apresenta os fundamentos
educacionais e contextuais que nortearam a constru¢ao da proposta do
Mestrado em Design, considerando também o ambiente urbano e
atividades nele desenvolvidas. Por fim, apresenta os resultados obtidos.
Palavras-chave: Educacdo, Design, no contexto urbano.

Abstract: Education in design field can be a good way to prepare human
resources, not only to the industries and product development process, but
also to the public sphere and the improvement of the urban environment.
Considering the challenges associated to the urban scenario, this approach
aims to describe the actions related to that goal by the Post-Graduation
Course in Design offered by University of Joinville Region (Univille). The
paper presents the contextual and educational bases of the Mastership
Course in Design  concerning the urban environment and finishes
presenting the results.

Palavras-chave: Education, Design, Urban Context.

1. INTRODUCAO

O estudo, cujo relato aqui se apresenta, iniciou com a configuracdo do curso de
Pés-Graduagdao em Design na Univille (Universidade da Regido de Joinville) no ano de
2012, ocasido em que o curso de graduagdao em Design da instituicdo completava 14
anos, oferecendo linhas de formagao em Projeto de Produto, Programagao Visual,
Animagao Digital, Moda e Interiores somando mais de 40 turmas. A partir da massa
critica formada, foi estruturada e aprovada a proposta do Mestrado Profissional em
Design da Univille. No mesmo ano, a CAPES (Coordenacdo de Aperfeicoamento de
Pessoal de Nivel Superior) publicava o resultado do seminario promovido por ela com
foco no papel da pds-graduacao e os desafios da gestdo urbana.

Percebeu-se, neste documento, a possibilidade de alinhar a proposta de
Mestrado com estes resultados. Dos seis painéis realizados ao longo deste seminario
da CAPES, trés foram analisados em maior profundidade pela sincronia com as
intencdes da estruturacdo do mestrado. Esta analise é aprofundada ao longo do artigo,
bem como o processo de construcao da proposta e as articulagdes relacionadas ao
contexto urbano pelo curso de Mestrado, em especial o LECid (Laboratério de Estudos
em Design-Cidade). Os documentos usados para a andlise consistem na publicacdo dos
resultados do Seminario realizado pela CAPES e na Proposta do Curso de Mestrado.
Antes desta analise é apresentada a discussdo do papel da Educacao e do Design para
a Qualificacdo do Espaco Urbano apoiada em autores da drea da educacao, do design,
urbanismo e sustentabilidade. Os principais autores da area da educagao sao Freire,



Fagundes (1985) e Dewey (2004); ja os principais autores relacionados a design,
urbanismo, meio ambiente e questdes urbanas sdo Jacobs (1961), Manzini e Vezzoli
(2002), e, Leite (2012).

Os resultados apresentam algumas acdes conduzidas no ambito da graduacdo e
da pds-graduagao em Design da Univille com algumas organizagdes, orientadas para
qualificagao do cenario urbano como espago de convivéncia.

2. OPAPELDO DESIGN PARA A QUALIFICACAO DO ESPACO URBANO

Autores que discutem o Design Urbano convergem em suas abordagens ao
considerar que se trata de um campo interdisciplinar e complexo, que envolve
corresponsabilidade (LERNER, 2007, web), colaboracdo (CARMONA et al. 2010, WEB),
planejamento (TIBBALDS, web) e equilibrio entre tecnologia e valores sociais (GOLANY,
1995). Para a Socidloga Inaé (2003 apud BRANCAGLION, 2006, p. 32), a cidade é

[...Imais do que um fato arquitetdnico ou geografico [a] cidade é um
fendbmeno social, uma producdo — e também uma produtora — das
atividades coletivas humanas. Mais que o conjunto das edificacGes e
vias, a cidade é o lar de cada um de seus moradores, é aquele espaco
social Unico no mundo porque abriga as vias individuais e os menores
nucleos da vivéncia social.

O entendimento da cidade como um cendrio coletivo, no qual se desenrola a
vida cotidiana (considerando a circulacdo, educacdo, recreacdo, trabalho e habitacdo),
e a investigacdo de comportamentos e demandas relacionadas as relagdes de uso no
contexto urbano é que deverdo orientar a identificacdo de produtos e servigos que
podem contribuir com a dimens3ao social e coletiva da cidade, promovendo sua
ocupagao e o cuidado coletivo com o espago.

Ao discutir os requisitos ambientais para o desenvolvimento de produtos
industriais sustentaveis, Manzini e Vezzoli (2002) analisam oportunidades
considerando o ciclo de vida dos produtos e, por este viés, apresentam o conceito
integrado do desenvolvimento de produtos e servicos. Os autores partem da
conversdo de um cenario caracterizado pela oferta/consumo individual de produtos
para um cenario de oferta integrada de produtos e servigos destinados ao uso coletivo,
no qual a nogao de compartilhamento substitua a relagdo de propriedade. Os autores
caracterizam o design de servicos como uma proposta de superac¢ao do paradigma do
produto, ou seja:

[...] do projeto centralizado unicamente em um bem fisico. Isto &,
propomos uma mudanca do conteddo de projeto com a extensdo
que vai do produto ao servico e deste ao sistema de comunicagdo.
Nesta perspectiva, ndo é suficiente projetar apenas os valores
estético-formais, funcionais e de serventia de um produto. E também
necessario projetar a forma das relagdes entre as diversas pessoas e
entre estas pessoas e os produtos. Em outros termos, é necessario
operar, no espaco e no tempo aonde a interacdo venha acontecer;
temos que compreender a razao da interagcdo, para projetarmos o
modo como isto deva acontecer e o conteudo fisico e cultural onde
vai acontecer (MANZINI, 1995, apud MANZINI E VEZZOLI, 2002, p.
274).



Neste sentido, observa-se um amplo campo de acdo por parte do design e de
areas afins, que podem trabalhar acdes e solugdes para as necessidades emergentes
das cidades, contribuindo para a construgdes de cidades sustentaveis. De acordo com
Leite (2012, p. 8):

[...]a reinvencdo das metropoles contemporaneas, no século 21,
passa pelos novos indicadores que mostram oportunidades em
termos de cidades mais sustentdveis e mais inteligentes do que as
que cresceram e se expandiram sem limites no século 20. O
desenvolvimento sustentavel é o maior desafio do século 21. A pauta
da cidade é, no planeta urbano, da maior importancia para todos os
paises pois: (a) dois tercos do consumo mundial de energia advém
das cidades e (c) vive-se um processo dramatico de esgotamentos
dos recursos hidricos e de consumo exagerado de agua potavel. A
agenda cidades sustentaveis é, assim, desafio e oportunidade Unicas
no desenvolvimento das nacdes.

Ainda de acordo com o autor, o enfoque em cidades mais verdes pode e deve
passar pela reinvengdao das metrdpoles, como mostram as experiéncias de Barcelona,
Vancouver, Nova York, Bogota e Curitiba.

A abordagem do Programa UN-Habitat para o planejamento urbano e o design
foca em solugdes para que as pessoas e os lugares estejam juntos, estruturando as
cidades de forma a valorizar a acessibilidade. Em outras palavras, os habitantes da
cidade devem ser capazes de atender as suas necessidades no seu entorno, evitando
grandes deslocamentos. Para isso, toda uma estrutura de produtos e servicos precisam
ser planejados em quarteires ou bairros autossuficientes, evitando o uso do
automovel e promovendo a utilizagdo de meios de transporte menos poluentes,
incentivando a caminhada, trazendo o cotidiano para a escala do perceptivel, do
vivencial. Nesta escala, é possivel perceber a infraestrutura, o funcionamento da
cidade, a qualidade dos espagos urbanos, a rede de relacionamentos dos usudrios, etc.

O enfoque nas relacdes de uso das pessoas com a cidade é um excelente ponto
de partida para abordagens do design no contexto urbano. Neste sentido, O'Dolan
(web) relata um estudo de caso que visava reduzir o uso do transporte individual na
cidade de Londres. Em 2003 a cidade investiu no sistema de transporte coletivo. Este
investimento massivo resultou em multiddes usando sistemas de 6nibus e metrds.

Em investigacdo realizada pela organizagdo Research Business international,
66% responderam que considerariam caminhar apds realizar uma consulta a um mapa
de caminhadas. Com base nestes estudos foram desenvolvidos 19 mapas de
navegacdo pelas ruas e um projeto de sinalizagdo foi implantado em 4dareas de
circulagao massiva, visando auxiliar residentes e visitantes a alcangar seus destinos de
forma segura e rdpida. Em adicdao, mapas foram colocados em pontos de 6nibus e
estacdes de metrd. Observa-se assim, que por meio de agdes simples de design, mas
propostas a partir de pesquisas preliminares, pode-se contribuir com a melhoria dos
espacos urbanos.

Manzini e Vezzoli (2002) sintetizam o papel do design como a atividade que,
ligando o tecnicamente possivel com o ecologicamente necessario, faz nascer novas
propostas que sejam social e culturalmente apreciaveis. As questdes relativas ao
desenvolvimento das cidades sustentaveis e a preservagao do ecossistema estao em



evidéncia no mundo contemporaneo. As eminentes ameagas ao meio ambiente
exigem da atividade de projeto, nas suas mais diversas especialidades, uma
reformulagdo e nova postura dos profissionais envolvidos, e a educagao para a
sustentabilidade é um caminho para a sensibilizagao, conscientizagdo e agao.

3. O PAPEL DA EDUCAGAO

A discussdo das possibilidades de abordagem de produtos e servicos,
considerando o design e/ou o contexto urbano no ambito educacional da graduacdo e
da pos-graduacgao, contribuem para a qualificagdo do espago urbano na medida em
gue orientam os profissionais e futuros profissionais a articular e contextualizar
saberes e a agir mutuamente com senso de responsabilidade em prol da cidade, em
uma visdao sistémica, consciente da indissocidvel relagdao da teoria e pratica, do
conhecer e do agir como nos propunha Dewey (2004).

A cidade é feita de experiéncias, e, neste espaco o homo urbis interage,
produzindo suas escolhas, preferéncias e selecionando multiplas formas de vivéncia. E
um espago de reflexao e conhecimento que gera continua reconstrugao. “Experiéncia
ndo é, portanto, alguma coisa que se oponha a natureza, - pela qual se experimente,
ou se prove a natureza. Experiéncia é uma fase da natureza, ¢ uma forma de
integragdo, pela qual os dois elementos que nela entram — situagdao e agente — sao
modificados.” (DEWEY,Idem, p. 13-14).

Partindo deste conceito, impde-se a importancia do processo educacional, pois
a cidade, longe de ser uma realidade estanque, é permeadvel, corpo em constante
transformagdo. Muda pelas vivéncias e experiéncias, pelo contato e pelo uso. E o
espaco de incessante reflexdao, onde a agdo modificadora gera a transformagao do
agente. A cidade é portanto, o espago onde se educa e se é educado, se vive e se é
vivenciado, se reflete e se é refletido.

Este olhar voltado para a experiéncia, vivéncia e sensibilidade do cotidiano foi
também o ponto de inflexdao das abordagens voltadas para o urbanismo. Jane Jacobs
(1961), jornalista e ativista politica, usou em meados do século XX a observacdo, a
vivéncia e a sua experiéncia cotidiana no contexto urbano para escrever ‘Morte e Vida
das Grandes Cidades’, que representou um ponto de inflexdo para o urbanismo,
reivindicando o desenho da cidade com foco na dimensdao humana. A valorizacdo do
cotidiano, das vivéncias, das experiéncias e da dimensdo humana também estdo
presentes nas reflexdes do urbanista Jan Gehl (2013), e da Jornalista Natalia Garcia
(web) sobre a cidade: ele, dinamarqués, é autor do livro ‘Cidade para pessoas’ e ela,
brasileira, é autora do site ‘Cidades para pessoas’. Sdo trés formadores de opinido que,
com diferentes perspectivas profissionais centralizam sua discussdo em estratégias
para devolver a cidade para as pessoas, e para manté-la viva, segura, sustentavel e
saudavel.

Por ser processo transdisciplinar, a educacdo é melhor compreendida quando
relacionada a outras tantas dimensdes, e a cidade, como campo de estudo para o
design, oportuniza o confronto entre o conhecimento técnico-cientifico, produzido na
universidade, e as multiplas dimensdes do espaco coletivo. O processo de
aperfeicoamento é uma constante na vida humana, o que dd sentido e torna a
educacdo tdo indispensavel. E por meio dela que o ser humano se constrdi, cresce,
amadurece e se aperfeicoa. Pode-se dizer, em outras palavras, que a educacao é uma



atividade que visa a formacdo e ao aperfeicoamento do ser humano, e a cidade é um
espelho em todos os seus complexos.

A cidade se mostra um campo rico a experiéncia proposta em DEWEY (Idem)
gue propde a ideia de experiéncia capaz de dar a mesma atencdo que se tem para o
gue é “nobre, honroso e verdadeiro”, também ao que na vida humana, existe de
“desfavoravel, precdrio, incerto, irracional e odioso”. A experiéncia educativa passa a
ser uma experiéncia reflexiva que propde a reconstrucdo e reorganizacdo da
experiéncia no fazer e vivenciar o coletivo da cidade. “O homem é homem e o mundo
é histérico-cultural na medida em que ambos inacabados, se encontram numa relacao
permanente, na qual o homem, transformando o mundo, sofre os efeitos de sua
prépria transformagdo” (FREIRE,1985, p. 76).

Tanto Freire quanto Dewey concordam com a ideia do “aprender fazendo”, da
construcdo do aprendizado no processo dialético da construcdo social, do trabalho
cooperativo e na indissociabilidade da teoria e pratica, a construgao do ensino pela
acdo. A cidade, como campo de construgdo coletiva, produz instrumentalidades
eficazes e facilita o apoderamento de saberes multiplos. Dewey (ldem) observa que
guando negligenciamos a conexdo entre objetos cientificos e acontecimento da
experiéncia primdria, gera-se um mundo de coisas indiferentes.

4. A EDUCACAO E SEU PAPEL MOBILIZADOR PARA O DESIGN ORIENTADO NA
QUALIFICACAO DO ESPACO URBANO

Em 2012, ano da construcdo da Proposta do Curso de Mestrado em Design da
UNIVILLE, foi publicado pela CAPES, o resultado do seminario promovido sob o titulo
"A Metropolizagdo Brasileira e os Desafios da Gestao Urbana - O Papel da Pos-
Graduagao". A relevancia dos resultados deste semindrio estava na intengao de
nortear a politica de indugdo da instituicao, cooperando com o entendimento dos
principios de formacao de recursos humanos qualificados.

Com a intengao de alinhar o Mestrado Profissional em Design da Univille com
estas intengdes, buscou-se no documento publicado do resultado do seminario,
elementos que pudessem contribuir com a configuracdao de propostas de pesquisa e
linhas de agdo. Apds avaliar os resultados apresentados nos seis painéis realizados ao
longo do seminario, selecionaram-se aqueles que melhor se articulavam com os
objetivos da proposta do curso, que se constituiram em seta de orientagdao para a
elaboracdo de disciplinas para o mestrado; foram eles:

Quadro 1 - Abordagem dos painéis selecionados do seminario A Metropolizagdo Brasileira e os
Desafios da Gestao Urbana - O Papel da Pés-Graduagao

- Painel
Urbanizagcdo Contemporanea com discussdes vinculadas as cidades brasileiras e suas
multiplas dimensdes com destaque para questdes relacionadas a densidade
demografica e sustentabilidade das cidades; verticalizagdo versus orientagdo;
dispersdo e fragmentacdo urbana; aspectos relacionados ao policentrismo urbano;
redes, hierarquias urbanas; formas de producdo e apropriacdo dos espagos urbanos;
e, olhar prospectivo para o futuro.

- Painel3

Politicas, Planejamento e Gestdo Urbana com questdes relacionadas ao homem e a
atividade (circulagdo, recreagdo, trabalho, habitagdo) e sistemas que oferecam
informacao.

Habitacdo, Mobilidade e Acessibilidade Urbana com abordagens como cidades e



circulagdo de pessoas; o projeto como mediacdo da construgdo social da cidade;
cidade, sociedade e gestdo urbana; habitacdo e acessibilidade; abordagem social; e,
criacdo de bases solidas de sistemas de informacdo que possam apoiar a tomada de
decisdes.

Fonte: Elaborado pelos autores, com base em CAPES (2012)

Salienta-se que a consulta aos resultados do semindrio contribuiu para a
configuracdo das linhas de Pesquisa do PPGDESIGN e para o delineamento dos
projetos de pesquisa associados ao mestrado.

Quadro 2 — Caracterizacdo do curso de Mestrado Profissional em Design, considerando aspectos
relacionados ao contexto urbano
PPGDESIGN: Mestrado Profissional em Design

Area de concentracdo: Design e Sustentabilidade — Compreende questdes e aspectos relacionados ao
design no contexto urbano em empresas de diversos segmentos industriais ou artesanais, com
abrangéncias analitica, metodoldgica, de pesquisa aplicada e tedrico-reflexiva. Considera as
transformacgdes sociais, culturais e tecnolégicas, discutindo o papel dos profissionais que atuam neste
contexto. O Programa objetiva o atendimento as demandas tecnoldgicas, sociais e de mercado, com
foco na sustentabilidade .

Linha de Pesquisa 1 — Produgcdo do Design e
Contexto Sociocultural: Esta linha de pesquisa
investiga as relagdes do design com a realidade
social, considerando o contexto urbano, o
mercado, o comportamento do consumidor, a
sociedade, a cultura material e suas questdes
simbdlicas e estéticas. Abrange a influéncia e
acoes do design na reproducdo dos valores
culturais e sociais, objetivando o desenvolvimento

Linha de Pesquisa 2 — Producdo Tecnoldgica e
Sustentabilidade: Esta linha de pesquisa investiga
questdes direcionadas ao estudo das relagdes
usuario-objeto e meio ambiente, considerando
aspectos de interface, interagdes fisicas e
sustentabilidade. Abrange novas possibilidades em
relagdo aos aspectos de desenvolvimento,
producdo e gestdo do processo de design e do
desenvolvimento de produtos e servigos.

de produtos e servigos sustentdveis.

Disciplina Design de Produtos e Servicos no contexto Urbano: aborda aspectos relacionados ao design
de produto e de servico como media¢do da construgdo social da cidade. Abrange o design e dimensdes
materiais, sociais e ambientais na vida urbana, bem como o design de servigos e produtos no cendrio de
circulagdo, recreagdo, trabalho e habitacdao no contexto urbano. Objetiva investigar contribui¢cGes que
o design de produto e servico pode trazer considerando metrépoles, acessibilidade e mobilidade.

Fonte: Elaborado pelos autores, com base no site do curso.

Como instrumento de viabilizacdo e fomento do Design Orientado para a
Qualificacdo do Espaco Urbano, foram criados 3 projetos de pesquisa associados ao
estudo do contexto urbano.

Quadro 3 - Projetos de Pesquisa do Mestrado Profissional em Design, considerando aspectos
relacionados ao contexto urbano

[D4SMOB] - Contribui¢des do design para o
desenvolvimento sustentdvel de cidades: um
estudo de caso em Joinville

Trabalha com o conceito de cidades inteligentes e
visa identificar possibilidades do design para
resolver problemas de mobilidade e acessibilidade
urbana em médias e grandes cidades.

[URBE] O estudo das relacoes de uso e do
contexto urbano como suporte ao design
prospectivo de produtos e servicos na Cidade de
Joinville.

Objetiva a investigacdo do comportamento do
usudrio e a analise de suas atividades (circulagdo,
educagdo, recreacdo, trabalho e habitacdo) no
contexto urbano de Joinville como recurso para
producdo de informagdes de suporte ao design
prospectivo de produtos e servicos com foco nas
relagdes de uso dos espacgos urbanos em Joinville.



[REUSE] Investigacdo sobre o reuso dos residuos
industriais na regidao de Joinville: um olhar do
design a partir da abordagem do upcycling.

Fonte: Elaborado pelos autores.

Com a articulacao

Pretende investigar o descarte de residuos
industriais sélidos passiveis de reuso na regido de
Joinville, procurando compreender como esta
pratica vem sendo realizada em algumas
empresas. O olhar do design tem por objetivo
agregar valor a matéria-prima descartada,
propondo novos usos.

dos Projetos DS4MOB, URBE e REUSE foi criado o

Laboratério de Estudos em Design-Cidade (LECid), que apresenta a seguinte estrutura:

Quadro 4 - Configuracao do Laboratério de Estudos em Design-Cidade (LECid), considerando aspectos

relacionados ao contexto urbano

Laboratério de Estudos em Design-Cidade [LECid]

Linha de Pesquisa: Comunicagdo Visual e Espaco
Urbano

Palavras-chave: Comunicac¢do visual; intervencao
urbana; Sinalizagdo de orientagdo e circulagao
Objetivo: Enfatiza a importancia da comunicagdo
visual nos centros urbanos e como eles podem
influenciar positiva ou negativamente estes
ambientes. Nesta abordagem, a comunicagdo
visual pode ser considerada uma ferramenta de
comunicagao e de seguranca nas cidades.

Linha de Pesquisa: Design e Sustentabilidade

Palavras-chave: = Contexto urbano; design;
sustentabilidade.
Objetivo: PropGe um investigagdo sobre os

aspectos que envolvem a contribuicdo do design
para a sustentabilidade no contexto urbano de
Joinville, analisando possiveis melhorias nos
produtos e servicos que envolvem o cidaddo,
considerando os impactos ambientais, sociais e
econdmicos.

Linha de Pesquisa: Relagées de Uso

Linha de Pesquisa: cultura e inter-
relagGes sociais

Palavras-chave: Design e cultura; Design e inter-
relagdes sociais; Design participativo

Objetivo: Concentrar informagGes sobre cidade,
utilizdveis em estudos de design destacando
multidisciplinaridade e as interagdes sociais com a
cidade e espagos como produtores de sentido.
Observar e identificar linguagens artisticas,
arquiteténicas e design e sua relevancia. Os
recursos utilizados abrangem observacdo do
contexto urbano numa abordagem colaborativa e
o estudo da relacdo entre a cidade, questdes

culturais e auto-percepgao dos cidadaos.

Design,

Linha de Pesquisa: Mobilidade Urbana
Palavras-chave: cidades inteligentes e
sustentdveis; Design participativo; mobilidade e
acessibilidade urbana; produtos e servicos de
design.

Objetivo: Propde estudos para identificar
possibilidades de design para problemas de
mobilidade e acessibilidade urbana em cidades de
médio e grande porte. Para isso, trabalha com o
conceito de cidades inteligentes.

Palavras-chave: cidades inteligentes e sustentaveis; Contexto urbano; Design de produtos e servigos;
Design participativo; Mobilidade e acessibilidade; Relagdes de uso

Objetivo: Investigacdo do comportamento do usuario e analise de suas atividades (educacdo, recreacao,
trabalho, habita¢cdo, mobilidade, acessibilidade, tecnologia, etc.) no contexto urbano de Joinville como
recurso para producdo de informagdes de suporte ao design prospectivo de produtos e servigos com
foco nas relagdes de uso dos espagos urbanos.

Fonte: Elaborado pelos autores, com base nas propostas de cada pesquisa.

Com a estruturacdo do LECid, percebeu-se a possibilidade de ampliar a sua
atuacdo para além da organizacdo das atividades de ensino, pesquisa e extensao
associadas a qualificacdo do espac¢o urbano no ambito do mestrado. Assim, a proposta
foi aberta também para professores e alunos da graduacdo em design e outras areas.



Atualmente a equipe conta com 5 pesquisadores e 10 alunos, sendo 5 do Mestrado
Profissional em Design e 5 da graduagdo em Design. Paralelamente esta em processo
um movimento de aproximagao com organizagdes ja instituidas que possuem objetivos
similares ao do LECid, como o Instituto de Pesquisa e Planejamento para o
Desenvolvimento Sustentdvel de Joinville — IPPUJ, Instituto Caranguejo de Educacgao
Ambiental, Nucleo de Gestao Ambiental da Associagdo Comercial e Industrial de
Joinville (AClJ) e Movimento Pedala Joinville (MPL).

O foco deste laboratério é a organizacao de informacbes que possam orientar
um olhar participativo, colaborativo e multidisciplinar sobre a cidade e promover a
interagao social neste espago, considerando a produgao de sentidos no ambito do
design, arte, cultura e urbanismo. O laboratério foi estruturado a partir da percepcao
da necessidade de entendimento dos problemas relacionados a cidade de Joinville e da
necessidade de qualificar produtos e servigos que apoiem as atividades associadas a
mobilidade, ao lazer, trabalho, entre. Dentre os resultados alcancados até o momento,
destacam-se: estruturagdo conceitual e organizacional do laboratodrio; estruturagao de
semindrio multidisciplinar com foco nos desafios da cidade de Joinville e diversos
projetos no ambito da graduagao e da pds-graduagao.

De acordo com a proposta de criacdo do curso do Mestrado Profissional em
Design, “a capacitagdo constante dos recursos humanos é um desafio coletivo que
envolve a todos (...) e a sustentabilidade das cidades esta relacionada a criatividade
nas solucdes dos problemas estruturais, da mobilidade, da acessibilidade, dos espacos
publicos, da qualidade de vida urbana, de forma que as atividades de projeto
contribuem com uma visao holistica e centrada no usuario”. Portanto, a abordagem da
sustentabilidade em design, uma das linhas mestras do curso tem por objetivo
capacitar os alunos para as questdes que envolvem o desenvolvimento de produtos e
servicos no contexto urbano, além da gestdo do processo de design.

5. RESULTADOS ALCANCADOS

A abordagem de questdes relacionadas ao contexto urbano no Mestrado
Profissional em Design tem repercutido no desenvolvimento de projetos de pesquisa,
trabalhos de conclusdo de curso (do mestrado e da graduagdo) com este enfoque, no
desenvolvimento de projetos de iniciagao cientifica (PIBICs), na absor¢do de discussdes
com esta abordagem pelo corpo docente e discente do curso de graduagao em design
e na extensdao. Considera-se que pelo carater universitario da Univille, o papel da
educacdo transcende o ensino e se realiza também por meio da pesquisa e da
extensao.

Uma das pesquisas em andamento no Mestrado Profissional em Design visa
desenvolver o projeto de sinalizagdo para rota segura ja mapeada pela defesa civil de
Joinville, orientando usuarios em situacdes de alagamento que, devido as condicdes
geograficas, sdo frequentes na cidade.

Os Projetos URBE e DS4MOB, associados ao programa de mestrado, além de
uma intensa articulagao entre si, repercutem também na graduagdo por meio de
projetos de iniciacdo cientifica com estudantes e com a comunidade local.

O Projeto URBE desdobrou-se em dois projetos de iniciacdo cientifica (PIBIC) e
um Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC). O primeiro projeto aborda o terminal
urbano central e investiga potencialidades de produtos e servigos decorrentes das
relacGes de uso das diferentes categorias de usudrios (ciclistas, pedestres, etc)
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estabelecidas com o entorno e as adjacéncias. O segundo projeto de PIBIC pesquisa
aspectos relacionados a percepcao da cidade por meio da fotografia. J& o TCC
desenvolvido por uma estudante de design objetiva produzir uma animagao para o
Movimento Pedala Joinville visando apoiar atividades educativas com foco na
convivéncia e na gentileza de diferentes modais.

Com relagdo ao DS4MOB, estdo em andamento dois projetos de iniciagdo
cientifica (PIBITI/CNPq e bolsa institucional), um TCC e um projeto do Programa
Institucional de Bolsas de Pds-Graduagdo stricto sensu (PIBPG). O PIBIT/CNPq estd
considerando a aplicagao e usabilidade de interfaces em aplicativos para mobilidade
urbana na cidade de Joinville; o projeto institucional e o PIBPG estao considerando
situacdes de mobilidade urbana também nesta cidade, para posterior definicdo de
demandas de projetos nas areas de comunicagao visual e sinalizagdo e
produtos/servigos, respectivamente. Jd o TCC propde uma solugdo conceitual de
veiculo com configuragdo de triciclo para uso urbano.

Como destacado anteriormente, além destas acdes com foco em pesquisa e
ensino, os dois projetos também trabalham ac¢des de extensao em uma comunidade
local por meio do projeto Criar & Crescer, que utiliza junto a criangas do ensino basico,
metodologias como o Design Participativo e Design for Change para promover
mudangas positivas no espago coletivo urbano do bairro.

O Projeto REUSE, também no ambito do mestrado estd em andamento uma
pesquisa sobre o reuso dos residuos industriais na regidao de Joinville: um olhar do
design a partir da abordagem do upcycling. A pesquisa investiga o descarte de residuos
industriais solidos passiveis de reuso, procurando compreender como esta pratica vem
sendo realizada. O olhar do design tem por objetivo agregar valor a matéria-prima
descartada, propondo novos usos. Dois bolsistas estdo integrados nesta investigacao,
um graduando em design, pesquisando sobre a contribuicdo do design em iniciativas
de upcycling no Brasil e no mundo, procurando entender o arranjo produtivo e o
resultado do trabalho, assim como o tipo de produto e os beneficios para os atores
envolvidos; e um mestrando pesquisando sobre os residuos ferrosos e seu
reaproveitamento em um sistema de calefagdo e cocgdo destinado a ambientes
comunitdrios. O reuso do residuo industrial sob a ética do design pode transforma-se
em novos produtos com caracteristicas particulares, inovadoras, promovendo a
valorizagao de grupos criativos na produgao dos mesmos e minimizando os impactos
ambientais no meio urbano dos residuos produzidos pela cidade.

Além disso, também em termos educacionais, a equipe do Mestrado
Profissional em Design produz conteudo (com foco no contexto urbano e no meio
ambiente) destinado para o publico infanto-juvenil no Almanaque Ambiental Menino
Caranguejo por meio da parceria estabelecida com O Instituto Caranguejo de
Educagéol, conforme destacado na Figura 1. Dentre os temas abordados destacam-se
agua, saude & conservagao do solo, terra, comportamento & consciéncia ambiental,
biodiversidade, voluntariado e saneamento basico.

Figura 1 — Versao online do Almanaque ntimero 13 que apresenta contetido produzido pelo programa
de mestrado.

! http://www.caranguejo.com/homepage
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Fonte: Instituto Caranguejo de Educacao Ambiental (web)

6. CONCLUSAO

Observa-se que o crescimento populacional das cidades vem aumentando a
cada ano e as possibilidades que estas oferecem indicam que cada vez mais as pessoas
irdo se aglomerar nos centros urbanos. Da percepcdo deste problema derivam
discussdes acerca do modo de vida nos ambientes urbanos destacando-se sua
caracterizacdo como espacos de convivéncia.

O artigo procurou apontar as diferentes possibilidades e lacunas existentes de
pesquisas e acdes, destacando o papel do design na reconfiguracao do espacgo urbano,
ndo apenas pelo viés da materializacdo da cidade, mas também no projeto de servicos
ou programas que favorecam a sua ocupacdo também para o lazer, entre outras
atividades.

Procurou ressaltar também o papel mobilizador da educacdo e o valor da
experiéncia e da vivéncia da cidade pelos alunos (graduandos e mestrandos),
preparando recursos humanos na drea do design sensibilizados para os desafios
urbanos.

Discorre também sobre a configuracdo do curso de Mestrado Profissional em
Design da Univille com esta énfase, destacando os diversos projetos em andamento
ligados ao Laboratério de Estudos em Design-Cidade — LECid.

Acredita-se que os pontos marcantes do relato consistem na discussao de uma
proposta educacional que transcenda os limites do mestrado, envolvendo instituicdes
e organizacdes, contribuindo para um movimento mais amplo, envolvendo a
comunidade cientifica e os cidadaos.

O investimento na formacdo de recursos-humanos capacitados para reflexdes
associadas ao contexto urbano e capazes de problematizar adequadamente questdes
relacionadas a este contexto repercutira, no médio e no longo prazo, em contribui¢des
do design para a qualificacdo do espaco urbano.
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