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arios autores no campo da filosofia da ciéncia, da pedagogia e da

pratica profissional de design reportam-se a centralidade da figu-

ra do erro como instrumento de orientagao e aprimoramento de
compreensoes de mundo por parte dos alunos. Karl Popper, no século XX,
foi um dos mais proeminentes defensores do papel do erro como vetor
de conducao a juizos progressivamente menos equivocados sobre a rea-
lidade. Henry Perkinson, discipulo norte-americano de Popper, estendeu
essa concepgao ao universo da filosofia da educacgao, defendendo a identi-
ficacao e retificacao de erros no processo de aprendizado, compreendido
como pratica subtrativa cumulativa de imperfeicoes, em diregao a estados
de competéncia mais aprimorados. Nadia Volchansky (2018), designer e
professora universitaria norte-americana, alega que a busca por solugoes
no design baseia-se em tentativa e erro, o que, inevitavelmente, leva a
constatacao de falhas. J4 Henry Petroski (2018), engenheiro e professor
norte-americano, conjectura que testes bem-sucedidos nao seriam dignos
de nota e que as falhas nos ensinariam mais que 0s sucessos sobre o de-
sign das coisas.mPresume-se, na investigacao, que haveria, de fato, mual-
tiplas instancias de ocorréncia de erro em processos de ensino de projeto
em design. Pressupde-se, também, que a figura do erro teria algum tipo
de influéncia no desenvolvimento de projetos e que determinadas propos-
tas de exercicios apresentariam maior potencial do que outras de suscitar
ocorréncias de erros e falhas. A pesquisa de doutorado recém-iniciada,
de natureza qualitativa e carater sobretudo fenomenolégico, mas também
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descritivo-observacional, visa identificar o papel da figura do erro, de fa-
lhas e de equivocos, como presumiveis formas de retroalimentagao, em
processos de aprendizagem de competéncias de desenvolvimento de pro-
jeto de design visual, de produto e/ou de servico, em cursos de graduacao
selecionados na cidade de S3o Paulo, entre 2023 e 2026. Busca-se, en-
tre outros aspectos, detectar tipos de manifestagées de erro em praticas
pedagogicas, momentos em que elas ocorram, sentimentos e percepgoes
associadas a ele, papel do erro na dindmica especifica do aprendizado de
processos de projeto. Para tanto, a investigacao se apoiara em entrevistas
semiestruturadas em profundidade com especialistas tedricos, professo-
res, alunos e ex-alunos ja profissionais, complementadas por elementos
da literatura sobre o tema e por observacoes diretas “in loco”. Neste pri-
meiro ano do estudo, a pesquisadora vem acompanhando duas disciplinas
de projeto de design em institui¢des distintas de graduacgao de design em
S3ao Paulo. Espera-se, ao final da pesquisa, poder sistematizar ocorréncias
instrutivas do papel do erro e de falhas em processos de aprendizagem
de competéncias de projeto em design, indicando suas multiplas possiveis
modalidades; naturezas e formas de suas manifestacoes; momentos das
fases de projeto em que mais frequentemente incidam; fatores percebidos
como incentivadores ou inibidores do aprendizado pelo erro, entre outros
aspectos. Objetiva-se, assim, contribuir para o ensino de projeto de design
e, por extensao, para melhor compreensao do papel alegadamente central
da figura do erro em praticas pedagdgicas em geral.
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everal authors in the fields of philosophy of science, pedagogy,

and professional practice in design emphasize the centrality of

the error as a guiding instrument for improving students’ un-
derstandings of the world. Karl Popper, in the 20th century, was one
of the most prominent advocates for the role of error as a driving vec-
tor for progressively less inaccurate judgments about reality. Henry
Perkinson, Popper American disciple, extended this conception to the
realm of philosophy of education, defending the identification and rec-
tification of errors in the learning process, comprehended as a cumula-
tive subtractive practice of imperfections, leading toward more refined
states of competence.Nadia Volchansky (2018), American designer and
university professor, argues that the quest for solutions in design is
based on trial and error, inevitably leading to the realization of flaws.
On the other hand, Henry Petroski (2018), American engineer and pro-
fessor, conjectures that successful tests are not noteworthy and that
failures teach us more about the design of things than successes do..
In the current research, it is presumed that there are indeed multiple
instances of error occurrence in design education processes. It is also
assumed that the concept of error would have some influence on pro-
ject development and that certain exercise proposals would present a
greater potential than others to provoke errors and failures. The newly
initiated doctoral qualitative research, primarily phenomenological but
also descriptive-observational in nature, aims to identify the role of
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error, failures, and misunderstandings as presumed forms of feedback
in the learning processes of project development competencies in vi-
sual design, product design, and/or service design at selected under-
graduate courses in S3o Paulo, between 2023 and 2026. The research
seeks, among other aspects, to detect types of error manifestations in
pedagogical practices, moments when they occur, associated feelings
and perceptions the role of error in the specific dynamics of project pro-
cess learning.To achieve this, the research will rely on in-depth semi-s-
tructured interviews with theoretical experts, teachers, students, and
former professional students, complemented by literature elements on
the subject and direct on-site observations. In the first year of the stu-
dy, the researcher has been following two design project courses in
different undergraduate design institutions in S3o Paulo. At the end of
the research, it is expected to systematize instructive occurrences of
the role of error and failures in the learning processes of design pro-
ject competencies, indicating their various possible modalities; natures
and forms of manifestation;, moments of the project phases where they
most frequently occur; factors perceived as encouragers or inhibitors
of learning through error, among other aspects. The objective is to con-
tribute to the field of design project education and, by extension, to a
better understanding of the allegedly central role of error in pedagogi-
cal practices in general.
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