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O propósito desta pesquisa é investigar a relação entre design e me-
mória por meio de práticas coletivas em oficinas que envolvem ex-
perimentações gráficas baseadas na seleção de objetos biográficos 

(MORIN, 1971). O estudo tem como objetivo compreender e estabelecer 
conexões entre os processos cognitivos envolvidos nas ações de lembrar 
e de registrar tais lembranças ligadas aos objetos. Este projeto de pesqui-
sa tem uma abordagem qualitativa, composta por duas fases: revisão bi-
bliográfica e produção prática. Na primeira fase será discutida a natureza 
dos objetos biográficos; os mecanismos de funcionamento da memória - do 
ponto de vista cognitivo e fenomenológico - a partir de autores como Berg-
son (1999) e Bosi (2003); bem como os mecanismos de operação do design, 
a partir da abordagem de autores como Escobar (2018). O levantamento 
pretende relacionar e mobilizar tais ações de operação - tanto da memória 
quanto do design - a fim de extrair um método que forneça subsídios à 
investigação prática. A segunda fase envolverá a realização de uma série 
de oficinas (KASTRUP; BARROS, 2009) voltadas para um público adulto. 
Nestas oficinas, serão explorados aspectos relacionados às lembranças 
associadas a objetos biográficos escolhidos pelos participantes. Isso será 
realizado por meio de práticas expressivas e processos colaborativos de 
criação. As experiências resultantes serão documentadas em registros 
gráficos, podendo contemplar outras linguagens, que serão apresentados 
e discutidos ao final deste estudo. Por fim, este estudo irá discutir como 
a vivência dos processos cognitivos subjacentes à memória e ao design, 
durante as práticas coletivas das oficinas, pode contribuir para uma com-
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preensão mais profunda da relação entre design e memória. O acompa-
nhamento dos processos e apresentação da discussão se sustentam pelo 
método da cartografia e por noções de ensaio. A pesquisa encontra-se em 
estágio de finalização da primeira fase, e no início da segunda fase do es-
tudo, que compreende a preparação das atividades das oficinas.
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The purpose of this research is to investigate the relationship 
between design and memory through collective practices in 
workshops that involve graphic experimentation based on the 

selection of biographical objects (MORIN, 1971). The study aims to un-
derstand and establish connections between the cognitive processes 
involved in the acts of remembering and recording such memories 
linked to objects. This research project follows a qualitative approa-
ch and consists of two phases: a literature review and practical pro-
duction. In the first phase, we will discuss the nature of biographical 
objects; the mechanisms of memory functioning - from both cognitive 
and phenomenological perspectives - drawing from authors such as 
Bergson (1999) and Bosi (2003), as well as the operational mechanisms 
of design, based on the approaches of authors like Escobar (2018). The 
survey aims to relate and mobilize such operational actions - both in 
memory and design - in order to extract a method that provides support 
for practical investigation. The second phase will involve conducting a 
series of workshops (KASTRUP; BARROS, 2009) aimed at an adult au-
dience. In these workshops, aspects related to memories associated 
with biographical objects chosen by the participants will be explored. 
This will be achieved through expressive practices and collaborative 
creative processes. The resulting experiences will be documented in 
graphic records, possibly encompassing other forms of expression, 
which will be presented and discussed at the conclusion of this study. 
Ultimately, this study will discuss how the lived experience of the cog-
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nitive processes underlying memory and design, during the collective 
practices of the workshops, can contribute to a deeper understanding 
of the relationship between design and memory. The tracking of pro-
cesses and presentation of discussions are supported by the method of 
cartography and by essayistic notions.
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