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O presente artigo buscou compreender as interrelagdes entre as estratégias metodoldgicas dos campos de
estudo da Meméria Grafica e da Histéria do Design Brasileiro, focando em investigagdes sobre a cultura da
impresséao. Foi realizada uma analise comparativa partindo de uma Revisao Sistematica da Literatura,
posteriormente uma observac&o do panorama geral das metodologias selecionadas na revisdo, como
também uma analise mais detalhada sobre os estudos que desenvolveram metodologias préprias. Os
resultados mostram dados sobre aspectos destes campos de estudo em que foi possivel observar os tipos de
metodologias mais utilizadas, os artefatos estudados, tipos de acervos, regides e género dos pesquisadores,
além de possibilitar o estudo de artefatos graficos unindo aspectos de levantamento bibliografico para analise
do contexto sdcio-histérico com aspectos de investigacdes qualitativas, essenciais para pesquisas em Design

da Informacio.

memoria grafica, historia del disefio, cultura de la impresién, metodologias

El presente articulo tuvo como objetivo comprender las interrelaciones entre las estrategias metodoldgicas de
los campos de estudio de la Memoria Grafica y de la Historia del Disefio Brasilefio, enfocandose en
investigaciones sobre la cultura de la impresion. Se realizé un analisis comparativo a partir de una Revision
Sistematica de la Literatura, seguido de una observacién del panorama general de las metodologias
seleccionadas en dicha revision, asi como un anélisis mas detallado de los estudios que desarrollaron
metodologias propias. Los resultados muestran datos sobre aspectos de estos campos de estudio, en los
cuales fue posible observar los tipos de metodologias mas utilizadas, los artefactos estudiados, los tipos de
acervos, las regiones y el género de los investigadores. Ademas, se posibilité el estudio de artefactos gréficos
uniendo aspectos de levantamiento bibliografico para el analisis del contexto sociohistérico con aspectos de

investigaciones cualitativas, esenciales para investigaciones en Disefio de la Informacion.
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graphic memory, design history, print culture, methodologies

This article aims to understand the interrelations between the methodological strategies of the fields of
Graphic Memory and the History of Brazilian Design, with a particular focus on research related to print
culture. A comparative analysis was conducted based on a Systematic Literature Review, followed by an
overview of the general methodological approaches found in the selected studies, as well as a more detailed
examination of those that developed their own methodologies. The results provide insights into several
relevant aspects of these fields of study, including the most commonly used research methods, the types of
artifacts analyzed, the kinds of collections studied, the geographic regions covered, and the gender of the
researchers. Moreover, the study highlights the potential of analyzing graphic artifacts by combining
bibliographic research focused on the socio-historical context with qualitative approaches, which are essential

for research in the field of Information Design.

Introducgao

O campo intitulado como Meméria Grafica Brasileira (MGB), ou Memédria Grafica, surge a partir da
busca em evidenciar a relevancia de artefatos visuais, antes relegados ao esquecimento pela
perspectiva classica do que sao objetos de valor no Design, que carregam em si caracteristicas
compreendidas em sua esséncia como pertencentes a uma identidade local (Farias & Braga,
2018). A expressao que nomeia o campo foi academicamente usada em 2005, como nome de um
semindrio organizado pelo historiador e pesquisador do campo da Arte e do Design Rafael
Cardoso, no langamento do livro “O design brasileiro antes do design: aspectos da histéria grafica,
1870-1960”, e desde entdo € utilizada por um numero diverso de pesquisadores (Fonseca, 2021).

Compartilhando interesses e métodos com campos de estudos mais conhecidos, como os da
cultura da impressao e a histéria do design, alguns artefatos considerados objetos de estudo da
memoria grafica sdo os impressos efémeros’, técnicas e meios de produgéo grafica, além de
artefatos bi ou tridimensionais, pesquisados a partir de uma visdo mais abrangente em relagéo a
aspectos do universo grafico (Farias & Braga, 2018).

A vista disso, o presente artigo apresenta um levantamento de metodologias utilizadas em
pesquisas dos campos da memoria grafica brasileira e da histdria do design grafico brasileiro
(2014-2024), realizado durante a disciplina de “Fundamentos e experimentagées em Design da
Informacgao”, ofertada no Programa de Pés-Graduagao da Universidade Federal de Pernambuco
(UFPE), que teve como principal objetivo fazer uma analise comparativa com vistas a
compreender as inter relagdes desses dois campos, focando em investigagdes sobre a cultura da
impressao, por meio de uma analise comparativa de suas estratégias metodoldgicas, de forma a
contribuir com os estudos em ambas as areas.

A fim de alcangar o objetivo proposto, foi realizada uma Revisao Sistematica da Literatura
segundo os passos descritos por Mello (2018), para coleta de pesquisas no campo da memoria

grafica e da histéria do design grafico, contribuindo dessa forma para possiveis estudos que

" “Impressos humildes como embalagens, cartazes, letras de cambio fazem parte de um mundo de impressos que se
caracterizam por serem abundantes na época em que s&o impressos, desaparecendo logo a seguir, apds serem jogados
fora. Paradoxalmente, sdo de grande valor até um momento, para no seguinte se tornarem inuteis, matéria para o lixo”
(Cunha Lima, 1998 p.7).
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buscam estratégias metodolégicas em ambos 0os campos a partir da perspectiva do Design da
Informacgao. Os proximos tépicos abordardo uma breve contextualizagdo acerca dos dois campos

no Brasil e o desenvolvimento deste trabalho.

2 Sobre Memédria Grafica e Historia do Design Grafico

Memoéria Grafica Brasileira

Segundo Farias e Braga (2018), desde o inicio do século XXI houve uma tendéncia crescente de
utilizar a expressao “memoaria grafica” na descricdo de esforgos para resgatar ou reavaliar
artefatos visuais, em particular impressos efémeros, visando a recuperagao ou ao estabelecimento
de um sentido de identidade local. A memoria grafica apresenta afinidades e afinamentos de
abordagem com areas mais reconhecidas, incluindo as de cultura visual, cultura impressa ou
cultura da impressao, cultura material, histéria do design grafico e memaria coletiva.

O intuito desta area de investigagdo denominada Memoria Grafica é o resgate ou reavaliagao
de artefatos visuais, impressos efémeros, como também paisagens graficas das cidades,
letreiramentos, epigrafes, elementos decorativos, embarcagdes, entre outros. Ha também estudos
sobre os atores/produtores de imagens/letras, deste século e do passado. Buscando recuperar ou
estabelecer um senso de identidade local, além do mais, tais pesquisas frequentemente também
englobam os aspectos técnicos envolvidos na producgdo destes artefatos (Lima, Barros & Lessa,
2016).

Martins e Barroso (2022) discorrem sobre a area de estudo chamada print culture, e citam os
pesquisadores em memoria grafica, Priscila Farias e Marcos Braga (2018), que sugerem que a
expressao, frequentemente traduzida como cultura impressa, é tratada como “cultura da
impressao”. Dessa maneira, se torna mais abrangente e estaria alinhada aos interesses de
pesquisa em memoria grafica, observando aspectos como a “forma como os impressos publicados
circulam, incluindo técnicas graficas e sua inser¢do em uma cultura do profissional das artes
graficas e do design grafico” (Farias & Braga, 2018).

A “materialidade” que tratamos neste estudo abrange os artefatos para a produgéo grafica,
como clichés e tipos moveis, bem como produtos impressos, resultado da unido destes a partir de

tecnologias de impressao.

Histéria do Design Grafico Brasileiro

A Histéria € uma ciéncia que vem se consolidando desde o século XIX, formulando novos
pressupostos, abordagens, objetos e problemas. Muitos temas, outrora deslocados do horizonte
do historiador, tém se transformado em motivo de interesse no campo das investigagbes e, neste
processo da descoberta de novos temas, bem como dos agentes ativos na construgédo dos
campos pesquisados, emergiu 0 Design como objeto de investigagao e estudo. Conforme os
autores Cardoso (2004) e Braga et al. (2017), nas ultimas décadas observou-se um crescente

interesse pela histéria do Design e temas correlatos, sendo reflexo do desejo dos designers em
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conhecer sua proépria histéria e, ao mesmo tempo, da urgéncia em se tornarem protagonistas
nesse processo de autoconhecimento e busca das proprias origens.

De acordo com Rafael Cardoso (2008), a histéria do design deve ter como prioridade a
abertura de novas possibilidades que ampliem os horizontes da atuagéo dos designers, a fim de
sugerir a partir da riqueza de exemplos do passado formas criativas e conscientes de se proceder
no presente.

Dependendo da perspectiva historiografica adotada, o design grafico pode ter tido suas origens
de diversas formas: desde uma atividade humana fundamental de comunicacao visual e
organizagao de informagdes visuais, abrangendo desde pinturas rupestres até papiros egipcios e
manuscritos medievais , até uma disciplina que se formaliza com a invengao da prensa tipografica
no século XV, enfatizando a serializagéo e reprodugéo. Outras visdes o situam na segunda fase da
Revolucao Industrial (século XIX), exigindo a automatizagdo dos processos produtivos e a
produgdo em massa, ou mais precisamente, a partir do Modernismo (século XX), quando se
configura como uma atividade com metodologia prépria, produgéo simbodlica na cultura de massa,
€ um campo profissional autbnomo. Em sua esséncia, o design grafico busca dar ordem as
informagdes, forma as ideias e expressao e emogao aos artefatos que documentam a experiéncia
humana, sendo a arte de criar e combinar marcas graficas em uma superficie para transmitir uma
ideia, ou ainda, o planejamento e organizagdo de elementos estético-funcionais passiveis de
reproducao, unindo tipografia, fotografia, ilustragédo e processos de impresséo (Villas-Boas; Braga,
2013).

Estratégias metodologicas utilizadas nas duas areas

No livro Conceitos-chave em Design, Luiz Coelho (2008) traz as definicdes de método e
metodologia. O substantivo método vem do latim methodus, que provém da locug¢édo grega meta +
hodos (caminho), seria entdo o caminho para se atingir uma finalidade. Na pratica, métodos estao
associados a denominagdes dadas a “modelos de pesquisa”, por exemplo, método filosdfico,
matematico, histérico etc. Enquanto que metodologia seria o conjunto de métodos utilizados em
determinado trabalho. E comum utilizar a palavra metodologia como sinénimo de método, mas de
acordo com o autor, essa utilizagdo do termo leva a uma percepgao equivocada de duas figuras

distintas.

Ao pesquisarmos sobre as técnicas de produgdes graficas do passado e seus produtos, ha a
intersecgéo entre dois campos no design que aparecem muito no levantamento de tais pesquisas,
a memoria grafica e a histéria do design grafico. Ambas se complementam como referéncias nos
estudos, pois muitos dos autores deixam claro a qual campo suas pesquisas pertencem e alguns
relatam pertencerem aos dois campos, a exemplo de Fonseca et al. (2016 p. 144), ao afirmar que
“os procedimentos técnicos da metodologia facilitam a conducéo das etapas de pesquisa desde a
identificagdo e registro de acervos de efémeros a analise grafica do material e concluséo de

caracteristicas sobre a histéria do design”, mas que esse mesmo conjunto metodolégico também é
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indicado para estudos de registro e analise de memaria grafica, sejam eles regionais, temporais,

individuais ou comparativos.

Portanto, ao longo da produgao deste artigo, surgiu a necessidade de fazer um levantamento
de estratégias metodoldgicas ndo sé do campo da meméria grafica, mas também do campo da
histéria do design grafico brasileiro. Inspirados por nossos interesses de pesquisa — impressos
efémeros, clichés de zincografia, tipos mdveis e design da informagdo —, encontramos um ponto
em comum para realizar este estudo: as estratégias metodologicas que os dois campos ja citados
utilizam como abordagem em seus estudos, a fim de fazermos um levantamento mais

aprofundado.

3 Metodologia

Com o objetivo de identificar e analisar as metodologias empregadas em pesquisas nos campos
da Memodéria Grafica brasileira e da Histéria do Design Grafico Brasileiro nos ultimos anos, foi
realizada uma Revisao Sistematica da Literatura (RSL). Essa abordagem permitiu o entendimento
mais amplo sobre as tendéncias e evolugcao desses dois campos.

Outra motivagao para a escolha da RSL foi a eficacia desse método para conduzir pesquisas
sistematizadas, mapeando os estudos existentes, possibilitando identificar possiveis lacunas.
Permitindo ndo apenas uma visdo mais abrangente do campo de estudo, mas através da
imparcialidade no processo, garante que outras pesquisas possam replicar ou expandir os
resultados obtidos.

Tendo em vista que n&o existe uma maneira Unica de se fazer uma RSL, o método escolhido
para este estudo foi 0 desenvolvido pela Cochrane Collaboration e utilizado por Mello (2018) e por
Paes e Coutinho (2021). Este método além de estruturar as etapas basicas de uma RSL, possui
representatividade no meio académico e possibilita revisdes futuras desde que se sigam os
mesmos parametros metodologicos (Mello, 2018).

O método se divide em sete etapas:

1. Pergunta de pesquisa

2. Localizagao e selegao dos estudos
3. Avaliagao critica dos estudos

4. Selegao dos dados para analise

5. Analise e apresentacéo dos dados
6. Interpretacado dos dados

7. Aprimoramento e atualizagéo

Tendo em vista que foram observados dois campos de estudo distintos, a metodologia foi
adaptada buscando otimizar a busca, onde as etapas de 1 a 5 foram realizadas separadamente
para cada campo analisado e a etapa 6 e 7 (Interpretagcao de dados) foram feitas a partir da

juncéo e analise de todos os dados encontrados.

Perguntas de pesquisas
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As perguntas que o presente artigo buscou responder foram: “O que existe desenvolvido no
periodo de 2014 a 2024 que interrelacione memoaria grafica brasileira, metodologia e cultura da
impressao?” (para o campo da Meméria Grafica) e “O que existe desenvolvido no periodo de 2014
a 2024 que interrelacione histéria do design grafico brasileiro, metodologia e cultura da

impressdo?” (para o campo da historia do design grafico brasileiro).

Localizacao e selegao dos estudos

Inicialmente foram definidas as palavras-chave que guiaram a pesquisa. A escolha se deu a partir
de termos que representassem e resumissem o objeto de estudo proposto. Assim, as palavras

escolhidas estdo descritas na tabela 1 e 2.

Tabela 1: Palavras-chave definidas para a RSL de Memdéria Grafica

Palavras-chave

Memoéria Grafica Brasileira

Cultura da impressao

Cultura grafica

Metodologia

Tabela 2: Palavras-chave definidas para a RSL de Histéria do Design

Palavras-chave

Histdria do Design Gréfico Brasileiro

Acervo

Impressao

Metodologia

Ap0ds definidas, as palavras foram organizadas com strings de busca (tabela 3 e 4), um
mecanismo utilizado para otimizar a busca em bancos de dados, combinando termos por meio de

operadores logicos especificos.

Tabela 3: Strings de busca definidos para a RSL de Meméria Grafica

Strings de busca

Memodria Grafica Brasileira

Cultura da impressao

Cultura grafica

Meméria Grafica Brasileira AND Cultura da impressao

Meméria Grafica Brasileira AND Cultura grafica

Memoéria Grafica Brasileira AND Metodologia
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Tabela 4: Strings de busca definidos para a RSL de Histéria do Design

Strings de busca

Acervo AND Impressao

Histoéria do Design Grafico Brasileiro AND Acervo

Histdria do Design Grafico Brasileiro AND Impressao

Histdria do Design Gréfico Brasileiro AND Metodologia

Metodologia AND Acervo

Metodologia AND Acervo AND Impressao

A etapa seguinte foi a escolha dos bancos de dados para a pesquisa. Para isso, levou-se em
consideragao a relevancia e abrangéncia de publicagdes da tematica estudada. Para selegao de
bancos de dados, optou-se pelo Google académico, Periddicos Capes e SciELO, além de
plataformas utilizadas para divulgagao de anais de eventos como Blucher Proceedings e Revistas
Fronteiras do Design, Estudos em Design, Arcos Design, D&T e DAT.

Avaliagao critica dos estudos

Para decidir se os resultados encontrados pelos strings deveriam ou n&o ser incluidos na RSL,
foram definidos alguns parametros de filiragem:

1. Limitar ao intervalo de tempo de 2014 a 2024;

2. Incluir apenas pesquisas nos idiomas portugués;

3. Excluir artigos que tratam sobre paisagem urbana;

4. Excluir artigos que tratam sobre letreiramento popular;

5. Excluir artigos repetidos;

6. Selecionar apenas pesquisas que contenham os strings buscados no titulo, resumo ou

palavras-chave.

Os resultados encontrados foram colocados no Planilhas Google (figura 1), e foram
considerados de carater quantitativo, contendo as seguintes informagdes: titulo, autores, ano, o
repositorio onde foi encontrado e o link. Para facilitar a tabulagédo e gerenciamento de dados,
utilizamos um sistema de cores que facilitou a etapa posterior de selegédo dos trabalhos a partir
dos critérios definidos.
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Figura 1: Planilha
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Figura 2: Resultado quantitativo da busca de Memdria Grafica.

Strings Google Peridgdico Blucher SciELO | Fronteiras | Estudos | Arcos | D&T | DAT Total
Académico Capes Proceedings do design em Design
Design
Meméria Grafica Brasileira 08 09 23 0 06 0 01 01 0 48
Cultura da impressao 01 04 13 05 0 0 0 1] 0 23
Cultura grafica 01 03 0 0 0 0 01 01 0 06
Memdria Grafica Brasileira 08 0 0 /] [/} 0 0 0 0 08

AND Cultura da impressao

Memdria Grafica Brasileira 06 0 3 0 0 0 0 0 0 37
AND Cultura grafica

Memoria Grafica Brasileira 01 0 03 01 0 0 0 0 02 07
AND Metodologia
Total 25 16 70 06 06 0 02 02 02 129

Figura 3: Resultado quantitativo da busca de Histéria do Design.

Strings Google Periodico Blucher SciELO | Fronteiras | Estudos | Arcos D&T DAT | Total
Académico | Capes Proceedings do design em Design
Design
Acervo AND Impresséo 03 0 19 0 0 0 0 0 0 22
Histdria do Design Grafico 36 0 04 0 01 0 0 0 0 41

Brasileiro AND Acervo

Historia do Design Grafico 19 0 0z 0 01 0 0 0 0 22

Brasileiro AND Impresséao

Historia do Design Grafico 1 0 0 0 0 0 0 0 01 12
Brasileiro AND
Metodologia
Metodologia AND Acervo 0 0 02 01 0 0 0 0 0 03
Metodologia AND Acervo 01 0 0 0 0 0 0 0 0 01

AND Impressao

Total 70 0 27 01 02 0 0 0 01 98

Sele¢ao dos dados para analise

Em seguida, foram selecionados os artigos que descrevessem metodologias para analise de
artefatos da cultura da impressdo em ambos os campos a partir de uma leitura exploratéria do
titulo, palavras-chave e resumo.

Com os resultados obtidos, partimos para a leitura da introdugao e metodologia. As
informacdes registradas nas tabelas foram ampliadas, com o acréscimo dos autores das
metodologias utilizadas, tipos de metodologias classificadas pelos proprios autores dos artigos
(propria, adaptada ou aplicada) e objetos de estudo (impresso ou ndo-impresso).

Assim, obtivemos os seguintes numeros: das 128 pesquisas encontradas na tabela de Memaria
Gréfica, 79 pesquisas foram eliminadas e 49 pesquisas foram selecionadas (entre elas 5 foram

realocadas da tabela de Histéria de Design pelo fato dos autores definirem as pesquisas
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pertencentes a esse campo e 8 foram identificadas como metodologias proprias), das 98
pesquisas encontradas na tabela de Histdria do Design, 53 pesquisas foram eliminadas e 45
pesquisas foram selecionadas (entre elas 5 foram realocadas da tabela de Meméria Grafica pelo
mesmo critério acima e 15 foram identificadas como metodologias préprias).

Todos os artigos selecionados forneceram embasamento para o entendimento do panorama
geral dos dois campos, e as pesquisas que desenvolveram metodologias proprias (tabela 7) foram

lidas na integra para uma analise mais aprofundada na elaboragéo da interpretagdo de dados.

Tabela 5: Trabalhos que desenvolveram metodologias préprias no Campo da Meméria Grafica

Ano da publicagao: Titulo:

2019 Visualizagdo de dados e memoria grafica brasileira: o caso
Orlando da Costa Ferreira

2021 Capas de discos de rock brasileiro dos anos 1980: Proposta de
modelo de analise visual de conjuntos de artefatos graficos

2017 Um modelo para descrigéo e categorizagao de anuncios de
oficinas tipograficas do inicio do século XX

2023 Revista projeto: Andlise grafica de capas de 1977 a 1993

2019 Estratégia de registro de artefatos impressos: um desenho do
circuito grafico feito com fichas e didlogo

2024 Memdria grafica brasileira e arquivo ESDI: o digital como meio
para histéria do design em rede

2019 O repertodrio de tipos da Typographia Imparcial de Marques &
Irmao entre 1857 e 1862

2016 Anélise dos anuncios da revista chanaan

Tabela 6: Trabalhos que desenvolveram metodologias préprias no Campo de Histéria do Design

Campo de estudo: Titulo do estudo:

2017 Representacdes de género nos roétulos litograficos de cachacga
de Minas Gerais entre os anos 1940 e 1950
As mulheres do inicio do século xx e o trabalho fora do lar:

2014 Indicios através do design dos reclames dos almanachs de
pelotas

2015 O padréo visual de revistas ilustradas pernambucanas da
segunda metade do século xix

o Metodologia de analise de letreiramentos da Revista Vida
Capichaba
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2023 A tipografia display da revista D. Quixote entre os anos de 1917
e 1926

2023 Capas de disco do rock brasileiro dos anos 1980 e o
pos-modernismo

2019 O Grafico Amador: um estudo comparativo entre os tipos da
oficina e a composicao tipografica de alguns livros
Os rastros da circulagao da producéo grafica brasileira

2019 registrados nos rétulos de cachaca da Colecédo Almirante
(1940-1959)

2024 Proposta de instrumentos de coleta de dados para analise da
representagao das mulheres em anuncios publicitarios

2021 Relato do processo de resgate tipografico: La Geografia, do
século 16

2019 O Grafico Amador: um estudo comparativo entre os tipos da
oficina e a composigao tipografica de alguns livros

2018 Proposta de ficha de coleta de dados para analise de acervos
de imagens

2018 Um modelo para descrigéo e categorizacao de anuncios de
oficinas tipograficas do inicio do século XX
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Tabela 7: Trabalhos que desenvolveram metodologias proprias nos campos de Histéria do design e Memdéria

Grafica
Cultura material e paradigma produgao-consumo-mediagao: uma
2021 abordagem metodoldgica interdisciplinar para pesquisas na area
da histéria do design
2016 Conjunto metodoldgico para pesquisa em histéria do design a
partir de materiais impressos

Analise e apresentacido dos dados

O grande volume de dados obtidos nas etapas anteriores foram organizados em graficos para
otimizar a leitura visual e facilitar a compreensao das informacgdes, resultando em um infografico
(figura 4), que contempla dois panoramas, um geral e outro voltado para pesquisas que
desenvolveram metodologias proprias.

Cada grafico foi analisado e interpretado separadamente proporcionando insights e

questionamentos que serao discutidos a seguir.

Figura 4: Infografico dos resultados

Analise comparativa entre
estl‘atégias metOdO'.égicas Panorama Metodologias Préprias
utilizadas pelos campos da memdria grafica
e historia do design grafico (2014-2024)

Género dos autores Objetos de Estudo
= + Meméria Grafica  « Histdria do Design
Panorama geral
. A Capa de reviste; Revista (capas e miolo);
Tipos de Metodologias o Documentos; Capa de disco;
. . o . Acevobibliografico;  gomposicao tipografica:
Memoria Grafica Historia do Design Capas de disco; Rotulo litografico;
' Tipografias; Producao grafica;
- Anuncios de Almanachs;
LEIEBOETEES Letreiramento de revistas;
: Artefatos graficos politicos;
- Tipos moveis;
 reminno  wsairo

Tipografias;

Tipos de acervos Regides dos pesquisadores
1
Metologias mais utilizadas Tipos de artefatos estudados M
5
‘I:Ilemoua Grafica Historia do DES"Q" Memoria Grafica Historia do Design I 7
‘. l ; . , ’ o
W Digital W Fisico W sudeste M Nordeste sul

Interpretagao dos dados

Avaliando os trabalhos selecionados conseguimos identificar quantos deles utilizam metodologias

proprias, adaptadas ou aplicam uma metodologia existente, como mostra a figura 5.
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Figura 5: Tipos de metodologias utilizadas em pesquisas de Meméria Grafica e Histdéria do Design

Tipos de Metodologias

Memoria Grafica Histdria do Design

8

22

24

19

6

W Metodologias proprias Metodologias adaptadas

I Metodologias préprias Metodologias adaptadas
W Metodologias aplicadas

W Metodologias aplicadas

Observando o panorama geral das metodologias selecionadas nesta revisdo, podemos
observar que o campo de Histéria do Design tem investido esforgos em criar estratégias
metodoldgicas proprias, a partir desses dados, presumimos que isso se deve ao campo de
Historia existir de maneira consolidada ha mais tempo que o de Memoria, mesmo que a
amostragem tenha sido feita com os ultimos 10 anos para ambos os campos, a investigagdo em
histéria tem muitas referéncias para se apoiar, enquanto que o de memdria grafica, por ser mais
recente, ainda estad em crescimento.

Quando se fala em metodologias mais utilizadas do campo de Meméria Grafica, temos: Farias,
Aragéo e Lima (2012), Farias (2016), Farias (2022), Oliveira e Farias (2019), Tonini et al. (2010) e
Fonseca et al. (2016), como mostra o grafico abaixo que relaciona os autores com a quantidade
de trabalhos em que eles aparecem.

Figura 6: Metodologias que foram mais utilizadas em pesquisas de Memdria Grafica e Histdria do Design

Metologias mais utilizadas

Memoria Grafica Historia do Design
10 7 7

8

9
4
3 3 3 3
2
2 . .
1
0
Farias, Fonsec Tonini Farias Farias Oliveira Aragdo (2016) Fonseca et al (2016)
Aragdo aetal etal (2016) (2022) &

elLima (2016) (2010) Farias
(2012) (2019)

Vale pontuar que quando consideramos apenas as autoras, desassociando o ano de

publicacéo, ou seja, considerando qualquer metodologia desenvolvida por essa autora em
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qualquer ano, esses numeros aumentam, e quem lidera o ranking sao respectivamente as
professoras: Priscila Farias (SP), Leticia Fonseca (ES) e Isabella Aragao (PE).

Percebemos, nas metodologias analisadas, as suas relagées com o Design da Informacgéo,
identificando caracteristicas apontadas por Lécio, Coutinho e Waechter (2024), quando discutem o
pensamento geral sob o olhar do Design da Informagéo para conduzir trabalhos de Meméria
Grafica e Histéria no Design, observando as inter-relagdes entre elas e exemplificando as etapas
nas quais se aplicam como: coleta de dados, organizagdo, analise e apresentagao de resultados
(muitas dessas etapas fazem parte das metodologias como veremos a seguir). Em muitos casos o
Design da Informagao oferece suporte em termos praticos e conceituais para esses trabalhos.

Essas relagdes sao reafirmadas quando lembramos que a Meméria Grafica emerge do Campo
do Design Gréfico, cuja "esséncia consiste em dar ordem as informacgdes, forma as ideias e
expressdo e emocao aos artefatos que documentam a experiéncia humana” (Meggs & Purvis,
2009, p.676). Em complemento a essa dimenséo, a SBDI define Design da Informagéo como "uma
area do Design cujo propdsito é a definicao, planejamento e configuragdo do contetido de uma
mensagem e dos ambientes em que ela é apresentada, com a intengao de satisfazer as
necessidades informacionais dos destinatarios pretendidos e de promover eficiéncia comunicativa”
(SBDI, 2020).

Na pratica de pesquisa, esses dois eixos se entrelagcam e fazem parte da vida dos
pesquisadores, de modo que os artefatos pesquisados sdo em sua maioria observados por dois
lados: o material (Design Grafico - escolhas visuais, impressao, distribuicéo, etc.), e o
comunicativo (Design da Informagé&o - como essas escolhas se organizam e apresentam a
informacgao), criando uma cultura de praticas e habitos que costuram a producéo grafica a intencéo
informacional.

Acerca das metodologias analisadas, observamos que tanto na Meméria Grafica, como na
Historia do Design, Leticia Fonseca et al. (2016) se faz presente liderando a quantidade de
metodologias utilizadas por outros pesquisadores. Essa metodologia € intitulada como “Conjunto
Metodoldgico para Pesquisa em Histdria do Design a partir de Materiais Impressos”, propde duas
abordagens principais: 1) Aproximagao do pesquisador com o contexto sécio-histérico do impresso
através da revisao bibliografica acerca do objeto de pesquisa e a realizagao de entrevistas; 2)
Analise grafica do impresso a partir das seguintes etapas: Identificagdo e Mapeamento de
acervos; Registro fotografico ou digitalizagao do objeto de estudo; Organizagéo do acervo digital;
Elaboragéo da ficha de analise do impresso; Coleta de dados do impresso; Analise estatistica; e
Discussao dos resultados.

Acredita-se que a metodologia de Leticia Fonseca et al. (2016) auxilia os pesquisadores a
investigar os acervos de maneira sistematizada e completa, desde a investigacao histérica sobre o
contexto em que esta inserido até as caracteristicas técnicas do artefato estudado, gerando
resultados com informagdes tanto quantitativas quanto qualitativas. Isso nos faz inferir sobre o
porqué de esta metodologia ser tao utilizada pelos campos citados.

Nos trabalhos de Tonini et al (2010) e Oliveira e Farias (2019), sao apresentados

procedimentos metodolégicos utilizados para a analise de acervos fisicos. Embora o trabalho
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desenvolvido por Tonini et al (2010) apresenta o desenvolvimento de um modelo de ficha
especifica para analise grafica de impressos da Revista Vida Capixaba e o trabalho de Oliveira e
Farias (2019) seja voltado para a analise do repertério de tipos do Almanach Administrativo,
Commercial e Industrial da Provincia de S&o Paulo para o anno bissexto de 1884, algumas
semelhangas podem ser encontradas. A primeira semelhanga ja explicitada nesse paragrafo € o
contato com o acervo fisico e a partir dele é que sao elaboradas as préximas etapas. Outra
semelhanga que vale destacar é a forma de coleta de dados que apesar do contato com o artefato
de maneira fisica, € utilizado o registro fotografico tornando mais pratico a identificagdo de
caracteristicas no processo de anadlise e catalogagéo dos objetos investigados.

As metodologias apresentadas por Farias (2016) e (2022) residem no foco em tipografia e
memodria grafica com estratégia voltada para a utilizagdo de analises de documentos impressos
(almanaques e catélogos de tipos) e a énfase na sistematizagdo de dados para compreensao de
tendéncias historicas e influéncias culturais. Ambos os artigos compartilham o uso de métodos de
pesquisa que envolvem a coleta, organizagao e analise de artefatos visuais impressos. Portanto,
sao trabalhos que apresentam clareza e a sistematizagao das etapas de pesquisa. Ambos os
artigos, especialmente Farias (2022) que descreve o "protocolo de pesquisa", detalham de forma
explicita cada fase da metodologia: desde a sele¢éo de artefatos e paginas, passando pelo
tratamento de imagens, a coleta e organizagéo de caracteres, até a atribuicdo de metadados e a
estrutura de pastas e arquivos. Essa transparéncia e o passo a passo bem definido sdo cruciais
para que outros pesquisadores, mesmo aqueles com menos experiéncia, consigam compreender
e adaptar as técnicas para seus proprios estudos. A especificacdo de softwares e formatos de
arquivo também contribui para essa replicabilidade, além da relevancia do objeto de estudo e a
aplicacao de teorias consolidadas.

Quando observamos as metodologias de Aragao (2016) e Farias, Aragao e Lima (2012)
notamos que ambas oferecem uma sistematizagdo abrangente para investigar acervos
tipograficos, inicialmente se debrugando sobre o contexto histérico e dos agentes envolvidos,
seguindo da descricao dos artefatos e resultando na organizagéo, tabulagdo e comparagdes
visuais. Esse fluxo aliado ao uso de ferramentas digitais de catalogagao e visualizagéo, explica por
que esses protocolos vém sendo amplamente adotados em estudos de Meméaria Grafica e no
dialogo com Design da Informacgéao.

O fato de todas as metodologias analisadas possuirem a combinagao de abordagens
qualitativas e quantitativas e a visualizagdo de dados nos faz entender porque esses artigos séo
frequentemente consultados e utilizados como estratégias metodolégicas, pois sdo pesquisas que
se beneficiam de ferramentas de visualizagéo e organizagao de dados que facilitam a
interpretacdo e o acesso ao conhecimento - base do Design da Informacéao.

Este artigo buscou investigar as metodologias utilizadas em torno da cultura da impressdo em
ambos os campos citados, podendo ser artefatos impressos ou ndo impressos, diante disso,
verificamos que tanto em Memoaria Grafica quanto em Histéria do Design a quantidade de

pesquisas que analisam impressos (45 e 37, respectivamente) é bastante superior a quantidade
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de artefatos ndo impressos (5 e 6, respectivamente), o que pode ser observado no grafico da

figura 7.

Figura 7: Tipos de artefatos mais utilizados em pesquisas de Memaria Grafica e Histéria do Design
Tipos de artefatos estudados

Memoria Grafica Historia do Design

6

W impressos Ml ndoimpresso M impressos ndo impresso

Ao debrugarmos sobre a analise mais aprofundada, com foco apenas no panorama de
pesquisas que propde metodologias proprias, foi possivel observar um quesito interessante com
relagcdo a quem estava criando tais metodologias, pois constatamos que a maioria dos autores é
do género feminino com um total de 14 estudos, enquanto que 9 estudos foram de autores do
género masculino. Este dado nos faz refletir sobre quem se debruga mais em pesquisas nos

campos da memoria grafica e da historia do design.

Figura 8: Género dos autores de pesquisas com metodologia prépria.

Género dos autores de
metodologias proprias

W Feminino M Masculino

Outro dado interessante nesse mesmo panorama € que dentre os tipos de acervos estudados,
14 foram de acervos digitais, enquanto que 12 foram de acervos fisicos. Nesse aspecto,
consideramos que além de evidenciar a existéncia de tais artefatos a partir das pesquisas quando

estes sao fisicos, ha uma preocupagao acerca da preservagao destes em meios digitais e do
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acesso a tais artefatos por outros pesquisadores, como é o caso do trabalho de Altmayer et al
(2023), que buscou realizar uma digitalizagéo e disponibilizagdo do acervo da ESDI como
estratégia de salvaguarda de documentos que podem ser importantes para uma base sobre a

constituicdo do campo do design no Brasil.

Figura 9: Tipos de acervos.

Tipos de acervos

M Digital [ Fisico

Observamos também as regides que tiveram maior quantidade de pesquisas que criaram
metodologias proprias dos campos deste estudo, a regido Sudeste teve 15 pesquisas publicadas,
distribuidas entre todos seus estados. A segunda regido que teve mais pesquisas foi a Nordeste,
com 7 ocorréncias, todas em Pernambuco, e a terceira regiao que apareceu na selegao foi a Sul,
com apenas uma pesquisa em Pelotas — RS.

Tal resultado coincide com as regidées onde se encontram os principais grupos de estudos do
campo da memoéria grafica brasileira na atualidade, como por exemplo, o Grupo da Universidade
Federal do Espirito Santo, onde fica o “Laboratério de Design: Histéria e Tipografia (LadHT)”,

coordenado pela Profa. Dra. Leticia Pedruzzi e pela Profa. Dra. Heliana Pacheco.

Anais do CIDI 2025 - 12° Congresso Internacional de Design da Informacao
Proceedings of CIDI 2025 - 12th Information Design International Conference
Actas de CIDI 2025 - 12° Congreso Internacional de Diseno de la Informacion



Ayanne A Duarte, Lucélia B. Cajazeiras, Benjamin Y. M. Analise comparativa entre estrategias metodologicas | 1040
Nascimento, Renata A.Cadena, Solange G. Coutinho, utilizadas pelos campos da Memoria Grafica e Historia
do Design Grafico (2014-2024)

Figura 10: Regides dos pesquisadores que propuseram metodologias.

Regides dos pesquisadores

1

0 Sudeste [ Nordeste Sul

Aprimoramento e atualizacido

Tendo em vista que a memoria grafica brasileira e a histéria do design sdo campos de estudo em
crescimento, novas descobertas e aprimoramentos metodolégicos podem surgir, por isso a
presente RSL pode ser atualizada e aprimorada a qualquer tempo, a depender da demanda
apresentada.

4 Conclusao

A aplicagéo de uma Revisdo Sistematica da Literatura (RSL) possibilitou mapear metodologias
empregadas nos campos de Memoria Grafica e Histéria do Design entre 2014 e 2024,
identificando lacunas e tendéncias.

Constatou-se que, embora ambos os campos compartiihem de métodos semelhantes, a
histéria do design possui maiores contribuicbes metodoldgicas préprias, enquanto a memoria
grafica ainda esta em processo de crescimento e estruturagédo. Os resultados deste estudo
destacam a relevancia de metodologias sistematizadas e bem detalhadas, que unem aspectos de
levantamento bibliografico para analise do contexto sécio-histérico com aspectos de investigacdes
qualitativas para analise de artefatos graficos, conforme observado nos trabalhos destacados nos
resultados, foi possivel perceber que a utilidade desses artigos como estratégias metodolégicas
reside na sua capacidade de unir rigor académico com aplicabilidade pratica, ao fornecerem um
roteiro claro, bem fundamentados teoricamente, além da visualizagdo de dados como ferramenta
que auxilia na organizacao dos resultados.

Com relagdo aos tipos de artefatos, observamos uma lacuna em pesquisas de artefatos
nao-impressos, como por exemplo, as matrizes das clicherias. Visto que a maioria dos artefatos

dos trabalhos encontrados nesta revisao foram os do tipo impressos.
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Foi possivel verificar que a maioria dos pesquisadores apresentados neste artigo sdo do
género feminino, dado este que é de grande relevancia para nossa sociedade ainda considerada
patriarcal. E motivador observar que as mulheres est&o a frente de tantas iniciativas cientificas do
design brasileiro.

Esta pesquisa traz algumas possibilidades de estudos complementares como, por exemplo, um
possivel levantamento sobre quais campos do design estdo sendo estudados pelos pesquisadores
de outras regides do Brasil que n&o foram contempladas nos resultados deste artigo (Norte e
Centro Oeste), visto que as demais regides foram mapeadas nos dois campos de estudo
mencionados aqui.

Por fim, esta analise contribui para fortalecer a integragédo entre os dois campos, como também
para promover a identificacdo e a reavaliagdo dos modelos metodoldgicos apresentados,

fomentando futuras pesquisas e a preservacdo da memdéria grafica brasileira.
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