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Materiais graficos instrucionais para ensino de design de
animacao para criangas
Materiales graficos instructivos para la ensefianza del disefio de animacion a nifios

Instructional graphic materials for teaching animation design to children

Joyce Carr, Cassia Leticia Carrara Domiciano, Fernanda Henriques
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Este artigo tem o objetivo de realizar um levantamento de materiais instrucionais para o ensino de
animacgao para criangas, a fim de averiguar a disponibilidade de acesso aos mesmos. Projetos de design
de animagéao no contexto de ensino e aprendizagem como metodologia ativa no ensino fundamental
apresentam beneficios na aprendizagem cognitiva, ndo cognitiva e desenvolvimento de habilidades e
competéncias sociais, criativas e intrapessoais. Nesse sentido, a presente pesquisa se utilizou de
procedimentos metodoldgicos qualitativos, como revisao bibliografica narrativa, pesquisa de materiais
graficos (impressos ou digitais) ilustrados para o publico infantil e que tinham o conteudo voltado para o
ensino de animagéo para criangas, independente da técnica. Foram encontrados, e analisados 20
produtos, pelos critérios: tipo de material incluso, idade do publico-alvo, quantidade de paginas, idioma e
custo. Os resultados da analise apontam que ha uma escassez de materiais na lingua portuguesa. As
barreiras linguisticas e econdmicas tornam esse tipo de material inacessivel para criangas. Em sua
maioria, ensinam técnicas de stop motion. Assim identifica-se uma lacuna quanto ao uso das demais
técnicas. Os materiais que apresentam softwares e aplicativos tornam-se rapidamente defasados
tecnologicamente. Quanto a interface grafica e conteudo, a dificuldade em adquirir os materiais
impossibilitou uma analise aprofundada, mas de maneira geral os materiais so ilustrados, coloridos,
divertidos e didaticos, apresentando conceitos, histéria, principios da animacgao, criagdo de histérias e
personagens, bem como o passo a passo com indicacdo de materiais para execugéo.

materiales didacticos, disefio gréfico, disefio de animacion, nifios, ensefianza

Este articulo tiene como objetivo realizar un relevamiento de materiales didacticos para la ensefianza de
la animacion a nifios, con el fin de verificar la disponibilidad de acceso a los mismos. Los proyectos de
disefio de animacion en el contexto de la ensefianza y el aprendizaje como metodologia activa en
educacion primaria presentan beneficios en el aprendizaje cognitivo y no cognitivo y el desarrollo de
habilidades y competencias sociales, creativas e infrapersonales. En este sentido, esta investigacion
utilizé procedimientos metodolégicos cualitativos, como la revision bibliografica narrativa, busqueda de
materiales graficos (impresos o digitales) ilustrados para nifios y que tuvieran contenidos orientados a la
ensefianza de la animacion a nifios, independiente de la técnica. Se encontraron y analizaron 20
productos, segun los siguientes criterios: tipo de material incluido, edad del publico objetivo, nimero de
paginas, idioma y costo. Los resultados del analisis indican que existe escasez de materiales en lengua
portuguesa. Las barreras lingliisticas y econémicas hacen que este tipo de materiales sean inaccesibles
para los nifios. Principalmente ensefian técnicas de stop motion. Esto identifica una brecha en el uso de
otras técnicas. Los materiales que presentan software y aplicaciones rapidamente quedan
tecnolégicamente obsoletos. En cuanto a la interfaz grafica y el contenido, la dificultad para adquirir los
materiales hizo imposible un analisis en profundidad, pero en general los materiales son ilustrados,
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coloridos, divertidos y educativos, presentando conceptos, historia, principios de animacién, creacion de
historias y personajes, asi como una guia paso a paso con indicacién de materiales para su ejecucion.

instructional materials, graphic design, animation design, children, teaching

This article aims to survey instructional materials for teaching animation to children in order to determine
their availability. Animation design projects in the context of teaching and learning as an active
methodology in elementary school present benefits in cognitive and non-cognitive learning and in the
development of social, creative and intrapersonal skills and competencies. In this sense, this research
used qualitative methodological procedures, such as a narrative bibliographic review and research on
graphic materials (printed or digital) illustrated for children and whose content was aimed at teaching
animation to children, regardless of the technique. Twenty products were found and analyzed according to
the following criteria: type of material included, age of the target audience, number of pages, language and
cost. The results of the analysis indicate that there is a shortage of materials in the Portuguese language.
Linguistic and economic barriers make this type of material inaccessible to children. Most of them teach
stop motion techniques. Thus, a gap was identified regarding the use of other techniques. The materials
that present software and applications quickly become technologically outdated. As for the graphical
interface and content, the difficulty in acquiring the materials made an in-depth analysis impossible, but in
general the materials are illustrated, colorful, fun and educational, presenting concepts, history, principles
of animation, creation of stories and characters, as well as step-by-step instructions with indication of
materials for execution.

Introducgao

A sociedade atual tem vivenciado grandes transformacdes em sua cultura digital a medida que
as tecnologias evoluem e se tornam acessiveis a populacdo. As TIC’s estdo cada vez mais
inseridas no contexto da educagao como recursos que facilitam o processo de ensino e
aprendizagem, promovem experiéncias pedagdgicas inovadoras € uma nova forma de
desenvolver o pensamento critico. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) incentiva o

desenvolvimento da competéncia Cultura Digital, que consiste em:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagao e comunicagéo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (Brasil, 2018, p. 9)

O aprendizado mediado pelas tecnologias pode ser administrado por trés eixos: a partir dos
objetivos de aprendizagem, sejam eles a aquisi¢cdo de informagdes, desenvolvimento de
habilidades ou formagao de novos esquemas mentais; as formas de controle, apresentacao e
interagdo, centradas no contetido, no aluno individualmente ou no grupo; e as tecnologias, que
podem se caracterizar como distributivas (com foco na distribuicdo em massa de informagdes,
como radio, televisdo, streamings, podcasting, etc), interativas (como jogos, multimidia
interativa) e colaborativas (como o uso da Web), conforme Veloso et al. (2023, p.2).

Contudo, muitos desafios podem ser enfrentados quando as tecnologias emergentes sdo
inseridas em ambientes tradicionais e desiguais. Moran, Masetto e Behrens (2017, p.12)
referem que “enquanto a sociedade muda e experimenta desafios mais complexos, a educagao

formal continua, de maneira geral, organizada de modo previsivel, repetitivo, burocratico, pouco
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atraente”. Araujo e Fonseca (2022), também defendem o uso dos recursos tecnoldgicos, pois

contribuem para aulas mais convidativas, dindmicas e ativas, possibilitando que os estudantes

atuem como protagonistas, deixando de ser apenas receptores e repetidores de conteudos,

mas promovendo a reflexao e o surgimento de outras formas de aprender. Um dos meios de

inserir tecnologias no ambiente escolar € a animacéo.

Esse cenario nos impulsiona a buscar, por meio do Design, formas de articular essas

tecnologias a fim de instrumentalizar os recursos disponiveis de maneira eficiente. Este artigo

tem o objetivo de realizar um levantamento de materiais instrucionais para o ensino de

animacao para criangas a fim de averiguar a disponibilidade de acesso. Este estudo é

parte da tese de doutorado de uma das autoras, em que se realizou uma reviséo de literatura

centrada em estudos que investigaram a criagdo de animagoes feitas por criangas a fim de
torna-las autoras do processo de aprendizagem.

O Design da Informagéo (DI) € imprescindivel para o desenvolvimento de materiais
instrucionais ou educacionais, pois, para que a informagao seja transmitida com eficiéncia,

depende do planejamento e organizacao dos elementos visuais, que possibilitam a

acessibilidade, a agradabilidade e a compreensao. Petterson (2012) expande e organiza esses
requisitos, subdividindo-os em 4 grupos: principios funcionais, que diz respeito aos objetivos,

estrutura, hierarquizagao, navegacao, clareza e legibilidade, simplicidade, énfase e unidade;

principios administrativos, onde o DI tem a responsabilidade de garantir a aplicabilidade do

projeto, quanto ao acesso, custo, ética e qualidade, ligados a sua relevancia; ja os principios

estéticos garantem uma apresentacao agradavel e atrativa, promovendo harmonia, proporgao,

evitando estranheza; e os principios cognitivos, relacionados aos processos de retencéo da

informagéo, como a atencéo (direcionamento e concentragao do olhar), percepcéo (deteccéo e

identificacao da informagéao, processamento mental (entendimento dos textos, imagens,
layouts) e memoéria (armazenamento de informacgoes).

Para Portugal (2013), Design em Situagbes de Ensino-Aprendizagem abarca métodos,

técnicas, materiais e solugdes que levam a inovagéo a partir de equipes interdisciplinares, com

discussodes sobre a interagao aluno-professor e o fortalecimento de competéncias para

utilizacao de diversas linguagens e busca assegurar que o aluno seja impulsionado a pensar,

julgar e desenvolver-se com autonomia, ndo apenas intelectualmente, mas social e

culturalmente. Assim os materiais instrucionais sdo fundamentais nesse processo, inclusive no

ensino de animagéao para criangas.

A producgao de animagéo por criangas

Martins e Couto (2015), discutem o papel do Design enquanto metodologia ativa de
aprendizagem, considerando sua praxis de projeto, que envolve resolugao de problemas

(econémicos, ambientais e sociais), trabalho em equipe, gestéo, organizagao, pensamento
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projetual, incentivo a imaginagao e consciéncia estética. Dessa forma, as autoras propéem a
terminologia Aprendizagem Baseada em Design.

Hoban e Nielsen (2012) afirmam que animagdes como objeto de aprendizagem (OA), com
foco na transmissao de conteudo, realizadas por especialistas, promovem uma melhora na
representagao do conhecimento e na assimilagao dos conceitos cientificos pelos alunos.
Entretanto, os beneficios apresentados dependem de um nivel de escolaridade mais avangado,
como ensino médio. Além disso, diferentemente de metodologias construtivistas, esse tipo de
OA promove um processo passivo da aprendizagem. Os autores propdem que, para os
primeiros anos do ensino fundamental, € mais eficaz envolver os alunos na producao de
animagoes, pois torna-los “designers” fornece motivagéo, engajamento, compreenséao e
desenvolve outras habilidades e formas de expressdo multimodais. O recorte do objeto de
estudo deste artigo, portanto, concentra-se no Design de Animacgdes.

Estudos apresentam que as principais influéncias do uso de projetos de animagdo em
contextos educacionais sao:

m  Aprendizagem coghnitiva: raciocinio cientifico e facilidade em trabalhar conceitos,
criagao e combinagdo modos de representacéo (escrita, imagens estaticas, dindmicas
e voz), alfabetizagéo informacional, habilidades de pesquisa e informacao, habilidade
de sintese, habilidades de planejamento, deciséo, sele¢ao, organizagao e
compreensdo. Bizarria Gibin & Mattiolli Rodrigues (2023); Patron et al. (2023); Corréa
et al. (2020); Ingulfsen, Furberg & Knain (2023); Bachtiar, Meulenbroeks & Joolingen
(2024); Farrokhnia et al. (2020).

m Aprendizagem nao cognitiva: aumento na motivacdo, engajamento e interesse dos
alunos, promove aprendizagem significativa, conecta a vida pessoal dos alunos com o
conteldo apresentado em sala de aula, gera autonomia da aprendizagem, consciéncia
da disciplina e concentragéo. Pereira & Costa (2023); Patron, et al. (2024); Yuliani,
Yulianto & Hartanto (2021); Ashari & Zulherman (2022); Carballido et al. (2024); Mills et
al. (2020).

m  Aprendizagem de habilidades sociais: interacdo social em todo processo,
habilidades para discusséo, dialogos, trocas e esclarecimentos ao ouvir ideias de
diferentes integrantes do grupo e dar opinides, dividir tarefas e ao mesmo tempo
trabalhar em conjunto, ou seja, habilidades colaborativas e de cooperacéo. Silva et al.
(2020); Ashari & Zulherman (2022).

m  Aprendizagem de habilidades criativas e culturais: criatividade, uso da tecnologia,
construgdo narrativa dentro de prazo curto, expressividade artistica (desenho, escrita,
linguagem cinematografica). Ribetto & Martins (2021); Lim & Toh (2020).

Percebe-se, portanto, que a produgéo de animagdes em sala de aula pode proporcionar um
aprendizado abrangente e interdisciplinar, possibilitando o desenvolvimento do individuo como
um todo.
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2 Metodologia

Para o desenvolvimento deste estudo qualitativo, aplicado e exploratério fez-se uso dos
seguintes procedimentos metodoldgicos: revisao bibliografica narrativa, levantamento de
materiais instrucionais e estudo analitico.

A Revisao Bibliografica Narrativa conta com o levantamento de artigos, livros e periédicos
nas plataformas: Peridédicos CAPES, Scielo, Scopus, Google Académico. A string de pesquisa
foi: (animation OR animation-design OR audiovisual OR multimedia OR video) AND (make-
animation OR student-generate-animation OR create-animation OR animation-techniques) AND
(learning-project-based OR universal-design-for-learning OR education OR competences OR
skills OR teaching OR learning OR classroom).

Também foram considerados na revisao bibliografica artigos recomendados e citados nas
referéncias. Selecionamos artigos dos ultimos 5 anos (2020 a 2025), nas linguas inglesa,
portuguesa e espanhola. Como resultado, foram consultados 16 artigos que compdem a
fundamentacao tedrica deste artigo.

A pesquisa de materiais instrucionais de animacgao foi realizada na plataforma Amazon.com,
Amazon.uk e Amazon.br e Google. A justificativa para escolha de tais plataformas era mapear
0 que esta sendo ofertado ao publico geral por meio de canais de busca amplamente utilizados
por educadores, pais e interessados em educagao informal, ou seja, fora do circuito académico.
Consideramos plataformas comerciais de grande alcance, a fim de observar uma tendéncia de
mercado bem como identificar lacunas na oferta de produtos educacionais com recursos de
animagao — inclusive para possiveis analises de oportunidades de criagao ou politicas
publicas de fomento. Reconhecemos que plataformas académicas e institucionais, como a
EduCAPES, poderiam enriquecer a analise e pretendemos considera-las em futuras etapas do
estudo para fins comparativos. Utilizamos as strings “Make Animation” e “Animation with kids”.
Os termos em portugués nao surtiram resultados. Foram excluidos livros de colorir, livros
profissionais e livros de histéria. Nao houve critérios de seleg¢éo rigorosos, mas consideramos
materiais graficos (impressos ou digitais) ilustrados e visualmente agradaveis para o publico
infantil (considerando paleta de cores viva, contrastante e diversificada, uso de elementos
ludicos e ilustragbes com estilo grafico com apelo infantil adequado a faixa etaria), e que tinham
o conteudo didatico, como passo a passo e tutoriais. Produtos recomendados na pagina de
venda também foram considerados, totalizando 20 materiais avaliados. O método de avaliagao
para averiguar a disponibilidade de acesso se deu pelos critérios: tipo de material incluso,
idade do publico-alvo, quantidade de paginas, idioma e custo. Observou-se a dificuldade de
acesso aos materiais fisicos, devido a importagédo e ao custo alto, razéo pela qual nao foi
possivel uma analise mais aprofundada do conteudo e interface grafica. Contudo, foram
consultados videos de resenhas no Youtube que auxiliaram na visualizagdo geral e superficial
do sumario (conteudos apresentados), diagramagao, interface grafica com ilustracdes,
fotografias, paleta de cores etc. Porém, nem todos possuiam videos publicados,

impossibilitando a analise de todos os materiais.
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3 Resultados e discussao

Os 20 materiais instrucionais cujo objetivo é ensinar criangas a realizar suas proprias
animacgoes, encontrados e analisados foram:

“Animation Studio”, de Piercy (2013) é um livro interativo com cenarios, objetos e
personagens de papel, acompanhado de um guia instrucional para producéo de stop motion
contendo conceitos e histéria da animacao e dos brinquedos dpticos, criacdo de personagens,
estrutura narrativa, principios da animacéo e as técnicas 2D e 3D (tradicional, cut out,
claymation, pixelation). E um material colorido, repleto de ilustragdes (com uma tematica de

monstros).

Figura 1 - Animation Studio”, de Piercy (2013). Fonte: amazon.com

Figura 2 - Paginas internas de Animation Studio, Piercy (2013). Fonte:
https://www.youtube.com/watch?v=1fPj7mmnXZg
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Na mesma proposta de kit de ferramentas, “Plasticine Movie Maker Studio — No-Dry
Modeling Material’ tem incluso massinha de modelar, cenarios impressos e um folder de 8
paginas, exemplificando passo a passo com ilustragdes vetoriais e fotografias. O material &
mais sucinto que os demais encontrados e mais objetivo ao apresentar instrugdes para
claymation.

Figura 3 - Plasticine Movie Maker Studio — No-Dry Modeling Material, marca Kahootz. Fonte:
amazon.com
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Figura 4 - Paginas internas do folder Plasticine Movie Maker Studio — No-Dry Modeling Material. Fonte:
https://www.youtube.com/watch?v=BayAwsNb_To&t=76s
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“HUE Animation Studio”. Além da camera webcam e cenario impresso na caixa, o kit
acompanha um guia impresso de 64 paginas com dicas e links para videos tutoriais, com
muitas ilustragdes, fotografias e passo a passo para utilizagdo do software da marca. O
material traz também ideias especificas de animagédo em stop motion. Um grande diferencial é

a quantidade de videos que complementam as instrugdes.
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Figura 6 - Kit HUE Animation Studio. Fonte: Amazon.com

Figura 7 - Paginas internas do livro HUE Book of Animation. Fonte: https://huehd.com/products/hue-book-
animation/

Figura 8 - Paginas internas do livro HUE Book of Animation. Fonte:
https://www.kiddycharts.com/review/hue-animation/
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Figura 9 - Péaginas internas do livro HUE Book of Animation. Fonte:
https: //teenhbranantoolbox com/2015/12/07/tech-talk-hue-animation-studio/
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“Stopmotion Explosion”, também é um kit para animacao contendo camera, software e livro
guia. O livro possui mais de 290 paginas. Tivemos acesso a amostra gratuita com os dois
primeiros capitulos que apresentam interface grafica com poucas ilustragbes e cores, tornando

o material mais denso, com muito texto e pouco dindmico.

Figura 10 - Stopmotion Explosion. Fonte: amazon.com.

s‘ \-gn\“b
CRPAOS\E
e Ay

Anais do CIDI 2025 - 12° Congresso Internacional de Design da Informacao
Proceedings of CIDI 2025 - 12th Information Design International Conference
Actas de CIDI 2025 - 12° Congreso Internacional de Diseno de la Informacion



Joyce Carr, Cassia Leticia Carrara Domiciano, Fernanda Materiais graficos instrucionais para ensino de design de | 671
Henriques animacgao para criangas

Figura 11 - Paginas internas do stop motion Explosion. Fonte: https://stopmotionexplosion.com/
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o upwards of $300 dollars. If you're a stop-motion newbie with $300 to [Tia o Ma netals
Chapter 7: Composition . . . . . . ... ..... 103 burn, I'd advise spending half of that amount on LEGO®, and the rest Tie downs are the mechanism used to fasten the armature to the table
while te. You'll need the folk Make sure the nuts match
Chapter8:Animating . . . . . . .. ....... m i tha x: ::: = n: u: : s S
You can buy minifigs for a few dollars each. Buying a LEGO" set, gives youmeing!
Chapter O FlIght 5 < .o & s oave s o e s 133 you a complete movie location to film, or vehicle for your new actors to * 2x10-32 machine screws, or piece of 10-24 threaded rod
drive. ifigs and LEGO® sets based on TV shows and * 2 xsmall nuts, no more than V8" in dismeter
Chapter 10: TheArtofWar. . . . . . .. ..... 151 movies,like Indiana Jones, Star Wars™ and The Lord of the Rings™ g
Chapter1:Sound. . . . .. ........... 179 Minifigs have 7 le joints, which s a nice middle Tools
. complex, many-jointed armatures (King Kong) and jointless toys
Chapter 12: VideoEditing . . . . . . .. .. ... 193 P bl
* Drill bits: S/32°, 1/4° & V8"
Chapter 13:FilesandFormats . . . . . . .. ... 229 . Ve
Chapter 14: Frame Conversion . . . . . . . . ... 24 © Phers -
* Wire cutters
Chapter 15: Sharing Your Animations . . . . . . . . 249
The Steps
Chapher 16 Anknating Wkh DELRE . oo araw 255 Cut off a four foot section of wire. Bend the wirein the middie so the
Chapter 17:WhatNext? . . . . . . . . ...... m two ends meet. Stick the bent end into the bit holder of an electric dill
Tighten the bit holder until the wire is held fast. Clamp the two loose
Ides 5 05 3 S Saled SeTAE BelE 277 ‘wire ends in a vise. Pull the wire straight, and run the drill slowly. The two

strands of wire should twist together.

24

StopmotionExplosion.com isit: StopmotionExplosion.com

“Zu3D Complete Stop Motion Animation Kit For Kid”s, encontrado na Amazon UK, é um kit
de animacdo com camera webcam, software de animagao, massinha de modelar e um livro da
mesma autora de The Animation Studio, Helen Piercy e alguns cenarios impressos. O livro
apresenta uma interface divertida, colorida e ilustrada, com instrugbes direcionadas a utilizagao
do software.

Figura 12 - Kit Zu3D Animation. Fonte: Amazon.uk.

MAKE YouR gy Movies!

b
202D =

Anais do CIDI 2025 - 12° Congresso Internacional de Design da Informacao
Proceedings of CIDI 2025 - 12th Information Design International Conference
Actas de CIDI 2025 - 12° Congreso Internacional de Diseno de la Informacion



Joyce Carr, Cassia Leticia Carrara Domiciano, Fernanda Materiais graficos instrucionais para ensino de design de | 672
Henriques animacgao para criangas

Figura 13 - Paginas internas do Zu3D handbook. Fonte: amazon.uk

¥* ¥ [P : 2 .
Stop Motion Tips | ciosume - ading Sound)

i S Z
Shec Dot 1peaker [ab a Eoe s Comirels o open o Dot pond smane

Diferentemente dos kits anteriores que sdo categorizados pelo site de compras como
brinquedos, os produtos a seguir sao apenas livros. “Animation lab for kids: Fun projects for
visual storytelling and making art move” de Bellmont e Brink (2016), disponivel
gratuitamente no Internet Archive', possui 150 paginas. Comparado aos demais, € o que
explora mais técnicas de animagao, principalmente experimentais, explorando materiais
diversos. O conteldo possui majoritariamente textos com paragrafos longos e fotografias
(nenhuma ilustragdo).

1 Disponivel em: https://archive.org/details/animationlabfork0000bell
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Figura 14 - Paginas internas do Animation lab for kids. Fonte: Internet Archive.
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>

56 ANIMATION LAB FORKIDS S

DRAWING
CARTOON CELS

Using  pencil, number the back of each page of
tracing paper so that you can keep them in sequential
order.

Either use a light box or find a window that is heavy
and safe enough to withstand a light amount of
pressure. Holding up your first piece of tracing paper
against the surface of the light box or window, use two
pieces of masking tape on each corner to mark the
10p two edges of the page (fig. 1). This wil serve a5
your guide each time you add another sheet of tracing
paper 1o the light box or window.

Now plan your action. Willthis hand-drawn anima-
tion feature a bouncing ball (originally used in early
animation experiments called “The Ball Test")? Wil
you morph one thing into another? Will you make a
cartoon chaacter complete a simple action? Take 3
moment to sketch out your idea, even using the same
page. Once you have an idea of the action you would
like to capture, you can jump into drawing.

Holding your first sheet of tracing paper up to the
masking tape template on the window, draw your first
scene. You can use pen or pencil

Layer the second sheet on top of the first. This enables
you 10 see the former drawing 5o that you can redraw
it in a stightly different position. A ruler can help you
measure how much each image moves from one page
to the next.

7

Once you have layered three pages. carefully remove
the bottommast (stacking it neatly in sequential order
to the side) and add another to the top (fig. 2).

Continue to stack new pages and draw 2 slightly
different action on each new page. Explore motion
and what can happen when you change the quality of
the line slightly for each new drawing. Be sure to keep
your finished pages in the correct order!

Once the main action has been completed, it can be
fun to go back into your drawings to add details or
even to flesh out the space on the page that is around
the action, (Note: These drawings can eventually

be turned nto real moving stop-motion animations.
should yoy encounter a camera in the future. Hang on
to them, because you never know!)

When you have finished your drawing sequence. clip
them together 50 that they can semain a unit until
you would like to animate them (fig. 3), display them,
share them, or work back into them at a future time!

:
i
g H
8% 8338 B

STRAIGH EAD ANIMATION

Glossary 134
Resources 37
Contributing Artists 139
140
141
142

This lab introduces a classic cartoon technique that is

still used in many animations that you see today. This
lab is great for those who love to draw and want to work
on hand drafting skills while exploring stop-motion

animation.

What is your favorite cartoon character? Do you love to draw? How long can
you draw the same thing again and again? How does an object change when
it moves though space? Using simple art materials, an illuminated window,

i d your subject nd
favorite characters to lfe!

7
‘where 10 line up your drawings.
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- Graphite pencil and eraser
~ 2010 50 sheets of tracing paper cut

1o the same size, ranging from 5 x 5°
(1252125 cm) to 8%+ 1" 216 x
8em)

= Light box or liuminated window (of
durable glass/plastic)

= Masking tape

- Sketch paper

~ Pem

- Ruler (optional)

- Binder clips or paper chgs
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“How to Create Animation in 10 Easy Lessons‘ de Bishop-Stephens (2016), possui 64

paginas bem ilustradas e dicas de animag¢ao sem equipamentos caros.

Figura 15 - Paginas internas do How to creat animation in 10 easy lessons. Fonte:
https://www.bookxcess.com/products/super-skills-how-to-create-animation-in-10-easy-lessons-
97817849360997srsltid=AfmBOorO07wGlaptW3kwKs8tuMkXacY3WGoD_yrtFxW4hHvFyzPlc4V_

52 SUPER SKILL 7: FILM IT LIKE & PRO
14 SURER SKILL 2: 2IXILATION L

SHIDOTHMESS AND FLDY

wicks o
pﬁm efore you e them,but he et il b wrthaie

the act
s ot s s of s it

SLOW ACTION CAMERA MOVES

" o ,l ‘
wor & _ge
by (B BB
= =

THINGS TO TAY ‘

LN

WILL BISHOP-STEPHENS

Figura 16 - P4aginas internas do How to creat animation in 10 easy lessons. Fonte:
https://www. carousell sg/p/how -to- create animation-in-10- easy steps-book- 1279264333/

QLTI s

mmmﬂnM"mDW‘"‘"
- daymati

) MaJe"ms clay: the a
ic and ceramc iy will
> animator's enemyl ‘:,yi':’;,,h.ymm‘.mu/om
Modelling clay is Fercble huff. 1ry 10 use them for animation

14 droap and falls over and

changes shape. All the colours

4o mixed s and bike of flff.

alvags geb chuck in §

“The LEGO Animation Book: Make Your Own LEGO Movies!”, de Pagano e Pickett

(2016), apresenta um passo a passo técnico de manipulagdo de camera (como foco,
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exposicao) para criar animagdes stop motion, além dos conceitos e dicas de linguagem

cinematografica. A interface gréafica apresenta textos e fotografias.

Figura 17 - Paginas internas do The LEGO Animation Book. Fonte: amazon.com

IF YOURE FOLLOWNG THE PLAN
APPROACH, 5TEPS 3 AND 4 HHOLD BE
S THE STORYBOAZDING

Whea making The Magic
Prenic, we fimed shots
with similas compositions
back-to-back and then
rearranged them Into story
order during the eoiting

mediam shots of minifigs T T—

STORY ORDER

Stop 1: Take @ picture with the object hold in the air by Stop 2: Removo the object and tho rig and take 8 pictuso of
the rig he background.

Step 3: Layor the two images in your photo editor and erase
the rig

Step 4: Trim and Delete Unnecessary Shots

One

We doert need 0 se0
David's entire walk to the
movie theater 10 under-
stand where ho's going:
shots 1 and 2 can probably

e ==

post-proouction FESS

Thinking
Outside the
Joints

a~n ||.
[

1 you look closely, you can
see the yellow putty holding
he purplo arm in place.

By rearranging somo arms.
and logs, Anna and Matt
can pose in fun new ways.

[ v v wraone T
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M

e

mountainside (way in the background). When one ares is
cloar and sharp, tho others become blurry.

LA

In this soquence of photos, the focus movos from Anns (who
is closest 10 the camera) 1o Matt (who is farther sway) 1o the

Set the
Exposu re

th

1 the beight

Sot the whito balance 0a your camera 10 make your colors

stand out.

“iPad Animation: How to Make Stop Motion Movies on the iPad” & um livro digital,

ilustrado com fotografias e recursos graficos e apresenta uma paleta de cores reduzida.

Figura 18 - Paginas internas do iPad Animation. Fonte: https://books.apple.com/us/book/ipad-

animation/id757219017
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- The mindmaps are one way 4Nl

s to navigate this book

Tap on the topic and go
straight 1o that page.
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Y 4 WA, ..
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djay app g >
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' GarageBand app pr—

Process 1 is suitable for movies which have a story or narrative.

Process 1 — Starting with the
sound Sound

Sound is an important part of a exper Itadds
emphasis and depth of meaning to the pictures. Tt is therefore
very important the timing of the sounds match the actions in

have one audio ile as the s i
you don't have a comrplete soundtrack you wil eed o record
‘and arrange the dialogue, sound effects and music first - in

the pictures.
match 0 , or

of an effect, such 23 an explosion, is not coordinated with the  PICHUFES

pictures. When first, it i 1 whea , appears in

casy to nehieve perfect aligmment between the
pictures and the sound.

the Timeline and helps you ‘see’ the sound. One of the keys to
successful stop motion is matching the pictures to the sound.

"("““’“' ‘The Timeline below shows that three pictures are required
i before a dramatic sound.

o
IstopMotion

GarageBand tracks
Tap the Tracks button in the top let

For a closer look at the clip, use the pinch

gesture ~ touch tuwo fingers on the screen and spread them

apart to zoom in, or bring them closer together to zoom out

Your recording may look something like the exxmple at the

bottom of the page.

Tap the Play button and listen to the recording

« Are the words clear (diction)?

« s it expressive enough (tone and volume)?

= Are there unwanted noises or distractions?

A thinline

indicates silonce

indicate ok
find a quieter room

¥ you're not
happy with the

reconding record
it again. Don't

N
try to delete a bad

recording at this stage as we'll do editing later. Otherwise,
ove on to record the next part of the story

Recording more dialogue

For quick handling of a recording with a group it can be easser
1o record all dialogue clips in ote track a5 it s3ves 3
number of steps.

Sitmply make sure the playhead is AFTER the end of the last
recorded clip and you're ready

7 y 8

Ifthe

" olid shape,
quiet- recond itagain  be distorted
morcloudly  againm

Write your own story: develop
characters, add a crisis... / 5 Y
what will happen? y

~

————— WD

P e v 3
- . e e Al
e e G \
L My
S~ < g 4 N

The best way to feature characters in stop motion is to engage them in a
story. Write the story first and record it as a soundtrack so you have a
reference for recording the pictures

The stages of the project are:
« Developing the story

+ Recording the dialogue (GarageBand)
+ Creating a soundtrack (GarageBand)
+ Building the set

+ Making the characters

« Recording the pictures to match the soundtrack
(iStopMotion)

“Digital Filmmaking For Kids For Dummies”, de Willoughby (2015), “Kids Guide to Movie

Making: How kids can produce & direct movies that audiences will love” de Frost (2020),
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“Filmmaking For Kids* de Schwarze (2020) e “Blank Movie Script For Kids: Draw, Write &
Create Your Own Movie Script’, de Riar (2022), tém uma proposta voltada para cinema e
filmagem de maneira geral. Nao encontramos imagens do interior dos produtos.

No Brasil, temos a cartilha “Anima Escola: Técnicas de animagao para professores e
alunos” de Magalhdes (2015), idealizador do Anima Mundi. Este material tem o propdsito de
ser utilizado em sala de aula, apresenta algumas técnicas experimentais de stop motion e
brinquedos épticos, além da histéria e conceitos de animagédo.Contudo, o material ndo & muito

claro nas etapas de pés-producéo e sonorizacdo. E didatico, bem ilustrado com desenhos a

mao e fotografias, mas apresenta uma paleta de cores reduzida.

Figura 19 - Paginas internas do Anima Escola. Fonte:
https://midiasstoragesec.blob.core.windows.net/001/2017/06/animaescola_cartilha2015 web-

compressed.pdf

‘ ANIMA MUNDI

0 que & animacdo? | umario Tudo isso que acabamos de
Pogna 7

Como se consegue a Stop-Motion
lluso de movimento? Pégina 17 tudo parecerd bem simp!
Pagina 13
. . Pixlation i ?
Maneiras faceis e ruqdas Pégin 83 Voms “P""'"""*"r'
de fazer uma animagdo
Dbradrha, Boqurho Anmoddl
Hos D Recories 56 um pouca mais de histéria antes:

Pagina 87

Aparehos de llusdo
de movimento Areia
Pagna 35 Pdgina 93

Alguns principios basicos
e universais da Animagdo
Pogna 42

Desenho na Pelicula
Pagina 97

0 sisfema MUAN

Desenho Animado Pagna D3
Pogina 65
A Encerrando
Captura e Edicdo Pagna Iil
Pagina 71
ANIMAMUNO!
ANIMAMUND!
megar com deslocamentos
e ui ) s uma desaceleragao
~ § im computador
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I T T L |
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ANIMA MUNDH

"\, Em vez de areia, pode-se também

" utilizar graos (arroz, milho, feijgo, etc.)
PG de café, micangas ou qualquer tipo
de pequenas particulas espalhadas
em uma superficie.

“Facga seu Proprio Filme Lego” foi traduzido pela Editora Catapulta Junior com mais de

64 paginas contendo dicas e tutoriais. O material é colorido, ilustrado com fotografias de LEGO,

aparentando ser didatico e divertido.

9%
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ANIMA MUND!

Qutro recurso que dé um belo resultado é criar
linhas ao longo de toda a pelicula, ignorando

0 espago dos fotogramas. Ao projetar o filme,
as linhas irdo "dangar” de um lado para o

outro na tela.

£ possivel conseguir efeitos muito bonitos com esta técnica dificil e
especial. O neozelandés Len Lye, contemporaneo de McLaren, foi o
pioneiro nesta técnica, experimentando nela muitos efeitos abstratos.
Um cineasta canadense chamado Richard Reeves foi 0 mais recente
autor a explorar a animagao direta na pelicula, com filmes belissimos
nos quais até o som € criado com desenhos feitos sobre a trilha 6tica
dos filmes.

Desenhona Pelicula [ 101
CANTLNA ANIA ESCOUA - CAPITULD 12

Figura 20 - Paginas internas do Faga seu Préprio Filme LEGO. Fonte:

https://www.youtube.com/watch?v=ToAhJR3HGg8

andar de skate »criar outras construgdes LEGO por conta proprial

minifiguras LEGO ganham vida de verdade (polo manos, na tola.

WU U wid UL

i e
s o e g . S o 0 o et

Nk
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Para fins de analise, elaboramos uma tabela com as principais informagdes levantadas:
Tabela 1: Andlise de materiais instrucionais
n° | Produto - Material Incluso Idade Paginas Idioma Custo
Autor/marca (ano)
1 Animation Studio - Cenarios e 7 - 9 anos 32 Inglés R$ 710,00
Helen Piercy (2013) | personagens
impressos, massa
de modelar,
cartilha.
2 Plasticine Movie Cenarios e +5 anos 8 Inglés US$38,99
Maker Studio - personagens
Kahootz (2021) impressos, massa
de modelar, cartilha
e app.
3 HUE Animation Camera USB, Livro | Nao 64 Inglés £49.95
Studio de animagéao, Mini informado
palco, atividades
imprimiveis, efeitos
sonoros e software.
4 Stopmotion Camera USB, Livro, | +13 296 Inglés US$ 69,97
Explosion - Nate software.
Eckerson (2015)
5 Zu3D Complete Camera USB, Nao Nao Inglés £59.95
Stop Motion software, biblioteca | informado informado
Animation Kit For de sons e musicas,
Kids - ZuLogic livro, massinha de
Limited (2012) modelar, cenarios
impressos.
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6 Animation lab for Livro Nao 144 Inglés Gratuito no
kids: Fun projects informado Internet
for visual Archive.
storytelling and
making art move -

Laura Bellmont,
Emily Brink (2016)

7 How to Create Livro 8a12 64 Inglés US$ 11,08
Animation in 10 anos
Easy Lessons - Will
Bishop-Stephens
(2016)

8 The LEGO Livro 9a12 216 Inglés US$ 9,99/
Animation Book: anos R$ 129,90
Make Your Own
LEGO Movies! -

David Pagano,
David Pickett
(2016)

9 Faca seu proprio Livro, 36 pecas de 8a11 64 Portugués
filme LEGO - LEGO, cartoes anos
KLUTZ EDITORES moldados, cenarios
(2018) impressos.

10 | Digital Filmmaking Livro 10a13 336 Inglés US$ 18,30
For Kids For anos
Dummies - Nick
Willoughby (2015)

11 | Kids Guide to Movie | Livro 9a12 76 Inglés Gratuito no
Making - Shelley anos Kindle
Frost (2011) Unlimited

12 | Filmmaking For Livro 8a12 76 Inglés Us$ 17,99
Kids - Kelly anos
Schwarze (2020)

13 | Blank Movie Script | Livro N&o 100 Inglés US$ 8,99
For Kids - Amanda informado
Riar (2022)

14 | iPad Animation - Livro Nao 286 Inglés R$ 353,15
Craig Lauridsen informado
(2016)
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15

A Guide to Make
Animations and
Your Own Movies -
Ashton Gunnell
(2024)

Livro

8a13

anos

68

Inglés

R$131,19

16

Animation for Kids
with Scratch
Programming -
Danny Takeuchi
(2015)

Livro

13a18

anos

158

Inglés

263,23

17

Be a Maker! Maker
Projects for Kids
Who Love
Animation - Sarah
Levete (2016)

Livro

10a13

anos

32

Inglés

R$ 300,73

18

Coding Animation
and Games with
Scratch - Sumita
Mukherjee; Zako
(2019)

Livro

7a12

anos

54

Inglés

R$ 15,65
ou Gratuito
no Kindle
Unlimited

19

Making Stop Motion
Films: Ideas for kids
to make their own
animated movies! -
Anne Ploegman
(2020)

Livro

Nao

informado

172

Inglés

£21.36

20

Anima Escola:
Técnicas de
animacgao para
professores e
alunos - Marcos
Magalhaes (2015)

Cartilha E-book

Nao

informado

124

Portugués

Gratuito

Algumas caracteristicas em comuns identificadas nesses materiais s&o:

Barreiras Linguisticas: apenas dois produtos na lingua portuguesa: “Anima Escola” e “Faca
seu filme LEGO”.

Barreiras financeiras: sdo produtos importados, em inglés e de alto custo financeiro

(considerando acima de R$ 100, 00), o que indica que o Brasil carece de materiais acessiveis

que ensinem animag&o para criangas.
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Seis dos 20 oferecem os materiais para execugao da animagao com cameras,
softwares/aplicativos, massinha e cenarios/personagens impressos. Por um lado, esse fato
encarece os produtos, mas por outro, permite acesso a ferramentas tecnoldgicas. Contudo, os
softwares ficaram rapidamente defasados em relagédo aos recursos atuais.

Quanto a linguagem ludica, “Stop motion Explosion” e “Animation Lab” sao os menos
ilustrados e com textos longos, indicando um material mais técnico, com uma linguagem menos
didatica. Os demais livros e cartilhas sao visualmente bem elaborados e divertidos.

Referente ao contelido, de maneira geral, apresentam a histéria da animag&o, como criar
histérias e personagens, como fazer storyboard e principios da animacgao, além de técnicas de
filmagem (linguagem cinematografica), manipulacado de camera e softwares. Em sua maioria,
ensinam técnicas de stop motion. Os que exploram outras técnicas com mais profundidade sao
“Anima Escola”, “Animation Studio” e “Animation Lab”. Assim identifica-se uma lacuna quanto
ao ensino das demais técnicas.

A faixa etaria do publico-alvo sdo criangas e adolescentes de 5 a 18 anos (e adultos),
concentrando-se em sua maioria nas idades de 8 a 13 anos. Por serem materiais bastante
textuais, criangas menores podem nao ter autonomia na leitura e precisarem do auxilio de um

adulto.

4 Consideragoes finais

O Design de animagdes utilizado como metodologia ativa trazem grandes beneficios para o
processo de ensino e aprendizagem. Os estudos apresentados apontam o aumento do
engajamento, da motivacao e interacdo dos alunos, o que nos ultimos anos vem sendo um
desafio para professores lidarem com uma geracéo tao conectada e dispersa ao mesmo
tempo. Pensar em estratégias pedagdgicas que possam driblar os entraves geracionais € um
trabalho multidisciplinar, que envolve pedagogos e designers (e muitos outros profissionais).
Além dos aspectos nao cognitivos, também consideramos que projetos criativos desenvolvem
habilidades e competéncias intrapessoais e interpessoais, para construir cidadaos criticos e
responsaveis. Ha ainda os beneficios cognitivos, como a aprendizagem multimodal, facilidade
na compreensdo de conceitos, pesquisa e raciocinio cientifico. Por isso, o artigo buscou
materiais instrucionais que possibilitem essa metodologia em sala de aula. As limita¢des do
estudo se deram pela falta de acesso aos produtos. Pudemos analisar apenas dois produtos na
integra: “Animation Lab” e “Anima Escola”. Isso dificultou uma avaliagdo ampla dos conteudos
e interfaces graficas e melhores percepgbes desse tipo de material instrucional. Contudo, o
objetivo foi alcangado.

Este estudo apresentou 20 materiais Uteis para ensino de animagéo, mas que n&o sao
acessiveis. Os materiais instrucionais apresentados utilizam os principios do design grafico e
design da informag¢ao como método e ferramenta para transmitir informagao, mas as lacunas
nos aspectos administrativos a serem resolvidas como idioma, custo, importagao, os tornam

muito distantes da realidade da escola brasileira. Reconhecemos que a classificagao de custos
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€ subjetiva e pode ndo contemplar a realidade socioecondmica brasileira e pode ser uma
lacuna a ser explorada em futuras pesquisas.

Evidenciamos, portanto, a necessidade de designers brasileiros, juntamente com animadores
e pedagogos, desenvolverem materiais que possam tornar acessivel o ensino da animagéo nas
escolas e assim, promover uma educacao mais acolhedora, criativa, estratégica e eficiente

para essa nova geragao.
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