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Este artigo tem como objetivo propor metodologias participativas para reequilibrar a relagéo entre
artesdos e designers no projeto “Caminhos de Barro”, valorizando saberes tradicionais e promovendo
colaboragéo. A pesquisa, de carater qualitativo e exploratério, utilizou revisao bibliografica, observagéo
participante e entrevistas semiestruturadas, com analise de conteudo para interpretacdo dos dados.
Foram propostas trés metodologias: “Roda de Conversa Puxando o Fio da Memdéria”, para resgatar
memorias coletivas; “Eu e o Artesanato”, focada no autoconhecimento e valorizagao profissional; e
“Oficina de Formagéao de Rede Participativa”, para fortalecer lagos colaborativos. As propostas visam um
design mais inclusivo e democratico.

metodologias participativas, artesanato y disefio, saberes tradicionales

Este articulo tiene como objetivo proponer metodologias participativas para reequilibrar la relacién entre
artesanos y disefiadores en el proyecto “Caminhos de Barro”, valorizando los saberes tradicionales y
promoviendo la colaboracion. La investigacion, de caracter cualitativo y exploratorio, utilizo revision
bibliografica, observacion participante y entrevistas semiestructuradas, con andlisis de contenido para la
interpretacion de los datos. Se propusieron tres metodologias: “Rueda de Conversacién Tirando del Hilo
de la Memoria”, para rescatar memorias colectivas; “Yo y el Artesanato”, enfocada en el autoconocimiento
y la valorizacién profesional; y “Taller de Formacién de Red Participativa”, para fortalecer lazos
colaborativos. Las propuestas buscan un disefio mas inclusivo y democratico.

participatory methodologies, craftsmanship and design, traditional knowledge

This article aims to propose participatory methodologies to rebalance the relationship between artisans
and designers in the “Caminhos de Barro” project, valuing traditional knowledge and promoting
collaboration. The research, qualitative and exploratory in nature, used bibliographic review, participant
observation, and semi-structured interviews, with content analysis for data interpretation. Three
methodologies were proposed: “Conversation Circle Pulling the Thread of Memory”, to rescue collective
memories; “Me and Craftsmanship”, focused on self-knowledge and professional valorization; and
“Participatory Network Formation Workshop”, to strengthen collaborative ties. The proposals aim for a
more inclusive and democratic design.
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1 Introducgao

O design da informacao tem se consolidado como uma ferramenta essencial para promover
experiéncias inclusivas e participativas em diversos contextos sociais. Sua abordagem
centrada na clareza, acessibilidade e engajamento do usuario se alinha diretamente com os
principios das metodologias participativas, que valorizam a cocria¢céo e a democratizagdo dos
processos decisorios. No ambito do artesanato, esse campo de estudo abre caminho para
novas formas de interacdo entre designers, artesdos e comunidades, facilitando a troca de
saberes e o fortalecimento de identidades coletivas. Nesse sentido, o design da informagéo
atua como mediador, traduzindo linguagens técnicas e visuais em formatos que respeitam os
saberes tradicionais, enquanto as metodologias participativas garantem que essas solugdes
sejam construidas de forma colaborativa.

Nesse cenario, as metodologias participativas emergem como estratégias fundamentais para
fomentar processos colaborativos e democraticos, especialmente em projetos que buscam
integrar diferentes atores e saberes. Elas ndo apenas facilitam a comunicagao horizontal, mas
também estruturam fluxos de informagéo que evitam hierarquias rigidas, um aspecto critico
quando designers e artesaos compartilham espagos de criagao. Este artigo tem como objetivo
apresentar trés propostas de metodologias participativas desenvolvidas no contexto do projeto
de extensdo “Caminhos de Barro”, da Universidade Estadual do Norte Fluminense (UENF),
com o intuito de contribuir para a reducao de disparidades na relagao entre artesaos e outros
colaboradores, como designers.

O projeto “Caminhos de Barro” nasceu com a missao de valorizar o artesanato em ceramica e
fortalecer a economia local, vinculado ao Centro de Ciéncias do Homem (CCH) e ao Centro de
Ciéncia e Tecnologia (CTT) da UENF. Mais do que uma iniciativa de produgao artesanal, o
projeto se enquadra no conceito de "Artesanato de referéncia cultural” (Sebrae, 2004), no qual
as pegas carregam consigo a identidade e a histdria do territorio onde sédo produzidas,
combinando tradi¢cdo e inovagéo.

Ao longo dos anos, o projeto consolidou uma estética prépria, refletindo a memaria coletiva dos
participantes e reafirmando a cerdmica como expresséao cultural viva. No entanto, observou-se
que intervengdes externas, embora possam fortalecer vinculos com a atividade artesanal,
também podem gerar desafios, como a descaracterizagdo do processo produtivo tradicional e a
criacao de padrdes desconexos com a realidade do grupo. Essa tensao evidencia a
necessidade de metodologias que equilibrem inovagéao e preservagao cultural, papel no qual o
design da informacgao e as abordagens participativas se complementam.

Diante desses desafios, foram propostas trés metodologias participativas no ambito da
dissertacao intitulada "Caminhos de Barro": articulagdes do Campo do Design com o Oficio
Artesanal em Ceramica, desenvolvida no Programa de Pés-Graduagao em Design da
Universidade Federal do Rio de Janeiro (PPGD/EBA/UFRJ). As metodologias s&o: 1) “Roda de
Conversa Puxando o Fio da Meméria”; 2) “Eu e o Artesanato: autoconhecimento e

autorreconhecimento do oficio e profissdo de artesdos”; e 3) “Oficina de Formagéo de Rede
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Participativa”. Cada uma delas incorpora ferramentas do design da informag¢édo, como mapas
mentais, registros visuais e diagramas de fluxo, para materializar o dialogo e garantir que os
resultados sejam acessiveis e aplicaveis. Essas propostas visam n&o apenas compreender as
transformacoes identitarias e produtivas dos artesdos, mas também criar um espaco de dialogo
e colaboragédo que minimize as disparidades entre artesédos e outros colaboradores, como
designers, promovendo uma relagdo mais equilibrada e produtiva.

Na sequéncia, sao detalhadas as trés metodologias participativas propostas, explorando seus
objetivos, dindmicas e potencial de aplicagao pratica. Por fim, sdo apresentadas as
consideracoes finais e referéncias, destacando as principais percepgodes e contribuicbes do

estudo, seguidas pelas referéncias bibliograficas.

2 Fundamentos teodricos

O design participativo tem sido amplamente debatido como uma abordagem que busca
equilibrar as relagdes entre designers e comunidades envolvidas no processo criativo. Segundo
Manzini (2015), o design social deve atuar como um facilitador de processos, promovendo
colaboragao e autonomia para os participantes. Essa perspectiva é essencial ao considerar o
contexto do artesanato, no qual os saberes tradicionais sdo frequentemente desvalorizados
frente as l6gicas de mercado e produgéo em larga escala. A aproximagao entre design e
praticas artesanais requer, portanto, uma compreensao profunda dos contextos culturais e
sociais nos quais essas praticas estao inseridas, bem como um compromisso com a
valorizagéo dos saberes locais (Sebrae, 2015).

A proposta de metodologias participativas como resposta ao desequilibrio entre designers e
artesaos encontra respaldo em autores como Freire (2005), que destaca a importancia da
educacéo dialdgica e da valorizagdo dos saberes locais. A abordagem freireana reforga que a
participagao ativa dos sujeitos é fundamental para que o processo educativo — ou criativo —
ndo se torne impositivo, mas sim uma construg&o coletiva do conhecimento. Essa ideia se
alinha a necessidade de criar espacos de escuta e compartilhamento de experiéncias dentro
dos processos de design, garantindo que os participantes ndo sejam meros receptores
passivos das solugdes propostas pelos designers (Sanders, 2002).

No campo do design da informacgéo, Bonsiepe (1997) argumenta que as praticas de design
nao devem se restringir a estetizacado de produtos, mas sim atuar como mediadoras de
processos sociais, criando espacos de troca e cocriagdo. Essa perspectiva € essencial ao se
discutir a insergao de designers em contextos artesanais, pois evidencia a necessidade de
respeitar a dindmica pré-existente da comunidade. Ao mesmo tempo, autores como Margolin
(2002) destacam que o design tem um papel ético a cumprir, no sentido de contribuir para o
desenvolvimento social, cultural e econdmico das comunidades envolvidas. Essa visao é
particularmente relevante no contexto do projeto “Caminhos de Barro”, que busca integrar

praticas tradicionais de cerdmica com abordagens contemporaneas de design.
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A memodria e a identidade também sao aspectos centrais para a compreensao do impacto
das metodologias participativas propostas. Segundo Hall (1996), a identidade & um processo
dindmico de construgéo social, influenciado por experiéncias histéricas e interagdes coletivas.
Nesse sentido, a metodologia “Roda de Conversa Puxando o Fio da Meméria” se alinha as
discussdes sobre memoria coletiva apresentadas por Halbwachs (1992), que defende que a
identidade de um grupo é constantemente refor¢cada pela recordagao compartilhada de
experiéncias passadas. No contexto do artesanato, essa construgao identitaria € atravessada
por influéncias externas, como politicas culturais, dindmicas de mercado e intervengdes do
design, que podem tanto fortalecer quanto descaracterizar o oficio artesanal (Thackara, 2005).

A discussao sobre redes colaborativas e formas de organizagéo social também é relevante
para a fundamentagéo tedrica deste estudo. Segundo Castells (1999), a construgéo de redes
participativas possibilita um fluxo mais horizontal de conhecimento e a distribuicido de poder
entre os participantes. No contexto do artesanato, esse modelo de rede se mostra essencial
para a construgao de dindmicas colaborativas que rompam com padrdes hierarquicos de
criagdo e comercializagdo. A metodologia “Oficina de Formagao de Rede Participativa”
proposta no projeto “Caminhos de Barro” reflete essa preocupagao, buscando criar um
ambiente de confianga e cooperagéo entre artesaos, designers e outros colaboradores (Brown;
Wyatt, 2010).

Essas discussdes fornecem subsidios para compreender a relevancia das metodologias
propostas e seus potenciais impactos no contexto do design e do artesanato, reforcando a
necessidade de abordagens mais democraticas e sustentaveis no desenvolvimento de projetos
colaborativos. Ao integrar essas perspectivas, o projeto “Caminhos de Barro” busca ndo
apenas fortalecer a relagao entre artesdos e designers, mas também contribuir para a

preservacgao e inovagao do artesanato como expressao cultural viva.

3 Métodos e técnicas

A pesquisa adota uma abordagem qualitativa de carater exploratério, utilizando o estudo de
caso como método central (Yin, 2010). Essa metodologia faz parte da dissertagéo intitulada
“Caminhos de Barro”: articulagdes do Campo do Design com o Oficio Artesanal em Ceramica,
desenvolvida no dmbito do Programa de P4s-Graduagédo em Design da Universidade Federal
do Rio de Janeiro. O objetivo é compreender as dindmicas de transformacéao identitaria e
produtiva no contexto do projeto “Caminhos de Barro”, a partir das experiéncias e percepgdes
das artesas participantes. Para isso, foram empregadas trés técnicas principais de coleta de
dados: (i) revisao bibliografica, (ii) observagao participante e (iii) entrevistas semiestruturadas.
A reviséo bibliografica foi conduzida com base no modelo de Revis&o Bibliogréfica

Sistematica (RBS), seguindo as diretrizes propostas por Santos (2018). Essa abordagem

permitiu a organizagéo do corpus tedrico e a identificagdo de estudos relevantes sobre temas
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como design participativo, identidade no artesanato e metodologias colaborativas. A revisao
serviu como base para contextualizar o estudo e fundamentar as andlises posteriores.

A observagéo participante foi realizada ao longo de cinco dias de imersao na oficina do
projeto Caminhos de Barro. Essa técnica permitiu um contato direto com as dindmicas de
producéo e interagado entre os artesidos, captando nuances que dificilmente seriam percebidas
apenas por meio de entrevistas (Lopes, 2023, p. 75). A presencga do pesquisador no ambiente
da oficina proporcionou percepgodes valiosas sobre as relagdes entre artesaos, designers e
outros colaboradores, além de revelar aspectos praticos e emocionais do processo produtivo.

As entrevistas semiestruturadas foram aplicadas a artesaos, bolsistas e colaboradores do
projeto, com o objetivo de captar percepgdes subjetivas sobre as mudangas no processo
produtivo e a influéncia do design. Os relatos das artesas evidenciaram tanto os beneficios
quanto os desafios da colaboragdo com designers, revelando uma relagdo que, em alguns
momentos, ainda se mostra hierarquica (Lopes, 2023, p. 89). As entrevistas foram gravadas,
transcritas e analisadas para identificar padrdes e temas relevantes.

Para a analise dos dados, foi utilizada a técnica de analise de conteudo proposta por Bardin
(2009). Essa abordagem permitiu a categorizagdo dos discursos coletados, identificando
padroes e temas emergentes relacionados as transformagodes identitarias e produtivas das
artesas. A analise de conteudo foi fundamental para compreender como as metodologias
participativas propostas impactaram a relagdo entre design e artesanato, bem como os

processos de ressignificacdo da identidade profissional das participantes.

4 Do desequilibrio a colaboragao: por que implementar metodologias
participativas?

Ao longo do desenvolvimento do projeto Caminhos de Barro, observou-se que a relagédo entre
designers e artesados frequentemente se estabelecia de maneira verticalizada, resultando em
uma pratica assistencialista que pouco considerava as experiéncias, valores e saberes das
artesas. Como destaca Lopes (2023, p. 92), "as capacitagdes e intervengdes externas muitas
vezes ignoravam as narrativas e subjetividades do grupo, impondo solugbes que nem sempre
se alinhavam a identidade coletiva". Essa dindmica gerava um desequilibrio de poder, no qual
os saberes tradicionais eram subjugados as logicas de mercado e as visdes externas,
comprometendo a autenticidade e a autonomia do trabalho artesanal.

Diante desse cenario, a proposta de metodologias participativas surgiu como uma resposta
conceitual para reequilibrar a relagdo entre designers e artesaos, garantindo que as artesas
pudessem ser protagonistas nas decisdes sobre suas proprias produgdes e processos
criativos. Embora essas metodologias ndo tenham sido implementadas na pratica, elas foram
elaboradas com base nas diretrizes do design social (Manzini, 2015), visando fomentar um

ambiente de colaboragdo mutua e promover a autonomia e o fortalecimento da identidade
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artesanal. A proposta busca, assim, oferecer um caminho teérico para transformar a dindmica
do projeto, valorizando os saberes locais e as experiéncias das artesas.

A necessidade dessas metodologias também se justifica pela critica a pratica produtivista,
na qual a producao artesanal era frequentemente ajustada as exigéncias de mercado,
desconsiderando a historicidade e os saberes locais. Essa abordagem, além de descaracterizar
0 processo criativo tradicional, reforgcava uma légica de dependéncia, na qual os artesdaos eram
vistos como meros executores de ideias externas. As metodologias participativas propostas
buscam, portanto, criar espagos de escuta ativa, troca de experiéncias e cocria¢ado, valorizando
a memoria coletiva e os saberes tradicionais como pilares fundamentais do processo criativo.
Embora ainda ndo tenham sido aplicadas, elas representam um esforgo tedrico para mitigar os
impactos negativos das intervengdes externas e fortalecer a identidade coletiva das artesas.

Além disso, a proposta dessas metodologias esté alinhada aos principios do design
participativo (Sanders, 2002), que defende a inclusdo de todos os stakeholders no processo de
tomada de decisdo. Essa abordagem, ainda que conceitual, busca democratizar o processo
criativo e promover um senso de pertencimento e responsabilidade compartilhada, essencial
para a sustentabilidade de projetos colaborativos. No contexto do “Caminhos de Barro”, as
metodologias participativas foram estruturadas como uma resposta tedrica aos desafios

identificados, oferecendo um modelo que pode ser testado e adaptado em futuras intervengdes.

5 Analise das propostas de metodologias participativas

As trés metodologias participativas sugeridas para o projeto “Caminhos de Barro” foram
desenvolvidas como solugdes tedricas para os desafios observados na relagao entre artesaos
e designers, particularmente no que se refere a centralizagdo das decisdes e a subvalorizagao
dos saberes tradicionais. Apesar de ainda ndo terem sido colocadas em pratica, essas
propostas refletem uma tentativa de construir um modelo de intervencao mais democratico e
colaborativo, fundamentado nos principios do design participativo e da educagao popular. A
seguir, cada metodologia é detalhada, destacando seus objetivos, dindmicas e potenciais
impactos.

Além disso, as metodologias serdo apresentadas em conjunto com uma tabela que organiza
e sintetiza os tdpicos tematicos, objetivos, métodos e participantes de cada proposta. Essa
tabela visa facilitar a compreensao das propostas e sua aplicagéo pratica, oferecendo uma

visao clara e estruturada.

1. “Roda de conversa puxando o fio da meméria”

A primeira metodologia proposta, intitulada “Roda de Conversa Puxando o Fio da Meméria”,
teve como objetivo resgatar e valorizar a memdria coletiva das artesas, reconhecendo suas
trajetorias individuais e coletivas como parte fundamental da identidade do grupo. Inspirada nas

ideias de Halbwachs (1992) sobre meméoria coletiva, a atividade foi pensada como um espacgo
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de dialogo no qual as participantes pudessem compartilhar histérias, experiéncias e saberes
relacionados ao oficio da ceramica.

A dinamica proposta consistia em sessdes de conversa mediadas por um facilitador,
utilizando técnicas de storytelling e mapeamento de memérias. As artesas seriam convidadas a
trazer objetos, fotos ou pegas que representassem momentos significativos de suas trajetorias,
criando um ambiente de troca e reflexdo. Como destacado por Lopes (2023, p. 102), "a
memodria ndo é apenas um registro do passado, mas uma ferramenta de construgao identitaria
no presente". Assim, a “Roda de Conversa” busca nao apenas fortalecer os vinculos entre as
participantes, mas também reafirmar a cerdmica como expressao cultural viva, conectada a

historia e ao territorio.

Tabela 1: Sugestbes de topicos tematicos e metodologias participativas para formagéo da rede
comunitaria de artesdos para a oficina “Roda de Conversa Puxando o Fio da Meméria”.

Topicos Tematicos Objetivos Método Participantes
- Organizar
. - - Roda de Conversa
informacdes e )
L - Linha do Tempo - Agente Externo Neutro
contextualizagao . . .
o (Contextualizacao (mediador/facilitador)
histdrica sobre o o N
1 Roda de Conversa . ) geohistdrica) - Artesdos e familiares
. “Projeto Caminhos de ) .
Puxando o Fio da - Cartografia Social ou |- Coordenadores do
. Barro” em uma ) L )
Memoria ) Socioparticipativa “Caminhos de Barro”
perspectiva de
(Mapeamento e - Colaboradores em

percepcao dos o .
. visualizacao do projeto | geral
artesdos e escuta ativa L
no territorio)
dos colaboradores

2. “Eu e o Artesanato: autoconhecimento e autorreconhecimento do oficio e

profissao”

A segunda metodologia, “Eu e o Artesanato: autoconhecimento e autorreconhecimento do
oficio e profissdo”, foi elaborada com base nos principios da educacgéo popular de Paulo Freire
(2005), que enfatiza a reflexdo critica e a valorizagao dos saberes individuais e coletivos. O
objetivo central era promover o autoconhecimento e o autorreconhecimento das artesds como
profissionais do artesanato, combatendo estigmas e desvalorizagbes associadas ao oficio.

A proposta inclui dindmicas reflexivas nas quais as participantes analisariam suas préprias
trajetdrias, discutindo desafios, conquistas e o valor simbdlico de seu trabalho. Uma das
atividades sugeridas é a criacdo de um "mapa da jornada", no qual cada artesa representaria
visualmente sua trajetéria no oficio, desde os primeiros contatos com a ceramica até os
desafios atuais. Como observado por Lopes (2023, p. 108), "o reconhecimento do artesanato

como profissdo foi um dos pontos centrais dessas dinamicas, permitindo que as participantes
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reconfigurassem sua relagdo com o préprio oficio". Essa metodologia busca, portanto,
fortalecer a identidade profissional das artesas, incentivando-as a se verem nao apenas como

produtoras, mas como detentoras de um saber Unico e valioso.

Tabela 2: Sugestdes de topicos tematicos e metodologias participativas para a formagao de uma rede
comunitaria de artesdos na oficina “Eu e o Artesanato: autoconhecimento e autorreconhecimento do oficio
e profissao”.

Topicos Tematicos Objetivos Método Participantes

- Levantar percepcdes

sobre as
o - Storytelling
2 Eu e o Artesanato: potencilalldades. da (Contac&o de
autoconhecimento e | VOcasdo produtiva dme Histérias) - Age.nte Exter.'r.lo Neutro
autorreconhecimento cada membro arteséo - Aquério (Roda de (medlador!faullta.l(.jor)
e do grupo como um - Artesdos e familiares

do oficio e profissao Conversa mediada)
= todo
de artesdos - Dragon Dreaming

- Identificar potenciais

multiplicadores

3. “Oficina de formacao de rede participativa”

A terceira metodologia, “Oficina de formagéo de rede participativa”, foi pensada para fortalecer
os lagos entre as artesas e promover uma estrutura colaborativa de troca de conhecimentos e
apoio mutuo. Inspirada nas ideias de Castells (1999) sobre redes colaborativas, a proposta visa
criar um ambiente no qual as participantes pudessem planejar agdes conjuntas, compartilhar
recursos e aumentar sua autonomia frente a intervengdes externas.

A dindmica proposta inclui a construcéo coletiva de planos de agao, nos quais as artesas
identificariam desafios comuns e estratégias para supera-los. A oficina também prevé a
utilizagéo de ferramentas visuais, como mapas mentais e quadros de planejamento, para
facilitar a comunicacgao e o registro das discussées em tempo real. Como destacado no texto
integral, "a linguagem deve ser ajustada e sugerimos que se adotem procedimentos
metodolégicos que exponham os resultados das oficinas de forma visual e em tempo real"
(Lopes, 2023). Essa abordagem busca nao apenas fortalecer a organizagao interna do grupo,
mas também criar um modelo de gestao participativa que pudesse ser replicado em outros

contextos.
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Tabela 3: Topicos e metodologias participativas sugeridos para a construgdo de uma rede comunitaria de
artesaos na “Oficina de formacao de rede participativa”.

Topicos Tematicos Objetivos Método Participantes

- Reconhecer pontos
focais (nos da rede)

identificando a . )
) ) - Teia da Vida - Agente Externo Neutro
hierarquia das ] B
(Conectando pessoas | (mediador/facilitador)

. relagdes. o )
3 Oficina de o fisicas e juridicas) - Artesdos e familiares
- Mapear potenciais )
Formagdo de Rede - Diagrama de Venn - Coordenadores do
o colaboradores pela ] ) )
Participativa ) (Visualizando as “Caminhos de Barro”
perspectiva de ]
~ parcerias do passado, |- Colaboradores em
artesdos e
presente e futuro) geral

colaboradores e que
ainda nao estao no
processo

6 Consideragodes Finais

Este artigo buscou apresentar e analisar trés propostas de metodologias participativas —
“Roda de conversa puxando o fio da memdria”, “Eu e o Artesanato: autoconhecimento e
autorreconhecimento do oficio e profissdo” e “Oficina de formacao de rede participativa”, como
respostas tedricas aos desafios identificados no projeto “Caminhos de Barro”. Apesar de ndo
terem sido implementadas na pratica, essas metodologias representam um esforgo para
reequilibrar a relagao entre artesaos e designers, promovendo um ambiente mais democratico,
colaborativo e respeitoso com os saberes tradicionais. Essas propostas se articulam com o
Design da Informagao ao utilizarem ferramentas visuais e estratégias de comunicagéo que
sistematizam e tornam acessiveis os saberes compartilhados, como mapas mentais, registros
graficos das rodas de conversa e diagramas de fluxo para a rede colaborativa, garantindo que
os conhecimentos tradicionais sejam documentados e ressignificados sem perder sua
esséncia.

A “Roda de conversa puxando o fio da memoéria” destacou-se como uma ferramenta para
resgatar e valorizar a memoria coletiva das artesas, fortalecendo os vinculos entre as
participantes e reafirmando a cerdmica como expressao cultural viva. Nesse contexto, o Design
da Informagao atua como mediador, traduzindo narrativas orais em suportes visuais que
preservam a histéria do grupo e facilitam sua transmissao para novas geragdes. Ao criar um
espaco de didlogo e troca de experiéncias, essa metodologia busca ndo apenas preservar a
historia do grupo, mas também reforgar sua identidade coletiva, conectando passado, presente

e futuro.
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Ja a proposta “Eu e o Artesanato” focou no autoconhecimento e autorreconhecimento das
artesas como profissionais do artesanato, combatendo estigmas e desvalorizagbes associadas
ao oficio. Aqui, o Design da Informacgao contribui ao transformar reflexées individuais em
materiais tangiveis, que valorizam a trajetéria das artesas e ampliam sua visibilidade no
mercado. Baseada nos principios da educacgao popular de Freire (2005), essa metodologia
incentivou a reflexao critica sobre as trajetérias individuais e coletivas, promovendo uma
reconfiguragéo da relagdo das artesds com seu proprio trabalho. Ao fortalecer a identidade
profissional das participantes, a proposta busca empodera-las, reconhecendo seu papel como
detentoras de um saber uUnico e valioso.

Por fim, a “Oficina de formacgao de rede participativa” foi pensada para fortalecer os lagos entre
as artesas e promover uma estrutura colaborativa de troca de conhecimentos e apoio muatuo. O
Design da Informacgao potencializa essa rede ao criar plataformas de compartilhamento que
organizam e democratizam o acesso a informacgoes criticas, desde técnicas ceramicas até
canais de comercializagao. Inspirada nas ideias de Castells (1999) sobre redes colaborativas,
essa metodologia visava criar um ambiente no qual as participantes pudessem planejar ages
conjuntas, compartilhar recursos e aumentar sua autonomia frente a intervengdes externas. A
proposta representa um passo importante na constru¢do de um modelo de gestéo participativa,
que pode ser replicado em outros contextos.

Em conjunto, essas metodologias refletem um compromisso ético e social com a valorizagao
dos saberes tradicionais e a promogao de relagdes mais equilibradas e colaborativas. Elas
demonstram como o Design da Informacdo pode ser um aliado na mediagao entre designers e
artesaos, ao transformar complexidades culturais em linguagens acessiveis e ao estruturar
fluxos de comunicag¢ao que evitam hierarquias. Elas oferecem um modelo conceitual que pode
ser adaptado e implementado em futuras intervengdes, contribuindo para a sustentabilidade e o
fortalecimento do projeto “Caminhos de Barro”. Além disso, as propostas destacam a
importancia de abordagens participativas no design, que reconhegam e valorizem a diversidade
cultural e promovam o desenvolvimento social e econémico das comunidades envolvidas.

Por fim, este estudo reforgca a necessidade de continuar investigando e aplicando metodologias
participativas em contextos artesanais, explorando sinergias entre Design da Informacao e
saberes tradicionais para criar solugdes inovadoras que partam das demandas reais dos
artesdos. Futuras pesquisas poderao testar e avaliar a eficacia dessas propostas, contribuindo

para a construgao de um campo tedrico e pratico mais inclusivo e sustentavel.
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