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Adaptacion de imagenes para libros tactiles: instrucciones y practicas de disefio
colaborativo

Adapting Images for Tactile Books: Collaborative Design Guidelines and Practices

Piekas, Mari Ines, Fukushima, Naotake

Design inclusivo, Diretrizes de llustragéo tatil, Livro tatil

Esta pesquisa investiga a adaptagédo de imagens para livros tateis infantis no contexto da pesquisa sobre
o ensino do desenho para criangcas cegas. Por meio de revisdo bibliografica, pesquisa participativa e
design centrado no usuario, foi desenvolvido um protétipo de livro tatil ilustrado, articulando diretrizes do
design da informagdo e de um concurso especializado na area. O estudo revisou essas diretrizes,
focando na compreenséao das ilustragdes e no enriquecimento da narrativa. A pesquisa destaca o desafio
da percepgdo e o potencial da ilustragdo tatil para complementar o conteudo literario, promovendo
reflexdes sobre acessibilidade, design da informacao e design inclusivo.

Disefio inclusivo, instrucciones de ilustracién tactil, libro tactil

Esta investigacion investiga la adaptaciéon de imagenes para libros tactiles infantiles en el contexto de la
investigacion sobre la ensefianza del dibujo a nifios ciegos. A través de revision bibliogréfica,
investigacion participativa y disefio centrado en el usuario, se desarroll6 un prototipo de libro tactil
ilustrado, articulando lineamientos de disefio de informacién y un concurso especializado en el area. El
estudio reviso estas pautas, enfocandose en comprender las ilustraciones y enriquecer la narrativa. La
investigacion destaca el desafio de la percepcion y el potencial de la ilustracion tactil para complementar
contenidos literarios, promoviendo reflexiones sobre accesibilidad, disefio de informacién y disefio
inclusivo.

Inclusive Design, Tactile lllustration Guidelines, Tactile Book

This research investigates the adaptation of images for children's tactile books in the context of research
on teaching drawing to blind children. Through a literature review, participatory research and user-centered
design, a prototype of an illustrated tactile book was developed, articulating guidelines from information
design and a specialized competition in the area. The study reviewed these guidelines, focusing on the
comprehension of illustrations and the enrichment of the narrative. The research highlights the challenge
of perception and the potential of tactile illustration to complement literary content, promoting reflections on
accessibility, information design and inclusive design.

1 Introdugao

A leitura de imagens tém um papel fundamental no desenvolvimento cognitivo, perceptivo,
espacial e sociocultural de criangas com deficiéncia visual. A pesquisa de Szubielska et al.
(2016) aponta que o reconhecimento de figuras tridimensionais e desenhos em relevo é
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essencial para a compreensao de objetos, uma vez que detalhes ndo podem ser facilmente
transmitidos verbalmente. No entanto, € necessario um estudo aprofundado sobre materiais
acessiveis, uma vez que muitos materiais disponiveis no mercado ndo atendem
adequadamente as necessidades sensoriais das criangas cegas. Cardeal (2011) e Wieckowska
(2003) discutem a falta de padronizagdo e a inadequagao das imagens de livros e materiais
inclusivos, ressaltando a importancia de diretrizes especificas para garantir a acessibilidade e
facilitar o acesso as informagdes e a cultura.

A criacdo de materiais acessiveis para criangas cegas deve ser cuidadosamente planejada
para promover a inclusdo e a autonomia dessas criangas no ambiente educacional, conforme
afirmado por Darras e Valente (2010). Nesse sentido, o papel dos profissionais é crucial para
garantir que os materiais atendam as necessidades cognitivas e sensoriais dessas criangas.
Além disso, a adaptacdo de imagens visuais para o formato tatil requer a consideragédo das
especificidades da percepcao tatil. Eriksson (1999) enfatiza que as representagbes tateis
devem ser claras e simples, pois a transposi¢cao direta de imagens visuais para o formato tatil
sem uma analise prévia pode resultar em ilustragbes ilegiveis ou confusas. Cardeal (2011)
afirma que muitos materiais graficos ndo seguem diretrizes adequadas, o que limita a
compreensao e o aprendizado das criangas cegas.

As pesquisas de Duarte e Cardeal (2008) e Lima (2001) sugerem que o aprofundamento no
estudo da percepcéo tatil e das melhores praticas para a criagdo de materiais tateis € essencial
para aprimorar a qualidade dos materiais desenvolvidos. Nesse aspecto, o objetivo desta
pesquisa € explorar a adaptacdo de imagens para livros tateis infantis, criando um protétipo
baseado na lenda da Vitéria-Régia, com base em diretrizes para imagens tateis apontadas na
literatura, promovendo um maior acesso aos livros de histdrias infantis.

A pesquisa destaca a importancia do design inclusivo, que visa superar os obstaculos da
producédo de livros acessiveis, especialmente no que se refere a deficiéncia visual. Romani
(2016) discute o contexto histérico da producdo de livros Braille no Brasil, salientando os
desafios enfrentados pelas instituicdes responsaveis pela transcricdao e produgdo de livros,
especialmente em relagcdo aos custos elevados e a demanda crescente. O design inclusivo
busca resolver essas questdes por meio de solugdes inovadoras, permitindo uma produgao
mais acessivel e funcional de livros tateis ilustrados.

2 Design Colaborativo na llustragao Tatil

O Design colaborativo é uma vertente do Design Centrado no Usuario e envolve diferentes
niveis de participagdo do usuario, conforme Kaulio (1998):

e Design PARA: Produtos sdo desenvolvidos com base em dados e teorias, sem
participagao direta dos usuarios.
Design COM: Usuarios testam e avaliam protétipos, fornecendo feedback para ajustes.
Design POR: Usuarios colaboram ativamente na criagao de solugdes, assumindo um
papel central no processo.

Esses niveis evidenciam a evolugdo da participagdo do usuario, desde uma abordagem
passiva até uma colaboracgao criativa. No design colaborativo, o designer atua como facilitador,
promovendo interagbes em grupo e desfazendo barreiras entre designers e usuarios
(VALENTE et al., 2018).

O design colaborativo com criangas com deficiéncia visual envolve desafios, como a
necessidade de adaptar métodos para garantir acessibilidade. A colaboragao de professores,
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pais e cuidadores é essencial. Segundo Druin (2002), as criangas podem assumir quatro
papéis no design colaborativo :

Crianga usuaria: Observada durante o uso do produto.

Crianga testadora: Avalia prototipos.

Crianga informadora: Contribui com ideias durante a fase de ideagao.

Crianga parceira: Participa ativamente na criagdo e desenvolvimento do produto.

Essa abordagem promove uma inclusdo mais profunda, garantindo que as necessidades das
criangas sejam atendidas de forma eficaz.

O desenvolvimento de livros tateis, como o protétipo do livro A Lenda da Vitéria-Régia e objeto
desse estudo, visa atender criangas cegas e com baixa visdo, estimulando o desenvolvimento
cognitivo, a percepcgdo, a alfabetizacdo e o estimulo a leitura. No entanto, a tradugéo de
elementos visuais para o tato € um desafio, exigindo abordagens criativas e inclusivas (Valente,
2014; Adam, Calomeno, 2012). Nesse aspecto, a percepc¢ao tatil € essencial para pessoas com
deficiéncia visual, envolvendo a detecgdo de texturas, formas e temperaturas. O design de
materiais tateis deve considerar essa sensibilidade, utilizando texturas contrastantes, relevos e
organizagao espacial para facilitar a compreensado (Edman, 1992; Lederman & Klatzky, 2009
apud Piekas, 2017).

Conforme Romani (2016) e Guimaraes (2020), diversas técnicas sao utilizadas na produgéo de
livros tateis, como:

1. Serigrafia: Impressdo com sobreposi¢do de camadas, ideal para criar texturas e
contrastes tateis em materiais acessiveis.

2. Relevo Pontilhado: Técnica que utiliza pontos em relevo para simular texturas,
proporcionando uma experiéncia tatil.

3. Verniz UV: Aplicagdo de resina ultravioleta para criar relevos e texturas, podendo
incluir aromas para estimular multiplos sentidos.

4. Flocagem: Uso de fibras sintéticas para criar superficies aveludadas, simulando
tecidos ou pelagens em ilustragdes tateis.

5. Gofragem: Impresséo em relevo seco, perfeita para textos em Braille e detalhes tateis
precisos e duraveis.

6. Corte com Faca: Recortes com facas especiais, permitindo a criagdo de formas
detalhadas em materiais como papel e tecido.

7. Corte a Laser: Técnica de corte em diversos materiais, ideal para formas complexas e
produgédo em escala.

8. Impressao Tridimensional (3D): Criacdo de objetos em 3D, usada para ilustragdes e
Braille com efeitos tateis ricos.

9. Recorte e Colagem: Técnica artesanal que utiliza materiais reais ou representagdes
para criar composi¢des tateis multissensoriais.

Essas técnicas, combinadas de forma criativa, contribuem para a eficacia e acessibilidade dos
livros tateis.

No ambito das diretrizes voltadas a concepcdo de imagens tateis, Guimaraes (2020) destaca
que a producado de materiais inclusivos destinados a pessoas com deficiéncia visual perpassa
distintas areas do conhecimento, como a Educacgao, a Psicologia, as Artes Visuais e o Design.
Em sua tese, o autor sistematiza um conjunto de 33 estudos acerca das imagens tateis,
abordando aspectos que vao desde as caracteristicas formais e propriedades dos materiais até
questdes relacionadas a leitura tatil, compreenséao, produg¢do e comunicagao grafica.
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No mesmo sentido, Bueno et al. (2022) propdem um guia especifico para o desenvolvimento de
materiais didaticos voltados ao publico com baixa visdo, contemplando recomendagées quanto
ao uso de cor, tipografia, diagramacgéao e texturas. De modo semelhante, Piekas (2017, 2021)
reune pesquisas de diversos autores que se dedicam a analise da transposi¢do do signo visual
para o campo tatil. Especificamente na area dos livros tateis, destacam-se as contribuicbes de
Claudet (2009), Valente (2014), Romani (2016) e Valente et al. (2018; 2024), que ofereceram
referenciais tedricos e praticos relevantes para o presente estudo.

3 Design da Informacgao e Acessibilidade

Para a analise do desenvolvimento do livro tatil no contexto do design da informacgéo, foram
elencados os seguintes itens com base nas referéncias tedricas relacionadas a tematica da
acessibilidade.

a. Hierarquia da informacgéao

A forma como os elementos visuais sdo organizados indica a importancia relativa das
informagdes. A analise da hierarquia visual revela como o autor prioriza certos conteudos e
guia o leitor através da publicagdo. Este conceito é explorado por Ware (2012) em Information
Visualization: Perception for Design, onde o autor discute como a organizacao de elementos
visuais conduz a percepgdo. Sendo que a hierarquia e design tatii podem melhorar a
experiéncia de usuarios com deficiéncia visual.

b. Uso de imagens

As imagens desempenham um papel crucial na comunicacdo da informacgé&o. A analise do uso
de imagens abrange desde a escolha das ilustragdes e fotografias até a forma como elas sédo
integradas ao texto. Este ponto se conecta com as discussdes de Kennedy e Engebretsen
(2018) em Data Visualization in Society sobre o papel das imagens na comunicagdo de
informagdes. Adam (2015) também destaca o papel das ilustragbes na navegabilidade e
acessibilidade.

c. Layout, diagramacgéao e navegabilidade

A organizacdo e o layout de uma pagina — incluindo o uso de grids e a distribuicdo de
texto/imagens — séo cruciais para o design da informacgao. Essa estrutura impacta diretamente
a experiéncia de leitura e a navegabilidade, ou seja, a facilidade com que o leitor interage e
encontra informagdes. Autores como Smythe (2020), Picelli Sanches et al. (2017) e O'Brien
(2018) enfatizam que uma estrutura clara e uma boa organizagdo sdo essenciais para a
acessibilidade e a compreenséao do conteudo.

Nesse mesmo escopo, insere-se o Concurso Internacional Typhlo&Tactus, iniciativa de carater
nao lucrativo voltada a pesquisa e promocao da criagao de livros acessiveis para criangas com
deficiéncia visual. O concurso adota um conjunto de diretrizes amplamente reconhecidas, que
tém sido aplicadas atualmente em 25 paises, incluindo o Brasil. Tais diretrizes, conforme tabela
a seguir, orientaram o desenvolvimento do prototipo do livro tatil: A Lenda da Vitéria-Régia, o
qual é analisado no presente artigo.

Tabela 1: Diretrizes Typhlo&Tactus. Fonte: Adaptado de Claudet (2009); Typhlo&Tactus (2023) e Brasil
(2023)
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Resisténcia: paginas com base
de papeléo, colagem e costuras
reforcadas

Seguranca: sem elementos
cortantes, téxicos, que néo se
rompam, que ndo causem
acidentes. Nao usar objetos
pequenos que possam se soltar
e serem engolidos, fitas longas,
etc., que possam causar
estrangulamento

Acabamento: qualidade na
encadernagéo, impressao e
fixacéo de ilustragdes

llustracao tatil: em relevo,
podera ser de material cortado e
colado ou impresso em
thermoform

Figuras Humanas e animais*:
figuras humanas sao melhor
representadas de frente,
enquanto os animais devem ser
representados de perfil

Fonte*: a tinta na cor preta,
corpo minimo 16 e em Braille

Abertura horizontal total: para
exploragao tatil

Reprodutibilidade: usar
materiais que possam ser
adquiridos no comércio

Posicionamento do texto e
ilustragdes*: sempre 0 mesmo
para todas as paginas

Orientacao*: indicar
taticamente a parte inferior de
cada pagina para ajudar a
crianga a orientar o livro

Redundancia: usar um objeto
pequeno por pagina ou varios
objetos do mesmo tipo

Clareza*: as ilustragcdes devem
ser relevantes, claras e simples;
evite muitos detalhes na pagina

. Objetos reais: usar objetos
reais na pagina e passe
gradualmente para
representacdes de objetos,
depois para historias e
situagdes; nao deve conter itens
pereciveis (ex.: sementes e
alimentos em geral)

Exploracao: Pode ser Util fixar
objetos com velcro para permitir
que a crianga sinta o objeto no
livro, mas também que o extraia,
explore e reconhega como um
objeto real (isso facilita a
transicéo da realidade para a
representacgéo no livro)

Manipulagao: as ilustragbes
devem incentivar a
manipulagéo, ser interessantes
e permitir a interag&o; utilizar
materiais multissensoriais que
estimulem nao so6 o tato, mas
também a audigdo, o olfato e os
restos visuais, se necessario

Proporcao®: respeitar
proporgdes e evitar perspectiva

Contrastes cromaticos*:
considerar bons contrastes
entre objetos e entre objetos e o
fundo da pagina.

Espessura: a espessura dos
materiais colados nas paginas
deve ter altura minima de 1 mm

Detalhes: certificar-se de que
os detalhes sejam facilmente
identificaveis;

Contrastes tateis*: prestar
atengdo aos fortes contrastes
nas sensacgoes tateis de
diferentes texturas; usar
texturas diferentes para
representar diferentes partes de
um objeto

Espacamento®: deixar espago
suficiente entre dois elementos
na pagina

A criagdo de materiais

tateis

inclusivos requer a

| 758

integracdo de conhecimentos

multidisciplinares, como Educacéo, Psicologia, Artes Visuais e Design. A participagéo ativa dos
usuarios no processo de design, aliada a técnicas de produgéo inovadoras e diretrizes bem
estabelecidas, & fundamental para garantir a eficacia e acessibilidade dos livros tateis.
Iniciativas como o Concurso Typhlo&Tactus e o trabalho de instituicbes como o Instituto
Benjamin Constant' sdo essenciais para promover a inclusio e a sensibilizagdo da sociedade
sobre a importancia desses materiais.

4 Método de Pesquisa

A pesquisa foi qualitativa e exploratéria, focando no desenvolvimento de um produto grafico
para pessoas com deficiéncia visual. A abordagem qualitativa permite entender a fundo suas

' O Instituto Benjamin Constant & uma instituigao federal da administrag&o direta, ligada diretamente ao gabinete do
ministro da Educacdo e especializada na educagédo e atendimento de pessoas cegas e com baixa visdo. Recebe
pesquisadores interessados em realizar seus projetos na area da deficiéncia visual, tendo o Instituto como campo de
investigagao.
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experiéncias (Creswell, 2014), enquanto a exploratéria investiga um campo pouco explorado
para criar um modelo de design mais inclusivo e acessivel (Yin, 2015).

Para dar suporte a esse trabalho, a pesquisa utilizou métodos de coleta de dados que
permitiram a compreensdo das necessidades dos usuarios e a avaliagdo das solugbes
propostas.

Dentre os métodos que podem ser empregados, destacam-se:

1. Entrevistas Semi-estruturadas: foram realizadas entrevistas com usuarios finais,
incluindo pessoas com deficiéncia visual, bem como com profissionais envolvidos na
criagdo e no desenvolvimento de materiais graficos acessiveis. Esse método permitiu
explorar suas percepgoes, desafios e expectativas em relagdo aos produtos gréficos,
além de oferecer um espago para que esses individuos compartihem suas
experiéncias e sugestdes sobre as solu¢des propostas (Bryman, 2016).

2. Grupos Focais: O uso de grupos focais permitiu a interacdo entre diversos
participantes, proporcionando um ambiente propicio para discutir diferentes
abordagens e testar as solugbes graficos junto aos usuarios. Esse método também
possibilitou a identificacdo de padrdes comuns entre os participantes, oferecendo uma
visdo mais holistica das necessidades desse publico (Morgan, 1997).

3. Observacao Participante: A observacdo direta da interagdo dos usuarios com
protétipos foi uma técnica importante para coletar dados empiricos sobre como esses
materiais sdo percebidos e utilizados. A observagao permitiu compreensao das
respostas dos usuarios para aprimorar o desenvolvimento.

4. Analise Documental: Para fundamentar a criagdo do produto, analisamos materiais
graficos e pesquisas existentes para pessoas com deficiéncia visual. Isso nos permitiu
identificar lacunas e oportunidades de inovagdo no design acessivel, conforme Bowen
(2009).

Esses métodos foram utilizados de forma integrada para possibilitar uma analise rica e
multifacetada das necessidades dos usuarios e do impacto das solugbes propostas, permitindo
a criagdo de produtos graficos que atendessem de forma eficaz as necessidades especificas
de seu publico-alvo. A combinacdo dessas abordagens qualitativas também garantiu a validade
e a profundidade dos resultados, essencial para o desenvolvimento de um design inclusivo e
centrado no usuario.

5 Desenvolvimento

A elaboragdo do protétipo de um livro tatil configura-se como um desdobramento de
investigagbes sobre a imagem tatil, as quais integram uma trajetéria académica iniciada em
2007, voltada ao ensino de desenho para criangas com deficiéncia visual. A participagdo em
concursos de livros tateis transcende a dimensdo do evento em si, na medida em que
possibilita a abertura de novas frentes de pesquisa, ao viabilizar a aplicagdo pratica de
conceitos que, em muitos casos, permanecem restritos ao campo teodrico.

O processo de desenvolvimento do livro tatili seguiu diversas etapas fundamentais.
Inicialmente, foi realizada a leitura do regulamento do Concurso Typhlo&Tactus 2024 e a
andlise das diretrizes do livro tatil, considerando tanto a literatura especializada quanto as
recomendagcbes da organizacdo do concurso. Em seguida, houve o contato com uma
instituicdo de ensino para pessoas com deficiéncia visual, com o objetivo de viabilizar a
aplicagéo do Teste de Aplicabilidade.

Anais do CIDI 2025 - 12° Congresso Internacional de Design da Informacao
Proceedings of CIDI 2025 - 12th Information Design International Conference
Actas de CIDI 2025 - 12° Congreso Internacional de Disefio de la Informacion



Piekas, Mari Ines, Fukushima, Naotake Adaptacao de Imagens para Livros Tateis: Diretrizes e Praticas | 760
de Design Colaborativo

A equipe de trés designers selecionou o livro e definiu o escopo do projeto. Em seguida, foram
criados estudos e imagens para teste, e o texto em Braille foi produzido por um especialista. Os
materiais necessarios foram adquiridos para construir o protétipo. Apés um teste de
aplicabilidade, ajustes foram feitos, e o protétipo finalizado foi enviado para as etapas nacional
e internacional do concurso.

5.1. Teste de Aplicabilidade

O teste do protétipo foi realizado na Fundagédo de Assisténcia a Crianga Cega (FACE), em
Curitiba/PR, com o objetivo de avaliar a interagdo dos usuarios com o material. Durante essa
etapa, a observacdo direta foi a principal metodologia adotada, permitindo uma analise
detalhada de como os usuarios exploraram e reagiram ao protétipo.

Essa abordagem nao apenas possibilitou a coleta de dados empiricos sobre a percepgéo e
utilizagéo do livro, mas também trouxe insights valiosos sobre as necessidades, dificuldades e
preferéncias dos usuarios. A interagdo observada revelou pontos fortes e fragilidades no
design, fornecendo subsidios para ajustes e melhorias que tornassem o material mais
acessivel e funcional. Dessa forma, o processo contribuiu significativamente para a evolugao e
o refinamento do projeto.

O texto foi adaptado para leitura em tinta e em Braille, contendo ilustragcées em relevo tanto na
capa quanto no miolo. As imagens tateis foram apresentadas pela pesquisadora, e avaliadas
juntamente com dois adolescentes cegos da instituigdo: a aluna A. (14 anos), com cegueira
congénita, e o aluno M. (15 anos), com cegueira adquirida. Durante a exploracao tatil, foram
abordados os seguintes aspectos:

1. Clareza e legibilidade das cenas, objetos e figuras humanas;

Qualidade tatil dos materiais (papéis diversos, feltro, camurga, crepom, E.V.A., velcro,
fios de costura, palha natural, penas, migangas, isopor, grama sintética, entre outros);
Contraste entre texturas e sua eficacia na diferenciagdo dos elementos;

Relagao espacial entre texto e imagem;

Espagamentos entre figuras;

Tradugéo tatil de conceitos abstratos (como movimento, agua e reflexo);

Aspectos técnicos de ilustragdes tridimensionais (pop-up) como a oca e a flor da
vitoria-régia;

8. Proporgéo e escala das imagens;

9. Elementos tateis mais relevantes e significativos;

10. Nivel de detalhamento nas figuras;

11. Ampliagédo do vocabulario imagético e simbdlico.

N

No ok~

Os participantes sugeriram novos materiais, como papel celofane para vegetagédo, e
intensificagdo de contrastes tateis, combinando superficies lisas e texturas rugosas. Discutiram
formas tateis de representar conceitos abstratos, como o reflexo da lua na agua, e avaliaram
positivamente a representagdo dos personagens em meio corpo, facilitando a identificagdo de
detalhes faciais e adornos indigenas.

As ilustragdes em relevo e os recursos tridimensionais do tipo pop-up se mostraram eficazes na
mediacdo da compreensao da narrativa e na assimilagcao de elementos do contexto amazénico,
cuja vivéncia direta é restrita para esses estudantes.

O design colaborativo foi crucial no desenvolvimento de um livro tatil para pessoas com
deficiéncia visual. Ao envolver diretamente esses usuarios, foi possivel cocriar solugbes que
atendessem melhor as suas necessidades perceptivas e cognitivas, tornando o livro mais
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eficaz na comunicagdo e pedagogia. A participagéo ativa dos estudantes ndo sé aprimorou o
produto final, mas também destacou a importancia de um processo de design centrado no
usuario e inclusivo como nos exemplos a seguir:

Figura 1 : Testagem das ilustragdes tateis para o protétipo do livro. Fonte: Os autores, 2025.

Das diretrizes gerais do concurso foram destacadas as diretrizes que fazem interface com a
tematica do design da informacdo, na tabela abaixo, para serem apresentadas quanto as
solugdes e testes realizados no projeto.
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Tabela 2: llustracdo do protétipo e diretrizes apontadas pelo Design da Informagéo: Fonte: Os autores,

2025.
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noites,
tupis-
splendor
ia

Contrastes tateis: usar
solugdes que enfatizam os
contrastes de tamanho, forma
e textura, potencializa o
entendimento da ilustragéo

o cti e
aiae L sumia na eSS0 2055 oo

Contrastes cromaticos:
favorece a legibilidade para
quem enxerga ou tem
residuos visuais

Orientacdo: Manter o
posicionamento consistente de
texto e ilustragbes nas paginas
garante uniformidade visual,
facilita a leitura e reduz o
esforgo cognitivo, tornando a
informacao mais facil de
encontrar.

Proporgao: respeitar
proporgdes e evitar o uso de
perspectiva sdo essenciais
para garantir clareza e
acessibilidade, para que a
ilustracdo néo seja um
obstaculo em vez de um apoio
a leitura

Figuras Humanas:
Ellustragbes tateis usam
representagdes frontais para
humanos e perfis simplificados
para animais, facilitando o
reconhecimento e reduzindo o
esforgo cognitivo.

Clareza: imagens simples e
relevantes da narrativa
facilitam a comunicagao,
evitando distragoes,
sobrecarga mental e visual

Espacamento: o
espacamento adequado entre
elementos melhora a clareza,
a legibilidade e a hierarquia
visual. Além de organizar o
conteudo, ele contribui para
uma leitura mais fluida e
compreensivel, especialmente
para pessoas com baixa visao
ou dificuldades cognitivas

Posicionamento do texto e
ilustragoes: A paginacao em
Braille € um desafio devido ao
seu tamanho, exigindo que o
designer equilibre os
elementos cuidadosamente
para evitar sobrecarga visual.
O objetivo é garantir uma
organizagao coerente e
intuitiva do texto.

do se escondia atras
3 levava consigo as
iia e as transformava

Fonte: o texto deve ser
impresso em preto, com fonte
minima de 16 pontos e
preferencialmente sem serifa
para melhor legibilidade. O
Braille deve ser integrado de
forma equilibrada, respeitando
0 espago necessario sem
comprometer a fluidez da
leitura
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Em sintese, as contribuicbes dos usuarios nesta etapa da pesquisa foram essenciais para
aprimorar o protétipo, destacando a importancia de diretrizes para acessibilidade e clareza.
Entre os apontamentos, incluem-se sugestdes para melhorar os contrastes tateis e cromaticos,
facilitando a compreenséao; estabelecer uma organizagéo previsivel de textos e ilustragdes,
garantindo orientagao consistente; e simplificar a representacao de figuras humanas e animais,
evitando perspectivas.

Outros destaques foram o espagamento adequado entre elementos, favorecendo a hierarquia
visual e a legibilidade, além da integracéo do texto em Braille. Essas contribuicdes orientaram o
desenvolvimento de solugbes mais acessiveis e funcionais, atendendo as necessidades
especificas dos usuarios.

6 Discussao e conclusao

Esta pesquisa investigou a adaptacdo de imagens para livros tateis infantis enquanto contetdo
primordial no ensino de desenho para criangas cegas. A partir de revisdo bibliogréfica,
pesquisa participativa e design centrado no usuario, foi desenvolvido um protétipo de livro tatil
ilustrado.

O projeto relacionou diretrizes de design da informagdo com as diretrizes do concurso para
atender as necessidades de pessoas com deficiéncia visual, resultando na revisao dessas
diretrizes para melhorar a compreensao das ilustra¢des tateis e enriquecer a narrativa literaria.

A pesquisa destaca os desafios da percepcao tatil na area da literatura e o potencial das
ilustragdes tateis para complementar o conteudo, reforcando a importancia do design na
acessibilidade. O design colaborativo se mostrou essencial para validar hipoteses, ajustar
materiais e representar conceitos visuais e abstratos, garantindo usabilidade, legibilidade e
valor simbdlico a obra.

O projeto do livro foi concebido para uma produgao "pseudo industrial", alinhado ao objetivo do
concurso de viabilidade em escala. Utilizando equipamentos domésticos, como cortadores de
EVA, é possivel uma producdo em série artesanal otimizada. Isso envolve uma linha de
montagem manual que demanda uma habilidade menos especializada que a de um atelié de
costura. Ou seja, algo bem factivel, uma vez que se espelha no que ocorre em facgdes na
industria téxtil e de moda ou mesmo da editora Les Doigts Qui Révent da Franga que é uma
das promotoras do evento. O projeto foi desenvolvido com esse cenario em mente e
representou um ponto forte nas avaliagbes do juri do concurso.

A analise comparativa das diretrizes evidencia a importancia de alinhar aspectos perceptivos e
cognitivos das ilustragdes tateis as necessidades dos leitores. Os estudos com o protétipo
reforcam a necessidade de incluir esse tema nas pesquisas de design, educagéao inclusiva e
projetos de extensao, qualificando profissionais para essa crescente demanda.

A colaboragao com instituigdes como o Instituto Benjamin Constant (IBC) tem sido fundamental
para enriquecer o debate sobre os aspectos cognitivos e didaticos dos livros tateis. Além disso,
a pesquisa ressalta a importadncia do Desenho Universal e do Desenho Universal para
Aprendizagem no desenvolvimento desses materiais, bem como a necessidade de aborda-los
na formagao de designers.

O estudo destaca a relevancia de investigar como a percepgao tatil influencia a cognigéo e a
interpretacdo de conceitos abstratos, tdo constantes na linguagem literaria. Como

Anais do CIDI 2025 - 12° Congresso Internacional de Design da Informacao
Proceedings of CIDI 2025 - 12th Information Design International Conference
Actas de CIDI 2025 - 12° Congreso Internacional de Disefio de la Informacion



Piekas, Mari Ines, Fukushima, Naotake Adaptacao de Imagens para Livros Tateis: Diretrizes e Praticas | 764
de Design Colaborativo

desdobramento, os autores dessa pesquisa propuseram uma disciplina optativa na graduagao
para ampliar a pesquisa e experimentacao na area.

A promogéo de concursos, como os do IBC e do Typhlo&Tactus, também se mostra uma
estratégia relevante para fomentar a acessibilidade no design. Algumas agdes sugeridas
incluem criar categorias especificas para acessibilidade em concursos de design e incentivar
designers e educadores a participar de premiagdes com impacto social.

Por fim, estudar os livros tateis pode facilitar o contato das criangas cegas com a linguagem
escrita e simbdlica, contribuindo para o letramento e experiéncia estética com a literatura
infantil. O fortalecimento do didlogo entre design, educagédo e acessibilidade, por meio de
encontros e projetos conjuntos, é essencial para ampliar a repercussao dessas iniciativas.
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