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A baixa visdo se trata de uma deficiéncia que compromete a fungéo visual nos olhos, mas ha residuo de
habilidade visual — que podem ser ampliados com recursos eletrénicos, principalmente de dispositivos
moveis. Na area de entretenimento para tais hardwares, as webcomics (quadrinhos especificamente
desenvolvidos para o meio digital mobile) sdo um tipo de midia popular, e podem ser visualmente
adaptadas segundo os recursos desses dispositivos. Uma vez que estas podem ter grande impacto social
em seu consumo, ampliar o acesso as mesmas pode ser relevante para as areas da comunicagéo e
inclusdo. Assim, o presente artigo apresenta, a partir da Revisao Bibliografica Narrativa, um conjunto de
recomendagdes para acessibilidade visual em webcomics, especificas a pessoas com baixa viséo.

accesibilidad visual, disefio inclusivo, webcomics, baja vision

La baja visién es una discapacidad que compromete la funcién visual de los ojos, pero queda un residuo
de capacidad visual, que puede ampliarse con recursos electronicos, especialmente dispositivos moviles.
En el ambito del entretenimiento para dicho hardware, los webcomics (comics desarrollados para el medio
digital movil) son un tipo de medio popular y pueden adaptarse visualmente segun los recursos de estos
dispositivos. Dado que estos pueden tener un gran impacto social en su consumo, ampliar el acceso a
ellos puede ser relevante para las areas de comunicacion e inclusién. Asi, este articulo presenta, a partir
de la Revision Bibliografica Narrativa, un conjunto de recomendaciones de accesibilidad visual en
webcomics, especificas para personas con baja vision.

visual accessibility, inclusive design, webcomics, low vision

Low vision is a disability that compromises visual function in the eyes, but there is a residual visual ability —
which can be expanded with electronic resources, especially mobile devices. In the area of entertainment
for such hardware, webcomics (comics developed for the mobile digital environment) are a popular type of
media, and can be visually adapted according to the resources of these devices. Since these can have a
great social impact when consumed, expanding access to them can be relevant for the areas of
communication and inclusion. Therefore, this article presents, based on the Narrative Bibliographic
Review, a set of recommendations for visual accessibility in webcomics, specific to people with low vision.
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1 Introducao

A visdo desempenha um papel critico em todas as fases e aspectos da vida humana, além de
influenciar e impactar nas relagbes e comunicagao de um individuo com seus arredores
interpessoais e sociais. Este é o sentido mais dominante nas interagdes sociais transmitidas
através de sinais nao verbais, como gestos e expressoes faciais, além de funcionar como uma
espécie de estrutura na qual a sociedade humana global se apoia e estimula (OMS, 2023).
Todavia, segundo a Sociedade Brasileiras de Visdo Subnormal (2018), a deficiéncia visual
continua presente em importante parcela da populagdo mundial, em todas as faixas etarias,
apesar do constante avango tecnoldgico das terapias para as doengas oculares.

Neste contexto, a baixa visao é definida como uma deficiéncia que compromete a fungéo
visual nos olhos, mas que ndo impede totalmente o individuo de utilizar sua visdo, ainda que a
mesma ndo possa ser recuperada através de recursos como 6culos, lentes ou cirurgias
(Domingues et al., 2010). Ela interfere no funcionamento visual em ambos os olhos e,
dependendo da patologia, apresenta diferentes sintomas (Franco, 2017).

A auséncia de estimulos visuais, para pessoas com baixa visao, pode contribuir de forma
significativa para a perda da funcionalidade visual (De Castro, 2014). Todavia, o estimulo
constante, de modo progressivo e consistente, gera um aumento na eficiéncia visual
(Dall’Acqua, 2002). Além disso, as habilidades visuais podem ser ampliadas com o auxilio de
diversos tipos de recursos, como os tecnoldgicos, disponiveis em computadores e dispositivos
moveis (Borges; Mendes, 2021; Evangelista; Souza; Bueno, 2024).

Aparelhos mobile, como smartphones, se destacam enquanto recursos de assisténcia para
acessibilidade a pessoas com baixa visdo, pois dispdem de mais fungbes e recursos do que
outros dispositivos tecnoldgicos digitais (Libera; Jurberg, 2016). O design e as tecnologias
inclusivas nos mesmos podem promover uma experiéncia acessivel (Ladner, 2015).

Entre as possiveis areas de atuagao para integracdo da acessibilidade visual em aplicativos
maveis, o entretenimento é de suma importancia para o ser humano, pois oferece alivio
emocional, ajudando a lidar com o estresse e melhorando a resiliéncia em situagdes adversas
(Zillmann, 2003). Ele também facilita o desenvolvimento de empatia e habilidades sociais,
especialmente por meio de histérias e outras narrativas (McKee; Collins; Kindon, 2014), o que
permite que diferentes perspectivas e realidades sejam vivenciadas, proporcionando pontos de
conexao cultural e compartilhamento de experiéncias (Vorderer; Klimmt; Ritterfeld, 2012).

Neste contexto, as webcomics se destacam por sua popularidade e possibilidades de
adaptacao, a fim de garantir acessibilidade visual, segundo os recursos de ajuste de cor e
contraste de seus dispositivos para leitura (Evangelista; Bueno, 2024). Elas apresentam uma
forma de hibridismo entre texto e imagem, além da convergéncia de iniUmeras narrativas que
geram uma linguagem multissemioética (Cardoso; Domingos, 2015).

O presente artigo tem por objetivo compreender, mesmo que de forma preliminar, quais sdo
0S recursos visuais necessarios para que uma webcomic seja acessivel a pessoas com baixa
visdo. Uma vez que a area de Design da Informagao tem por propdsito a definigao,

planejamento e configuragao do conteddo de uma mensagem, bem como dos ambientes em
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que ela é apresentada, ja que sua intengao é satisfazer as necessidades informacionais de seu
publico-alvo, além de promover eficiéncia comunicativa (SBDI, 2020), o levantamento de dados
para definicdo de recomendacdes que auxiliem a leitura de webcomics por pessoas com baixa
visdo, por meio do seu design, trata-se justamente da facilitagcdo para viabilizagdo do consumo
deste tipo de midia por esse grupo de pessoas. Assim, faz-se importante, para que haja tal
comunicacgao entre interface e pessoa, consideragdes pautadas no Design da Informacéo e da
acessibilidade promovida pelo Design Inclusivo.

A anadlise para esta pesquisa procedeu-se com uma Revisao Bibliografica Narrativa,
focando nas diferentes areas de pesquisa para entendimento da problematica identificada,
sendo elas: as necessidades visuais de pessoas com Baixa Visao, a Interface Mobile e seus
possiveis recursos para acessibilidade visual, a Webcomic e seus elementos de composicao.

Deste modo, visa-se fomentar a pesquisa relacionada as necessidades indispensaveis para
acessibilidade visual de pessoas com baixa visdao em adaptagdes e realizagdes de webcomics,
e mesmo de outras pecas graficas digitais para dispositivos moveis, em especial aquelas

voltadas para o entretenimento.

2 Referencial Teodrico

Baixa Visao

A OMS (2023) explica que a baixa visdo (BV) se trata de uma condicdo em que a acuidade
visual é inferior a 6/18 (0,3) e igual ou superior a 3/60 (0,05), ou o campo visual do individuo é
menor do que 20° — no melhor olho com a melhor corregéo 6ptica. Como resultado, individuos
sob tal condigdo sofrem redugao incorrigivel na capacidade visual, mas ainda mantém algum
grau de visdo funcional (Lourenco et al., 2020).

Neste contexto, é importante considerar a visao funcional de um individuo com BV,
conforme demonstrado na Figura 1, pois esta se trata da qualidade e aproveitamento do
potencial visual, de acordo com as condi¢des de estimulagéo e ativagao das fungdes visuais,
de modo que fatores emocionais, condicdes ambientais e mesmo contingéncias de vida de
alguém interferem diretamente no uso potencial da visdo (S4&; Campos; Silva, 2007). Apesar do
pouco conhecimento sobre o uso e a eficacia do desenvolvimento do residuo visual, a ndo
utilizagao efetiva do mesmo, por menor que ele seja, leva a uma diminui¢cao da eficiéncia visual
(Amiralian, 2004). A capacidade visual depende do nivel de comprometimento das funcdes
visuais e de como o residuo visual é usado, podendo ser influenciada por diversos sintomas
diferentes (Dall’Acqua, 2002).
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Figura 1: Principais patologias e respectivos efeitos na acuidade visual de pessoas com BV.
Fonte: As autoras (2025), baseado em Sampaio et al. (2010).

Catarata; Opacidades Vitreas; Retinocoroidites Maculares; Glaucoma; Retinose Pigmentar;
Les6es e Opacidades na Cornea. Distrofias de Cones; Doenca de Doencgas Neurolégicas.
Stargardt; Lesdes nas Vias Opticas.

A pessoa com baixa visdo pode apresentar comprometimentos relacionados a: diminui¢cdo do
campo visual, adaptagao a luz e ao escuro, e mesmo a percepgao de cores, ainda que seja
capaz de utilizar sua visdo na execugao de determinadas tarefas (Kulpa, 2009). De tal modo,
para que a visualizagdo de uma figura e/ou texto seja possivel, no minimo faz-se necessaria a
ampliacdo das imagens, tanto de perto quanto de longe, para que as mesmas sejam melhor

visualizadas (Lima; Nassif; Felippe, 2008).

Interface Mobile

Pereyra (2023) aponta que a responsavel pela interagdo de um individuo com o dispositivo
mobile é a interface do usuario (ou User Interface — Ul), abrangendo escolhas como leiaute,
tipografia, hierarquia da informacao, interagdo e mesmo acessibilidade (Figura 2). Para que o
design da interface de um aplicativo seja realmente bem projetado e interativo, quatro niveis
precisam ser considerados: a estrutura da aplicagdo, o design da tela, os controles da interface

do usuario e o design de interagéo (Neil, 2010).

Figura 2: Exemplo de interface digital de app mobile (média fidelidade). Fonte: Wireframing Starter Kit,
Tiago Gongalves (2023) (https://www.figma.com/community/file/1088059168988686975).
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A proliferagéo de dispositivos mdveis com acesso a internet, generalizada a todo tipo de
pessoas pelo mundo, proporciona diversos servigos e experiéncias, com avangos tecnoldgicos
constantes, capazes de produzir dispositivos moveis potentes (Benyon, 2011). Assim, o uso de
smartphones foi disseminado entre a popula¢do, bem como a necessidade de uma nova
maneira de encarar o design de sites que antes eram criados somente para desktop (Stati;
Sarmento, 2021).

Libera e Jurberg (2016) consideram que, com a disseminagao das tecnologias e dispositivos
moveis, diversas midias podem ser consumidas e compartilhadas por pessoas com deficiéncia
visual, o que facilita a troca e obtengédo conhecimento e informagao, de modo que o

engajamento nesse ambiente virtual auxilia na conexao entre diferentes e diversas pessoas.

Webcomic

A webcomic pode ser definida como um formato de histéria em quadrinhos digital, projetado
especificamente para distribuigao online, geralmente em plataformas especializadas ou redes
sociais (Figura 3). Diferente de quadrinhos fisicos, esse tipo de midia pode proporcionar
experiéncias interativas, com trilhas sonoras e animagdes (McCloud, 2005), e sua popularidade
também pode estar ligada a sua capacidade de abordar temas diversos, conectando-se a

diferentes publicos, de forma direta e inovadora (Lopes; Melo, 2018).

Figura 3: Montagem com prints de webcomics famosas (mar. 2025), respectivamente: The Mafia Nanny

(2023 — em langamento), Star Catcher (2024 — em langamento), Down To Earth (2020 — em langamento),
Childhood Friends (2024 — em langamento), The Remarried Empress (2020 — em langamento). Fonte: as
autoras (2025), a partir dos titulos mais famosos do app e site Webtoon (https://www.webtoons.com/en/).
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Ela é caracterizada por sua adaptabilidade a dispositivos digitais, como smartphones e tablets,
com uma leitura fluida, geralmente em sentido vertical (Lopes; Melo, 2018; Campbell, 2020;

Chaney, 2021). Dentre as caracteristicas que diferem a webcomic de outros quadrinhos
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digitais, destaca-se o infinite scroll, ou tela infinita (Muniz, 2017). Segundo McCloud (2005), a
tela infinita € um conceito onde as histérias em quadrinhos nao sdo mais amarradas as
limitagbes das paginas impressas, podendo ser lidas continuamente, apenas justapondo os
quadrinhos verticalmente.

Para maior compreensao desta midia, € importante conhecer quais sao os elementos de
linguagem e composigéo das Histérias em Quadrinho (HQ), em geral, além daqueles que sédo
exclusivos as digitais. Garone, Bernardes e Santos (2012), destacam os seguintes itens:

m Quadros - espago que representa um recorte temporal;

m Linhas de movimento - representam o movimento/trajetéria de objetos/personagens;

m  Onomatopeias - representacao grafica de sons, inseridas no quadro junto a imagem;

m Baldo - elementos onde sdo apresentados os didlogos, pensamentos e narragéo;

m Hipermidia - multimeios de base tecnolégica comunicacional multilinear e interativa;

m Interatividade - conversibilidade dos dados, possibilitando a intervengao sobre
determinada mensagem por controle de um meio, ou possibilidades de alteragdes;

m Producgdo coletiva - com a possibilidade e facilidade da comunicagao entre artistas e
leitores na internet, a maior interagdo entre eles é facilitada, e trabalhos colaborativos
podem ser uma compilacao de varias histérias, ou produgdes coletivas;

m Tridimensionalidade - um artista pode optar por usar elementos 3D digitais em seus
quadrinhos, mesclando com desenhos criados de forma tradicional,

m Barra de Rolagem - permite que o leitor navegue pelo quadrinho digital, substituindo a
passagem de paginas que acontece nos quadrinhos impressos;

m Sons - podem ser usados em detrimento dos recursos graficos de reprodugdo do som,
(onomatopeias e balbes);

m  Animagéao - pode tirar grande parte da autonomia do leitor, uma vez que nao tera que
imaginar a agdo quando a assiste, mas também pode ser aplicado de forma mais
restrita e planejada, como imagens animadas para algumas cenas especificas, ou

animacodes de ambientagdes e itens.

Tornar acessiveis documentos tdo complexos, que combinam elementos pictéricos e
textuais, verbais e nao verbais, pode ser desafiador, e este ainda € um problema que nao foi
completamente resolvido (Lee et al., 2021). Tal resolugao demanda uma colaboragao
multidisciplinar, considerando os desafios cientificos e tecnoldgicos que precisam ser
superados (Rayar, 2017).

As tecnologias disponiveis para dispositivos mobile, que podem ser aplicadas na
programacgao de um aplicativo, levando em conta a maxima otimizagéo possivel da
acessibilidade em webcomics, também devem ser consideradas. Além disso, também as
necessidades especificas do design acessivel neste tipo de midia, para pessoas com baixa
visdo (Rayar; Oriola; Jouffrais, 2020; Lee et al., 2021).
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3 Método

A Revisao Bibliografica é essencial para a pesquisa cientifica e deve ser realizada com base

Webcomics para para baixa visao: recomendacoes de

acessibilidade a partir de revisao bibliografica

em materiais como livros e artigos, a fim de proporcionar o entendimento aprofundado do

problema (Gil, 2019). Por conta de sua flexibilidade metodolégica, a Reviséo Bibliogréafica

Narrativa (RBN) permite uma ampla exploragao dos temas que orientam este artigo, por se
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tratar de uma abordagem qualitativa de reviséo da literatura (Rother, 2007), tendo por foco uma

visdo um pouco mais aprofundada da problematica definida.

Visando facilitar a compreensao metodoldgica da RBN desenvolvida, os principais autores e

trabalhos selecionados, dentro de cada tema levantado, foram organizados no Quadro 1,

apresentado abaixo, a fim de categorizar e estruturar a reviséo realizada.

Quadro 1: Estrutura da RBN. Fonte: as autoras (2025).

impairments (Lee et al., 2021)

Area de estudo Assuntos relevantes | Autores e Titulos Tipo
Atendimento educacional especializado:
deficiéncia visual (De Sa; De Campos; Livro
Silva, 2007)
. ' Vocé tem ideia de como veem as criangas | Matéria
Patologias e sintomas, com baixa visdo? (Franco, 2017) Virtual
respectivos efeitos, —
Baixa Visdo recursos para lidar AC?S.%Ib"!da(.je para .estudaﬂntes com
com os sintomas, defllclenc:|a V|:=;ual. orientagbes para o Livro
visio funcional. ensino superior (Lourencgo et al., 2020)
Grupo focal inclusivo para pessoas com
baixa visdo: recomendagdes para i
acessibilidade (Evangelista; Souza; Artigo
Bueno, 2024)
Interface do Usuario Ajuda da acessibilidade no Android )
(U1), Experiéncia do (Android, 2025) Site
Usué‘r’io (UX), Facilite a leitura de texto no iPhone com
' .usabllldade da' os recursos de acessibilidade; Site
Interface Mobile interface mobile, Acessibilidade - Visdo (Apple, 2025)
Design Inclusivo,
aces§ibilidade v'is.ual Principios do Design Inclusivo (Tudo & ,
para interface digital | Acessibilidade, 2025) Site
mobile.
Accessible Comics for Visually Impaired
People: Challenges and Opportunities Artigo
(Rayar, 2017)
Caracteristicas e
elementos, ALCOVE: An Accessible Comic Reader
Webcomic acessibilidade visual for People with Low Vision (Rayar; Oriola; | Artigo
para midias digitais e Jouffrais, 2020)
em webcomics. - - —
AccessComics: An accessible digital
comic book reader for people with visual Artigo
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Guia de recomendagdes para o
desenvolvimento de materiais didaticos
digitais para o publico de baixa visédo Guia

(Bueno et al., 2022)

Vale esclarecer que, referente ao tema “Interface Mobile”, alguns sites foram indicados nesta

RBN por conta de sua associagao direta aos recursos pertinentes a tal tipo de interface, devido
aos principais sistemas operacionais para dispositivos méveis, bem como uma fonte que reldne
informacgdes de diferentes estudos guiados pelas Universidade de Cambridge, Universidade do
Estado da Carolina do Norte, Faculdade de Arte e Design de Ontario, Guia WCAG, entre outras

referéncias com embasamento cientifico.

Baixa Visao

Enquanto Franco (2017) aponta as dificuldades visuais que impactam a visdo da pessoa com
BV podem ter relagdo, Sampaio et al. (2010) explicitam a relagéo entre patologias, seus
respectivos efeitos e possiveis recursos para ameniza-los. Deste modo, por meio do Quadro 2,

apresentado abaixo, é possivel entender tal relagéo:

Quadro 2: Sintomas da BV e recursos para acessibilidade. Fonte: as autoras (2025).

Sintomas Recursos

Controlar a iluminagao

Reducédo da acuidade - perda da nitidez do que

; Aumentar o contraste
€ observado (embagamento)

Ampliagdes de imagem

Controlar a iluminagao

Maior sensibilidade ao contraste - dificuldade
com diferenca entre figura e fundo (atrapalha no | Aumentar o contraste
reconhecimento de contornos)

Ampliagbes de imagem

Desconforto visual - gera menor resolugédo da Controlar a iluminag&o
imagem conforme a luz incide Aumentar o contraste

Ajustar posicéo do olhar com o campo visual

Ampliar imagens

Redugéo do campo visual - presenga de

escotomas (manchas escuras dispersas que
obstruem a imagem), restando a viséo central, Adequar iluminagao
setorial ou periférica

Aumentar contraste

Condensar imagens

Deslocar imagens no campo visual

Controlar a iluminagao

Alteragao na percepcao de cores Aumentar o contraste

Ampliagdes de imagem
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Considerando os principais recursos para acessibilidade visual, existem os seguintes grupos:
(1) Recursos Opticos; (2) Recursos Nao Opticos; (3) Recursos Tecnoldgicos e Digitais (De S3;
De Campos; Silva, 2007; Lourengo et al., 2020; Evangelista; Souza; Bueno, 2024).

Dentre esses grupos, os Recursos Tecnolégicos e Digitais se destacam dos demais, por sua
relagdo com as interferéncias sugeridas, realizadas diretamente em webcomics, portanto foram
aqueles considerados para a triangulacdo de dados e consequentes resultados da pesquisa.

Desta forma, tem-se a seguinte definicao:

m A acessibilidade disponivel nos Recursos Digitais e Tecnoldgicos, em sua maioria,
pode ser adaptada e modificada, personalizada para as necessidades especificas de
uma pessoa com BV (Lourenco et al., 2020; Evangelista; Souza; Bueno, 2024). Eles
podem contribuir com as possibilidades de comunicacao, além de autonomia pessoal
para pessoas com deficiéncia visual, minimizando ou compensando restricées

decorrentes da falta da visdo (Lourengo et al., 2020).

Interface Mobile

Em “Principios do Design Inclusivo”, um projeto online da iniciativa Tudo é Acessibilidade
(2025), para produtos digitais, existem sete principios que devem ser considerados:

m Proporcionar uma experiéncia equivalente, garantindo que a interface desenvolvida
ndo prejudique o entendimento do conteudo (realizagao das tarefas atendendo as
necessidades de qualquer pessoa);

m Considerar a situagao, pois as pessoas usam uma interface em circunstancias
diversas, e a experiéncia de uso deve ser equivalente para todos;

m Ser consistente, usando convengdes familiares, aplicadas de forma consistente;

m Dar o controle ao usuario, possibilitando que a interagdo com o contelido possa
acontecer da maneira que ele preferir, por meio de ajustes e personalizagao;

m Oferecer escolhas para conclusdes de tarefas, especialmente as complexas, ou ndo
padronizadas, por meio de alternativas no leiaute;

m Priorizar o conteudo, ajudando o usuario a se concentrar nas principais tarefas,
fungdes, recursos e informacgdes da interface, por meio da hierarquia e leiaute;

m Adicionar valor aos recursos, de modo que estes agreguem a interface, oferecendo
maneiras eficientes e diferentes de sua compreenséao e interagdo com o0 mesmo,

melhorando a experiéncia para diversos usuarios.

Os recursos para acessibilidade disponiveis apenas em smartphones e tablets, segundo os
sistemas Android (Android, 2025), iOS e iPadOS (Apple, 2025) voltados para otimizagao da
visao, que podem ser adequados a leitura de webcomics no préprio dispositivo, sao:
m  Modo de leitura (Android), para definir contraste, cor e tamanho de um texto sem
alterar seu conteudo;
m Ferramentas para baixa visao (Android) e Ajustes de tela e tamanho do texto, Zoom e

Modo escuro (iOS e iPadOS), para personalizagdo no tamanho da fonte e da tela,
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modos de texto, alto contraste, modo escuro, inverséo e corregédo de cores, e
ampliacdo de detalhes especificos;

m  Reduzir luzes intermitentes (/OS e iPadOS), para evitar flashes de luz e
automaticamente escurecer a tela;

m Pausa de animagdes (iOS e iPadOS), que param automaticamente imagens com
elementos moveis em apps de mensagem e sites, como gifs, auxiliando pessoas com
sensibilidade a movimentos rapidos;

m Reduzir movimento (iOS e iPadOS), para diminuicdo do movimento nos elementos da

tela, evitando vertigem e cansacgo nos olhos.

Webcomic

Destacam-se as seguintes recomendagdes para acessibilidade visual em webcomics (Rayar,
2017; Rayar; Oriola; Jouffrais, 2020; Lee et al., 2021):

m Uso de Tecnologia Assistiva' de dispositivos méveis: audiodescrigdo; ampliagdo de tela
e imagem; modo Autoplay (leitura automatica realizada pelo sistema).

m Uso de tecnologia externa em dispositivos moveis: Inteligéncia Artificial, para alterar
cores, simplificar o desenho, identificar e alterar baldées (ampliando apenas o texto
contido neles, ou modificando suas cores e etc.).

m Recursos de imagens aplicados em webcomics: simplificagdo do desenho; ajuste
(automatico) nas cores, texto e leiaute; ajuste, por customizagdo, na webcomic (cores,

texto e leiaute).

Além disso, considerando todos os elementos que compéem uma webcomic (Garone;
Bernardes; Santos, 2012), o guia desenvolvido por Bueno et al. (2022), pautado em artigos
cientificos e guias técnicos anteriormente publicados sobre o tema, traz 40 recomendacdes
para acessibilidade a individuos com BV em representagdes visuais nas midias digitais.
Destas, 20 se aplicam as webcomics e, portanto, foram observadas e priorizadas, sendo elas:

m Usar poucas cores na mesma interface (considerar fadiga visual e daltonismo);

m Combinar cores apenas com luminosidades inversamente opostas;

m Evitar o uso de cores adjacentes do circulo cromatico;

m Evitar combinag¢des de cores diametralmente opostas do espectro (podem causar
efeitos indesejaveis como vibragdes, ilusbes de sombras e imagens posteriores,
levando a fadiga visual);

m Alto contraste de cor entre elementos do primeiro plano e plano de fundo;

m Alto contraste de cor entre texto e fundo;

m Possibilidade de alteracédo do brilho da tela (fundo escuro/texto claro ou oposto);

m Tamanho minimo de fonte de 18 pt, preferencialmente em negrito;

m Evitar variagdo de tamanho no texto (respeitando o tamanho minimo);

m Entrelinha com espagamento minimo 1,5 no corpo do texto;

' Arsenal de recursos e servigos que visam proporcionar, contribuir e/ou ampliar as habilidades funcionais de pessoas
com deficiéncia (Bersch, 2017).
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m Fontes sem serifas com letras legiveis, distinguiveis e desenhos simples;

m Evitar fontes complexas (caracteres menos distintos, ou cursivas e decorativas);
Composicéo de texto com letras maiusculas e minusculas (evitar caixa alta);

m Evitar sublinhados (se necessario, a énfase deve ser feita em extra negrito);

m Evitar italicos, obliquos e tipos muito condensados;

m Manter o texto em sentido horizontal;

m  Maximo de 60 caracteres por linha;

m Evitar texto justificado;

m Evitar a hifenizagao;

m Usar rolagem vertical (evita a perda do fluxo de leitura).

Apods o levantamento de recursos para auxilio da visualizagao de webcomics por pessoas com
BV, foi possivel organizar e elencar os elementos destacados na RBN realizada para entender
quais informagodes se fazem necessarias para que seja possivel elencar as recomendacdes de
acessibilidade visual em webcomics. Tal estudo foi sintetizado (Figura 4), possibilitando a

geracao dos resultados propostos no presente artigo — apresentado na segéo abaixo.

Figura 4: Representacgéo grafica da RBN. Fonte: as autoras (2025).
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A partir da RBN, considerando os apontamentos e necessidades descritos ao longo deste

artigo para a identificacdo de recomendagdes de acessibilidade visual a pessoas com baixa

visdo em webcomics, focando no seu consumo em dispositivos mobile, foi possivel organizar

esses topicos em uma sintese dos elementos estudados.
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O resultado da aplicagado do método foi um conjunto de recomendacdes para acessibilidade

visual em webcomics (Quadro 3), considerando sua interface, elementos e estrutura. Faz-se

importante ressaltar que apenas os elementos visuais estaticos de uma webcomic foram

levados em conta, devido a tais necessidades serem aquelas nas quais a presente pesquisa

esta focada, além das animagdes nao serem um elemento incentivado, de modo geral, nas

recomendacgdes para acessibilidade visual, de modo que foram automaticamente descartadas.

Quadro 3: Recomendacbes para acessibilidade visual para BV em webcomics. Fonte: as autoras (2025).

Elementos da webcomic

Recursos para acessibilidade

Sintoma da baixa visao

Quadros

Permitir o ajuste (automatico ou
por customizagao) do leiaute
(modo de leitura paisagem/
horizontal ou retrato/vertical,

largura do quadro, etc.)

Redugao da acuidade;
Desconforto visual;

Redugéo do campo visual.

Alto contraste entre borda (linha

ou limite do quadro) e fundo

Permitir alteragao de cores
(personalizagao ou automatico)
segundo modo de cores (modo
escuro ou claro, inversao e

corre¢do de cores)

Redugdo da acuidade;
Sensibilidade ao contraste;

Desconforto visual;

Alteragao percepgao de cores.

Linhas de movimento

Alto contraste entre

linhas/efeitos e fundo

Permitir alteragao de cores
(personalizagao ou automatico)
segundo modo de cores (modo
escuro ou claro, inverséo e

corre¢do de cores)

Reducgao da acuidade;
Sensibilidade ao contraste;

Desconforto visual;

Alteragdo percepgao de cores.
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Onomatopeias Alto contraste entre Redugéo da acuidade;
linhas/efeitos e fundo Sensibilidade ao contraste;
Desconforto visual;
Permilir alteragao de cores Alteracao percepcao de cores.
(personalizagao ou automatico)
segundo modo de cores (modo
escuro ou claro, inversao e
corregao de cores)
Balao Alto contraste entre balao/fundo | Reduc&o da acuidade;
e texto/fundo Sensibilidade ao contraste;
Desconforto visual;
Alteracao percepcao de cores.
Permitir alteragao de cores
(personalizagdo ou automatico)
segundo modo de cores (modo
escuro ou claro, inversdo e
corregao de cores)
Seguir recomendagdes de texto Redugéo da acuidade;
(tamanho, entrelinha, fonte, Sensibilidade ao contraste;
estilo, peso) por meio de ajustes | Desconforto visual;
automaticos ou customizagao Reducdo do campo visual:
Alteracdo percepcio de cores.
Manter o texto em sentido Reducdo da acuidade:
horizontal, respeitando o limite Sensibilidade ao contraste;
por linha e sem hifenizagao Desconforto visual:
Reducgdo do campo visual.
Permitir alteragao do texto Reduc3o da acuidade:
(personalizagdo ou automatico) | Sensibilidade ao contraste:
Permitir alteragao do tamanho Desconforto visual;
do balao (personalizagéo ou Redugéo do campo visual,
automatico) Alteragao percepcao de cores.
Hipermidia Alto contraste entre elemento Redugio da acuidade;
clicavel e fundo Sensibilidade ao contraste;
Permitir alteracéo de cores Desconforto visual;
(personalizagao ou automatico) Redugao do campo visual;
segundo modo de cores (modo Alteracdo percepcao de cores.
escuro ou claro, inversao e
correcao de cores)
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Em caso de texto, seguir
recomendagdes devidas
(tamanho, entrelinha, fonte,
estilo, peso) por meio de ajustes

automaticos ou customizagéo

Interatividade Rolagem vertical

Redugao da acuidade;

Permitir alteragdes visuais Sensibilidade ao contraste;

(textos, cores, tamanhos e Desconforto visual;

leiaute) na webcomic Redugéo do campo visual;

(personalizagdo ou automatico) | Alteragéo percepgéo de cores.

Barra de rolagem Alto contraste entre barra/ fundo | Redugao da acuidade;

- N Sensibilidade ao contraste;
Permitir alteracdo de cores

- Ly Desconforto visual;
(personalizagao ou automatico)

segundo modo de cores (modo Redugdo do campo visual;

. ~ Alteragao percepgao de cores.
escuro ou claro, inversao e

corregao de cores)

As recomendacdes listadas para acessibilidade visual demandam adaptacdes que podem
impactar diretamente no design de uma webcomic, modificando diversos aspectos de sua
composicao, além de envolver intervengdes tecnolégicas para tais execugdes, por meio do uso
dos recursos possiveis a um dispositivo mével.

Por um lado, tais modificagbes podem aparentar demandarem um maior esforco para a
programacao e desenvolvimento desta midia, porém é valido considerar que as capacidades
fisicas e cognitivas de qualquer individuo podem ser variaveis, uma vez que o ser humano
muda fisica e intelectualmente ao longo de sua vida. Nesse sentido, a inclusividade durante os
processos da pesquisa qualitativa tem um impacto benéfico mais amplo do que apenas a
acessibilidade para pessoas com baixa viséo e, caso um artefato ou servigo funcione bem para

pessoas com deficiéncia, também funcionara melhor para todos.

Consideragées Finais

O acesso ao entretenimento é um direito de todos, e o contato com o0 mesmo pode ser
essencial para a qualidade de vida de um individuo, seja auxiliando em sua interagao social, ou
mesmo na compreensao pessoal a partir da identificagdo com histérias e personagens. Nesse
sentido, entendo que as webcomics sdo uma midia de destaque nessa area, acessibilizar o
acesso a mesma se mostra adequado e relevante no campo da comunicagéo, ampliando as
possibilidades de troca entre pessoa e conteudo disponivel em uma tela de um dispositivo tao
comum em sua rotina, por meio de sua interface. Isso é enriquecedor para fomentar a area do

Design da Informacgao e Design Inclusivo.
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Considerando a pluralidade visual de elementos em uma histéria em quadrinhos,
compreender como acessibilizar visualmente uma webcomic, para pessoas com baixa viséo,
promove um aprendizado que pode ser aplicado em distintas midias visuais, principalmente as
digitais, aprimorando ainda mais a pesquisa a respeito dos recursos visuais verbais, pictéricos
e esquematicos. Por sua pluralidade, tais recomendacdes tém potencial para garantir maior
acessibilidade e inclusdo a pessoas com BV em diversos ambientes digitais.

Apesar da pesquisa feita para RBN ter demonstrado certa escassez de estudos especificos
para a inclusividade e acessibilidade visual especificamente em webcomics, a combinacao dos
tépicos estudados demonstra como os assuntos da pesquisa se relacionam, colaborando para
certa unidade nos parametros de acessibilidade identificados — permite uma ampla base de
pesquisa para um levantamento inicial de recursos com este fim. Todavia, a inclusdo de dados
empiricos para esta pesquisa, por meio da participacdo de usuarios, pode otimizar os
resultados destes estudos, por meio de diferentes ferramentas e técnicas de coleta,
aumentando a riqueza nos dados identificados na triangulagao.

A partir da analise dos resultados da pesquisa, foi possivel listar recomendacgdes voltadas a
acessibilidade visual no design de webcomics, servindo a profissionais que desenvolvam ou
distribuam diversos materiais digitais graficos, considerando a literatura usada para resultar nas
recomendacgdes aqui levantadas e listadas. Ainda assim, o contato, ndo apenas com o publico
com baixa visdo, como também com esses profissionais, garantindo um ponto de vista mais
abrangente, multidisciplinar, com perspectivas de artistas de quadrinhos e desenvolvedores de

aplicativos mobile, pode ser de grande valia para o aprofundamento da presente pesquisa.
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