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Este artigo discute a relagéo entre Design e a Museologia, além de versar sobre a abordagem decolonial
e curadoria acessivel. Valeu-se de revisdo de literatura como metodologia desta pesquisa. Encontrou-se
na curadoria acessivel uma maneira de envolver o publico visitante, a equipe técnica e os curadores para
o desenvolvimento coletivo da exposigao, isto €, utilizando-se de processos participativos. Por fim,
acredita-se que esta pesquisa pode contribuir para a eficiéncia comunicativa em ambientes museais de
maneira participativa, acessivel e decolonial.

design; museology; information; accessibility; decolonial

This article discusses the relationship between Design and Museology, in addition to dealing with the
decolonial approach and accessible curation. A literature review was used as the methodology of this
research. Accessible curatorship was found to be a way to involve the visiting public, the technical team
and the curators, that is, using participatory processes. Finally, it is believed that this research can
contribute to the creation of artifacts in a participatory, accessible and decolonial way.

1 Introducgao

Este trabalho apresenta a etapa de problematizagéo e planejamento metodolégico de um
Trabalho de Concluséo de Curso de Design e do projeto de extensao da Universidade Federal
do Rio Grande do Norte (UFRN) intitulado "Brasil, quem te inventou?: projeto de discurso
expografico decolonial". Ambos os projetos séo interligados e propdem, a partir de uma equipe
multidisciplinar, pensar o discurso expografico, ou quaisquer outras atividades que envolvam a
concepgao da exposigao supracitada. Os projetos foram desenvolvidos conjuntamente com o
Museu Camara Cascudo (MCC/UFRN), que integrou com seus profissionais, técnicos e acervo,
0 universo da criagao da exposigao.

Diante deste cenario, o objetivo deste artigo € inter-relacionar o conceito de curadoria

acessivel e design com abordagem decolonial como meio para organizagao e eficiéncia
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comunicativa em exposigdes inclusivas. A curadoria acessivel (Sarraf, 2018) propde o
desenvolvimento de projeto curatorial com a participagéo direta, em todas as etapas de
concepgao do processo, daqueles que sdo publicos da proposta. E essencial estabelecer a
relacéo entre o Design e a Museologia, para compreensao do Design de Exposi¢des, para que
se possa também associar, este ultimo, ao Design da Informacgao. A fim de alcangar tal
objetivo, fez-se um levantamento do estado da arte e revisao bibliografica. Tal pesquisa foi
realizada no Portal de Periédicos da CAPES, com uso de descritores. E necessario esclarecer
que a construgéo de dados, aqui apresentada, fundamenta os procedimentos metodoldgicos
adotados no design de exposi¢cdo com abordagem decolonial €, por isso, ndo foi realizada uma
extensa busca em diferentes bancos de dados.

Na pesquisa "Design decolonial", percebe-se forte influéncia e relevancia do grupo de
pesquisadores responsaveis pelo giro decolonial, sejam eles: Anibal Quijano (1988), Enrique
Dussel (1993), Walter Mignolo (2000) e Arturo Escobar (2014). Ha também tese de Oliveira
(2022), cujo principal objetivo é tragar um panorama do ensino brasileiro de design sob uma
perspectiva ontolégica decolonial.

Na busca sobre a "Museologia decolonial", ganha destaque o projeto curatorial de Settineri
(2019) apresentado ao Curso de Especializagdo da Universidade Federal do Rio Grande do
Sul. Além disso, a tese de Marcele Regina Pereira (2018), Museologia Decolonial: os Pontos de
Memoria e a insurgéncia do fazer museal. Marilia Xavier Cury (2006) € encontrada em uma
série de trabalhos relacionados a museologia, exemplo disso, o artigo "Metodologia em Design
de exposigao" de Cattani, Cardoso, Cossio e Scherer (2011). Franco (2018), também é citado
em trabalhos encontrados no ambito da expografia, museologia ou criagéo de exposig¢des.

Vale pontuar também alguns autores de Design que aparecem como base metodolégica em
estudos na area de Museologia, a exemplo de Rafael Cardoso (2008), Lébach (2001), Gui
Bonsiepe (1984) e Birdek (2010).

Design e Museologia

Segundo dados levantados na pesquisa bibliografica, Cury (2006) é a pesquisadora de maior
impacto na area de Museologia, assim, sua obra foi utilizada como eixo central para discusséo.
A autora apresenta uma sintese de convergéncia sobre como elaborar uma exposicéo,
observando o que ha de comum entre autores e obras levantadas. A estrutura metodoldgica

resultante desse esforgo divide-se nas seguintes fases de projeto:

Figura 1: Metodologia proposta por Cury (2006)

1 2 3 4 5

Planejamento . . L. Manutencao,
e de IJdéia (Elaborac;ao Tecn|ca)—> [ Montagem )—' Atualizacéo e
Avaliacéo
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As afirmacgdes de Cury (2006) sobre o processo de montagem de exposi¢des, possuem intima
relagdo com o processo de design, ja que "configura-se como um grande conjunto de
atividades sequenciais e interdependentes, associadas de maneira harmdnica com vistas a um
unico objetivo: criar o produto final exposi¢ao” (2006, p.101). Mais do que isso, caracteriza-se
como "uma sequéncia continua de fases concretizadas por meio de operagdes” (2006, p.101).
Tais operacgdes sdo, por sua vez, para a autora, "processos, embutidos no processo maior que
une, orienta e transforma as operagdes [...] em momentos (conquistas, realizagdes, etapas
cumpridas) dentro da sequéncia [...] estabelecida pelo processo maior" (2006, p.101). Na
linguagem do design, as operagbes sao técnicas e ferramentas aplicadas durante o processo
metodologico. Dessa forma, a autora propde a visualizagdo do processo de concepgao e
montagem de exposi¢des como um eixo central e suas ramificagdes, o que para o Design
seria, sucessivamente, equivalente a macroestrutura e a microestrutura, suas técnicas e
ferramentas.

Na mesma diregéo, Bonsiepe (1984) refere-se a metodologia projetual ao tratar da sintese
do curso que origina os escritos. Preliminarmente, considera necessario dar destaque ao fato
que a metodologia de projeto difere-se de uma receita de bolo, em que se tem um
procedimento Unico, para chegar em um mesmo resultado; ja as ferramentas de projeto contam
apenas com a probabilidade de se chegar ao resultado desejado. Além disso, o processo
metodologico ndo possui fim em si mesmo, mas sim, uma aplicabilidade ao projeto, uma
espécie de auxilio na condugédo do processo, fornecendo orientacdo no desenvolvimento
projetual em sua macroestrutura e suas fases ao mesmo tempo que "oferece técnicas,
métodos que podem ser ligados em certas etapas (microestrutura)" (Bonsiepe, 1984, p.34).

Bonsiepe (1984) apresenta os tipos de macro estrutura projetual e algumas possibilidades
de organizagao do fluxo do projeto: linear, com feedback, circular € "Tipo 4". Em termos de
macroestrutura, propde uma subdivisdo esquematica do processo projetual dividido nos

seguintes passos:

Figura 2: Metodologia proposta por Bonsiepe (1984)

4

5

Posto isso, o intuito de realizar uma sintese comparativa faz-se em evidenciar a relagéo

Problematizagao

Anteprojeto
Definigdo do problema e Geragéo
de alternativas
K_/

metodoldgica entre o design e o processo de concepgdo e montagem de exposigdes. Vale
salientar que nao se objetiva fazer um encaixe entre metodologias, ou uma sobreposigéo

tedrica entre os autores, nem, muito menos, a proposi¢gao de uma metodologia. O Quadro 1
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apresenta as concepgdes dos autores supracitados em: a) Pesquisa, b) Geracao e Selegao de

Alternativas; e c) Execugao e Avaliagao.

Quadro 1: Sintese comparativa dos procedimentos metodoldgicos do Design e da Museologia

Bonsiepe, 1984 Cury, 2006
PESQUISA
1.Problematizagéo 1. Taxonomia dos 1.Fase de 1. E nesta fase que

problemas

2.Analise 2. A andlise serve para
esclarecer a

problematica projetual

3.Definicdo do
problema
0s parametros
condicionantes

3.requisitos funcionais e

planejamento

e de Idéia

surge a proposta
conceitual de
exposicao, podendo
partir das mais diversas
pessoas.

GERAGAO E SELEGAO

4. Anteprojeto e
Geragéo de
alternativas

um conjunto de ideias

provaveis a um
problema projetual

4. Facilita a produgao de

basicas, como respostas

2. Fase de Design

Conceituagéo, estudo,
preparacgéo e
apresentacao
detalhada da forma e
circuito da exposigcéo
no todo e em parte.

5.Projeto
5. Avaliagao, deciséo e
escolha;
EXECUGAO
5.Projeto 5. Realizacao e analise 3.Fase Elaboracao 3.Plano técnico e

final da solugéo

Técnica

4.Fase Montagem

5.Fase Manutengao,
Atualizacao,
Avaliacao

executivo do mobiliario
e sua instalagao

4.Producgao dos
recursos expograficos,
instalacdo e montagem

5.A manutencao
permanente
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3 Curadoria Acessivel e Decolonial

A concepgao de uma exposigdo marcada por processos participativos' deve perseguir uma
maneira de criar solugdes envolvendo as pessoas que usufruirdo dos resultados do processo,
ou que sejam de area de conhecimento distinta e que possam contribuir com as criagdes. Esta
forma de enxergar o design ndo é consoante com um designer que controla o resultado final do
projeto, mas, sim, aproxima-se muito mais de um papel de desencadear "um processo que
envolve ativamente o publico" (Lupton, 2013, p.96).

De maneira geral, no processo de concepgdo e montagem de exposicdes compete ao
designer pensar sobre a ambientagéo e a configuragéo do espago expositivo, para que se
apresente de maneira condizente com a narrativa da exposicéo, além de ser um ambiente
acessivel, instigante e agradavel para o publico. Almeja-se com isso que a mensagem da
narrativa seja compreendida pelos que interagem com espaco projetado, justificando a criagéo
de um contexto para os artefatos distribuidos no ambiente para conferir o sentido da exposigéo.
(Schwartz, 2017).

Da mesma forma, no Design da Informagao busca-se como resultado um artefato capaz de
estabelecer uma relagédo comunicacional com o usuario. Nesse sentido, assim como o designer
dentro de uma equipe de curatorial, o "designer da informagéo trabalha dados complexos,
desorganizados e constroi uma informagao que seja atraente, objetiva, clara e de facil
entendimento para quem ira usa-la" (Fernandes, 2015, p.29).

Nesse contexto, as tomadas de decisdo, devem ser realizadas em conjunto com a equipe: é
por meio da participagdo de individuos diversos em género, idade, condi¢des fisicas, raciais,
econdmicas, regionais e sociais, que se desencadeia a criagdo de vinculos e sentidos outros e
que promovem o desenvolvimento do patriménio cultural (Sarraf, 2018). A curadoria acessivel
(Sarraf, 2018) propde impulsionar a criagao de novas formas de comunicar, de linguagens e de
taticas para que o maior nimero de pessoas possa fruir da experiéncia com o trajeto

expositivo.

A Curadoria Acessivel de carater participativo € uma pratica bem recente que vem se desenvolvendo
pioneiramente em instituicbes museoldgicas e em centros culturais com vocagéo para exposicoes,
mas também ja vem sendo utilizada em projetos de oficinas e produtos culturais. Nos museus e
centros culturais a proposta de desenvolvimento de uma metodologia de curadoria acessivel por meio
da participagéo de individuos representantes de um perfil de publico especifico emerge da
necessidade de criar vinculos de pertencimento com esses individuos, com o objetivo de possibilitar a
criagdo de sentidos para o patriménio cultural em seu desenvolvimento cultural e humano. (Sarraf,
2018, p.36)

1 “E importante ressaltar que sugerimos o entendimento de participagdo na sua esséncia e raiz, como um ato de tomar
parte e ser parte de um todo. Em uma conjuntura confituosa e de disputa de poderes como da América Latina, o design
participativo pode ser interpretado também para além de um processo organizado e controlado, com uso de
determinadas ferramentas, técnicas e papéis pré-estabelecidos”. (Marques, 2020, p.121)
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A postura de tomada de decisdes coletivas, o interesse voltado a esfera publica e a busca
pela pluralidade de visdes na equipe ensejam tragos decoloniais no conceito de curadoria
acessivel. Ressalta-se também a possibilidade de incorporacédo de pensamentos e autores que
ndo se comprometem com a decolonialidade?, ou até que possuem influéncia do pensamento
moderno ou pés-moderno, como Bonsiepe (1984). Isso demonstra que com a perspectiva
decolonial ndo se objetiva a negagdo de um saber, qualquer que seja ele; o que se questiona é
a hegemonia de um saber sobre os demais existentes no mundo.

Pode-se afirmar que decolonizar o design nao pressupde a criagao de um novo design,
mas, sim, uma mudanga na forma de pensar o projeto, assumindo seu carater politico
enquanto agdo e realizando a teorizag&o ontoldgica. E, portanto, uma qualificagéo do design,
uma transformagao em seu status quo, passando a promover processos e projetos capazes de
abarcar outras formas de existir, ser e devir no mundo. O que se deve deixar para tras com o
design decolonial sédo as agdes que evocam o principio produtivista baseado na subvalorizagéo
da natureza, promovendo a apropriagao das vidas e matérias, além de espoliar os humanos
(Oliveira, 2022).

Discurso da exposi¢ao “Brasil, quem te inventou?”

Em sede do TCC que originou essa pesquisa, o caminho investigativo foi permeado pela
perspectiva decolonial no design e pela abordagem da curadoria acessivel. A narrativa da
exposicao inclui o acervo do MCC/UFRN, que conserva artefatos e pegas das mais variadas
origens, tempos e significados. A proposigao foi recontextualizar o acervo - principalmente o

etnolégico - oferecendo uma perspectiva decolonial. Assim, propde-se um processo de

2 A decolonialidade se materializa nas agdes de descontentamento e na desconfianga que os povos que explorados
tem diante do colonizador violento. Ela € uma das trés cabecgas da hidra da Modernidade, somando-se ao controle
central o salvacionismo prometido pelo desenvolvimentismo, e a colonialidade, bem como suas consequéncias
(machismo, desigualdade, racismo, miséria e as demais espolia¢cdes) que se mantém a despeito do fim da colonizagao.
(MINGNOLO, 2007 apud TORRES, 2022, p.20-21).
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significacéo (Figura 3) feito coletivamente por estudantes de design, musedlogos, artistas,

pessoas com deficiéncia, movimento indigena e curadores.

Figura 3: Processo de significagdo do acervo

PESQUISA GERAGAO DE ALTERNATIVAS EXECUGAO
Convite aos participantes Apresentacéo do projeto Cartdes de Imagem 1 ' Prototivager
da curadoria da exposi¢cdo e discusséo sobre o briefing (Arte Afro-brasileira) pag
o o : (o)
6 participantes 7 participantes = 3 participantes
(o] o ' o
Ambiente virtual Museu : Ambiente privado

Processo de criagdo

e Cartdes de Imagem 2
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(o)
o o
4 participantes N
5 participantes
© o
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Recorte na colegao
de Arte Indigena

o
3 participantes
o

Museu

Esse processo contribui com a diversificagao da produgdo de saber museal, ressignificando
0s acervos ja constituidos por meio de elaboragédo de exposigbes e pesquisas em conjunto com
a populagédo em geral. Além disso, permite a construgédo da narrativa de uma exposi¢ao sob as
mais variadas perspectivas, bem como promove uma comunicagdo mais eficiente, com
linguagem simples e acessivel e o emprego de informagdes mais assertivas, por exemplo.
Essa perspectiva harmoniza-se com a curadoria acessivel e decolonial, pois ela caracteriza-se
por abordagens de aproximagéo com as pessoas e por considerar valida a mais diversa gama

de conhecimentos.

Consideragoes Finais
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Quando se tem por objetivo construir uma exposigéo, ou qualquer outro tipo de informagao,
que almeja contemplar um publico diverso, a curadoria acessivel, sob a perspectiva decolonial,
pode contribuir para alcangar tal meta. O designer deve conhecer ferramentas participativas
para estimular a produgéo coletiva, além de contribuir com a organizagao das informagdes

levantadas e ser um registro do desenrolar do processo criativo.

Por fim, acredita-se que esta pesquisa pode contribuir para a criacdo de artefatos de maneira
participativa, acessivel e decolonial. Seja esse artefato uma exposigao ou produto de qualquer
natureza, o processo criativo realizado de forma colaborativa tem a capacidade de chegar em
solucdes diversas e complexas, cujo desenvolvimento ndo € possivel quando trata-se de um sé
individuo. A concepgao de curadoria acessivel, com a abordagem do Design Decolonial, além
de servir como modus operandi ao Design de Exposi¢éo, pode ser util também ao Design da

Informacgao, haja vista a proximidade conceitual ja demonstrada no corpo deste artigo.
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