Oficina de Publicag¢des Digitais: uma abordagem transmidia para
desenvolver competéncias de design de comunicagao

Digital Publications Workshop: a transmedia approach to develop communication
design skills

Barbara Emanuel

design de comunicagéo, ensino de design, publicacdes digitais, transmidia, educacao transmidia

A disciplina Oficina de Publicagdes Digitais, ministrada para estudantes de graduagéo de Jornalismo e
Publicidade, buscou o desenvolvimento de competéncias relacionadas ao design de comunicagéo a partir
de atividades praticas. Os estudantes criaram diferentes tipos de publicagbes experimentais em formatos
digitais, incluindo paginas web, colagens, memes, infograficos, videos para TikTok, capas animadas de
revistas e portfolios digitais. As publicagdes foram criadas com uma abordagem transmidia, ou seja, o
mesmo tema estava presente em todas as publicagdes criadas por um aluno, sendo tratado de forma
complementar, com diferentes pontos sendo cobertos em cada publicagédo. As atividades envolveram
diferentes linguagens, métodos e ferramentas, trabalhando diversas competéncias do design de
comunicagdo, como design editorial, design de informacao, tipografia, design de interagao, criagdo
imageética e produgéo audiovisual. A abordagem transmidia trouxe, também, uma vis&o estratégica do
conjunto de publicagbes.

communication design, design education, digital publications, transmedia, transmedia education

The Digital Publications Workshop discipline, offered to bachelor students of Journalism and Advertising,
sought to develop skills related to communication design, from practical activities. Students produced
different types of experimental publications in digital formats, including web pages, collages, memes,
infographics, TikTok videos, animated magazine covers and digital portfolios. The publications were
created within a transmedia approach, that is, one theme was common to every publication created by the
same student, and it was treated in a complementary way, with different parts being covered in each
publication. The activities involved different languages, methods, and tools, working on different
communication design skills, such as editorial design, information design, typography, interaction design,
image creation and audiovisual production. The transmedia approach also brought a strategic view of the
set of publications.

1 Introducao

Neste artigo, compartilho experiéncias vividas na disciplina Oficina de Publicagdes Digitais,
ministrada em 2022 no Instituto de Artes e Comunicacao Social da Universidade Federal
Fluminense, para alunos de Jornalismo e Publicidade. Dentre os objetivos da disciplina, esta o
desenvolvimento de competéncias de design de comunicac¢do, com a produg¢éo autoral de

diferentes publicagdes experimentais em formatos digitais.
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Tendo um carater de oficina, a disciplina foi baseada em atividades praticas, e aconteceu
em um laboratério com computadores conectados a internet e com programas de criagao
instalados. A elaboragéo das propostas de atividades seguiu uma abordagem transmidia, na
qual o mesmo tema foi trabalhado de forma complementar em diferentes meios e linguagens.

Ha diversas maneiras de trabalhar com diversidade midiatica. Quando integramos diferentes
linguagens em uma pega, temos uma abordagem multimidia, como em um website que
combina texto, fotografias, videos e audios. Quando os conteudos séo divididos em pegas
distribuidas em diferentes plataformas, temos abordagens que podem ser consideradas
crossmidia ou transmidia.

O conceito de estratégia transmidia ainda encontra divergéncias na sua definicdo
académica, especialmente por seu carater multidisciplinar e mutante (Villa-Montoya &
Montoya-Bermudez, 2020). O termo crossmidia, principalmente, é usado com diferentes
significados, tendo sido utilizado nos anos 1990, no marketing e na publicidade, como
referéncia a qualquer estratégia que empregasse mais de uma plataforma (Finger, 2012).
Atualmente, é mais comum que crossmidia indique a veiculagdo do mesmo contetido em
diferentes meios, de forma a dissemina-lo e aumentar o seu alcance (Antikainen et al., 2004;
Finger, 2012).

J& as estratégias transmidia buscam a complementac&o, com cada peca contando uma
parte diferente da histéria (Finger, 2012; Dudacek, 2015). Segundo Henry Jenkins, narrativa
transmidia € uma “histéria que se desenrola em multiplas plataformas de midia, cada uma
delas contribuindo de forma distinta para nossa compreensé&o do universo” (Jenkins, 2009, p.
384). Ou seja, uma narrativa transmidia acontece em diferentes plataformas, com cada unidade
contribuindo de forma complementar para o todo e funcionando de forma auténoma, mas, ao
mesmo tempo, sendo uma porta de entrada para o conjunto.

Como uma oficina de criagéo de publicagbes digitais, esta disciplina oferecia uma
oportunidade concreta de empregar uma estratégia transmidia, com criacdo de conteudo de
forma complementar em diferentes plataformas. A natureza digital das publica¢des permite que
elas sejam facilmente compartilhadas na internet de maneiras diversas e envolvam diferentes

ferramentas e métodos de producgao.

Metodologia

Para que houvesse, de fato, uma abordagem transmidia na produ¢ao autoral da turma, era
fundamental que as publicagdes criadas por cada aluno fizessem parte de um mesmo universo,
uma mesma narrativa. Assim, as publicagdes poderiam atuar de forma complementar,
propiciando uma experiéncia articulada para o publico. Foi determinado, entdo, que cada aluno
(ou equipe de até trés alunos) deveria escolher um tema que seria abordado em todas as suas
criagdes ao longo da disciplina. A definicdo do tema foi livre, de forma a propiciar nao apenas o

desenvolvimento de competéncias de tomada de decisao e recorte narrativo, como também o
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envolvimento emocional dos alunos com os temas, ja que eles poderiam escolher assuntos que
Ihe interessavam particularmente.

A disciplina foi organizada nos seguintes modulos tematicos: (1) contetdos digitais, (2)
texto, (3) imagem, (4) como funciona / como fazer, (5) texto, imagem e movimento, e (6)
compilagdo. O primeiro médulo teve um carater introdutério, com apresentagao e discussao de
conceitos fundamentais para a disciplina. Em cada um dos demais médulos, foi feita uma breve
introducdo com discussdes conceituais, seguida de proposta de criagcdo de publicagbes digitais
relacionadas ao modulo, com briefings que incluiam instrugdes e restrigdes especificas. As
orientagdes eram voltadas nao apenas ao desenvolvimento das competéncias especificas do
maddulo, mas também a consolidag&o da estratégia transmidia, com a complementacédo do
conteudo publicado ao longo do semestre.

A principio, as atividades deveriam ser realizadas no tempo da aula, utilizando os
computadores do laboratério em que a disciplina foi ministrada, mas poderiam, também, ser
realizadas fora da sala, com o equipamento de preferéncia do aluno. Apds produzirem a
publicagao digital, os alunos apresentavam o resultado para a turma em sala de aula,
recebendo comentarios e sugestdes dos colegas. Este espago de construgédo colaborativa
permitiu que os alunos aprendessem com as experiéncias uns dos outros, e serviu como
estimulo ao empenho na produgao, considerando que os resultados seriam discutidos pelo

grupo.

A disciplina

Modulo 01: conteudos digitais

O primeiro médulo trouxe uma introdugédo a comunicagao digital, apresentando e discutindo
conceitos relevantes para a produgéo consciente das publicagdes ao longo da disciplina.
Comegamos com uma comparacao entre distribuicdo e circulagao de contelido, considerando
que a primeira envolve o fluxo (quase) de méao Unica entre um produtor e seu publico, € a
segunda acontece em comunidades, de forma participativa.

Sobre a circulagéo de publicagdes, refletimos sobre as caracteristicas que tornam um
conteudo propagavel (Jenkins et al., 2014) ou aderente (Miller, 2004). A propagabilidade é o
potencial de compartilhamento, considerando recursos técnicos das plataformas, estruturas
econOmicas e seus interesses, atributos do contetdo da publicagao, e as relagdes sociais entre
os participantes (Jenkins et al., 2014). Ja a aderéncia é a capacidade de atrair e reter pessoas
para o seu espago e o seu conteudo, as envolvendo por longos periodos, considerando
aspectos como a construgdo de uma comunidade, a possibilidade de personalizagao, o
dinamismo do conteudo, a presenca de diferentes niveis de profundidade, e o uso de diversas
linguagens compondo um conjunto multimidia (Miller, 2004). Discutimos também estratégias
crossmidia e transmidia, considerando, respectivamente, a disseminagdo e a complementagao

de conteldo.
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A atividade do primeiro modulo foi a apresentagao pessoal em um férum criado no ambiente
virtual de aprendizagem da disciplina. Cada aluno fez sua apresentacao incluindo suas
expectativas para a disciplina, sua experiéncia profissional, além de outras informagées como

curso, periodo, preferéncia de pronome e perfil em redes sociais.

Modulo 02: texto

O segundo modulo foi dedicado a publicagdes textuais, ou seja, que continham apenas texto (e
sua formatagéo), sem imagens. Como introdugéo, foram discutidas algumas questbes
tipograficas, como expressao e hierarquia visual.

Em relagcao aos tipos de publicacao digital, este médulo concentrou-se em paginas HTML,
com uso de CSS e JavaScript. A criagao de paginas para a web frequentemente envolve trés
tipos de funcionalidade: a estrutura, controlada pelo HTML (Hyper Text Markup Language); a
formatacado do conteudo, com CSS (Cascading Style Sheets); e as capacidades de interagéo,
com o JavaScript (Carter et al., 2012). Os alunos viram fundamentos de HTML e CSS, como
sintaxes e principais fungdes. Além disso, utilizamos o site Google Fonts, explorando suas

possibilidades de busca, download e incorporacéo de fontes gratuitas.

Publicagéo: cartazes tipogréficos interativos

A primeira atividade do médulo foi a criagdo de uma pagina HTML que funcionasse como um
cartaz interativo, ou seja, que apresentasse uma mensagem sintética e permitisse algum tipo
de interagao (Figura 1). Os alunos receberam arquivos-base, com fungdes simples de
JavaScript ja inseridas no cédigo, para que pudessem personalizar com seu proprio conteudo,
editando o HTML, e formatar como preferissem, usando CSS. Eles deveriam explorar as
possibilidades de expresséao, tanto na formatagado quanto na interagao, para fortalecer a
comunicagao do conteudo. Em um trabalho sobre presenga negra na moda, por exemplo, a
interagao foi usada para fortalecer um questionamento, usando um recurso de revelagao de
conteudo (Figura 2). O texto, traz o questionamento “Afinal, o que precisamos?”, que, quando
clicado, revela a resposta, sobreposta ao texto: “SER REPRESENTADOS”.

Figura 1: Cartaz interativo de Andrezza de Oliveira, sobre novelas. O texto inicial, combinando titulos de
quatro produgdes, pode ser expandido, clicando em cada linha, para revelar informagdes sobre cada
novela. (reproduzido com permissao da autora)

Na Avenida Bras% Na Avenida Brasil Na Avenida Brasil

Quem n&o lembra dos conflitos no bairro do Divino? O sucesso foi tao

Existem Verdades Secretas grande que apesar de ter interpretado outros personagens, a atriz Adriana Existem Verdades Secretas

Esteves, que deu vida 2 Carminha, & lembrada até hoje pela vila.

Porque com a Forca do querer Existem Verdades Secretas Porque com a Forca do querer

. Tanto na exibigao original, quanto na reprise em 2020, a trama escrita por

Tudo fica Totalmente demais Porque com a For¢a do querer Gloria Perez ficou na memoria de muitos noveleiros pela vida turbulenta
de Bibi Perigosa, personagem principal, marcando altos pontos de
audiéncia.

Tudo fica Totalmente demais

Tudo fica Totalmente demais
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Figura 2: Cartaz interativo de Jenyffer Vidal, sobre representatividade racial na moda (reproduzido com
permisséo da autora)

SER REPRESENTADOS

Eles disseram...

“amoda € algo fatil”

MODA transmite posi¢oes politicas e momentos da
histéria

MODA é ferramenta de expressao!

ROUPAS E SAPATOS

Refletem causas importantes da sociedade, como
movimentos antirracistas,

sustentabilidade, causas feministas, entre outas.

"Afinal, o que precisamos? |

A atividade trouxe tanto um desafio técnico, com o exercicio de edicdo com HTML, CSS e
JavaScript, quanto de design de comunicagéo, ja que os alunos precisavam pensar
estrategicamente sobre o conteldo, a formatagéo e a interagéo, de forma a atingir os objetivos

comunicacionais do cartaz.

Publicagédo: paginas web com hierarquia tipografica a partir de Google Fonts e CSS

A segunda atividade do médulo foi um exercicio de hierarquia tipografica, utilizando fontes
incorporadas no cédigo de uma pagina HTML e aplicadas em trechos de um texto, usando
CSS. O texto usado deveria ter trés ou mais niveis hierarquicos, ou seja, com diferentes niveis
de importancia (como, por exemplo, titulo, entretitulos e notas de rodapé). A hierarquia deveria
ser expressa por aspectos tipograficos, como fontes diferentes, tamanho e recursos de énfase
e tamanho (Figura 3). Trechos com o mesmo nivel de importancia ou com a mesma fungao

deveriam estar com a mesma formatagéo.

Figura 3: Paginas HTML com formatagéo tipografica em CSS. Pagina criada por Ana Beatriz Caparroz,
Maria Rita Ferrari e Vitor Guedes (esq.), sobre a Copa do Mundo de 2022 e pagina criada por Juliana
Palmeirim, sobre literatura. (reproduzidos com permissao dos autores)

FIFA REJEITA PEDIDO DA SELECAO CHILENA E oA infinkei do maidtios
EQUADOR MANTEM VAGA PARA QATAR 2022 sociais no habito de leitura

0 Comité de Apelagdes da FIFA informou publicamente, no dia 16 de setembro, que rejeitou o recurso da Por Juliana Palmeirim
Selegio do Chile e confirmou a participagio do Equador na préxima edigio da Copa. Mesmo com o resultado
negativo, os chilenos vao recorrer na Corte Arbitral do Esporte (CAS) para reverter a situagao.

Através de videos interativos e criticos, os novos influenciadores
digitais buscam promover o amor pela literatura entre os jovens

O isolamento social que ha mais de um ano foi estabelecido como uma
importante medida sanitaria contra o Covid-19, trouxe também problemas
0 pedido foi feito por causa de um jogador da selecdo equatoriana, que teria atuado de forma irregular como a ansiedade, o estresse em casa e a monotonia do EAD e do home
durante a fase eliminatéria. O zagueiro Byron Castillo foi acusado de usar documentos falsificados para office para a populagao de Niter6i. Com isso, muitos passaram a buscar
esconder sua verdadeira nacionalidade - colombiana. No pedido, a Federagdo Chilena pede que todos os diferentas meios que fuinclonaram como Uma vélvula de escape e de
conexao com outros individuos com os mesmos interesses que eles, o que
pontos ganhos pelo Equador nas partidas em que Castillo estava em campo fossem retirados. Caso isso RS R R R TR TS e i
ocorresse, a tabela classificatéria seria alterada: Equador cairia de colocago e Chile ficaria em 4° lugar na P S=en) S
- v plataformas digitais.
tabela, o que garantiria a vaga aos chilenos.
No cenario da pandemia do Covid-19, muitos amantes de literatura se
uniram aos influenciadores digitais e passaram a divulgar os seus
interesses e opinides nas redes online. Devido ao grande uso dessas midias,
principalmente pelos jovens, muitos comecaram a conhecer e aderir mais
ao habito de leitura a partir dos livros com forte notoriedade entre esse
publico. Dessa forma, muitas pessoas, além de utilizarem a Internet para

AFIFA investigou a situagao e declarou que nio houveram irregularidades na participagao de Byron. A
entidade internacional afirmou que "com base nos documentos analisados, o jogador pode ser considerado.
como portador de nacionali iana". Dessa forma, a abertura da Copa Qatar 2022 se
mantém com Qatar X Equador no dia 20 de novembro.

entretenimento, buscaram dar visibilidade aos diferentes universos

Outros paises que foram barrados de participar do Mundial literarios.

De acordo com a engenheira de telecomunicacdes Lavisia Pereshidle; os livros,
além de serem uma étima forma de lazer, eles ajudam a desenvolver
diversas habilidades como raciocinio, interpretaco, vocabulario, e
conhecimento sobre varios assuntos. Para ela, a conexdo entre as midias

sociais e a literatura, seria uma tendéncia para os préximos anos:
5 - ) i Mo b s & e

Na histéria da Copa do Mundo, vérios paises tiveram o desprazer de serem vetados de participar das etapas
classificatérias ou do préprio evento. Os motivos para essa privagio geralmente 30 0s mesmos: casos de
conflitos com outros paises ou como castigos por causa de condutas inadequadas, tanto da equipe quanto das
federagdes.

oy ol bel
Cuba foi barrada duas vezes, uma por perder o prazo de inscrigio no torneio e outra por razdes as midias hoje jéinfluenciam pachées de Ko getior s
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Estas publicagbes, diferentemente das anteriores, trouxeram espacgo para textos mais
longos, nos quais os alunos puderam se aprofundar em questdes dos seus temas. O trabalho
enfatizou questdes de selegéo tipografica, como personalidade do tipo e versatilidade de
familias tipograficas. A atengao a hierarquia visual, com pelo menos trés niveis, foi um
exercicio de design editorial, de programagdo HTML/CSS, assim como de edi¢ao de texto, ja

que era preciso pensar na estrutura hierarquica durante o processo de redagao.

Moédulo 03: imagem

O terceiro médulo concentrou-se na discusséo de questdes de comunicagao por imagens e
como elas podem circular em diferentes plataformas. Como atividades, os alunos produziram

dois tipos de imagem: colagens e memes.

Publicagéo: colagens surrealistas

A primeira atividade do modulo foi a criagdo de colagens surrealistas. Como introducéo, vimos
trabalhos de Max Ernst (1891-1976), artista que descreveu seu processo de criagao de
colagens como uma transformagéo do banal em dramas que revelam desejos secretos, com a
reproducao do que ele via dentro de si mesmo, como uma imagem fiel e fixada da sua
alucinagéo (Rubin, 1968).

As colagens criadas na atividade, comunicando conceitos relacionados ao tema escolhido,
deveriam ser pensadas para diferentes plataformas — como websites, Instagram ou
WhatsApp. Elas deveriam combinar mais de uma imagem em cada composig¢ao, usando uma
estética surrealista. Foram estimuladas, por exemplo, a criagdo de combinagdes inusitadas de
objetos, as relagdes ilégicas de escala, e a inser¢do de pessoas em contextos inesperados.

Dentro da estratégia transmidia de complementagéo do contelido, a abordagem surrealista
foi usada para levantar criticas de forma indireta, com ambiguidade e/ou fantasia. Uma
colagem sobre maquiagem, por exemplo, mostrou a paixao pelo assunto com mulheres
mergulhando em produtos, enquanto a criagéo sobre o futebol europeu criticou o controle
financeiro sobre os clubes mostrando jogadores como fantoches (Figura 4).

Os alunos usaram diferentes programas e aplicativos de sua preferéncia, exercitando
habilidades de edicdo de imagem na produgéo das colagens. A criagao exigiu a aplicagao de
principios de composicao visual, como equilibrio, escala, ritmo, énfase e movimento. Além
disso, os alunos precisaram tomar decisdes estratégicas de comunicagao, considerando que
ponto do tema escolhido seria mais adequado para a colagem e para a veiculagao em

plataformas que privilegiam as imagens.
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Figura 4: Colagens surrealistas criadas por Clara Espindola (esq.), sobre o uso de maquiagem; e por
Alexsandro Rodrigues, Flavio Lucas do Nascimento e Lucas Casaes, sobre o futebol europeu.
(reproduzidas com permissao dos autores)

Publicagdo: memes de recontextualizagdo

A segunda atividade do modulo foi a criagdo de memes. O termo “meme de internet” é
geralmente usado para descrever itens como piadas, rumores e comentarios propagados entre
pessoas na internet, mas, segundo Shifman (2014), pode ser definido como um grupo de itens
digitais que compartilham caracteristicas de contetdo ou forma, tendo sido criados com
consciéncia dessa associagao, e que sao circulados, imitados e/ou transformados por diversos
usuarios da internet. Memes se caracterizam por sua capacidade de replicar e se transformar
(Martino, 2014). Uma de suas caracteristicas principais € a remixagem, ou seja, a manipulagao
digital feita por usuarios, que adicionam conteudo, referéncias e perspectivas particulares aos
memes que publicam.

Na criacdo de memes para esta atividade, trabalhamos com memes de recontextualizagao,
que Shifman (2014) chama de “Photoshops de reagéo”, com imagens que incluem adaptac¢des
de outras imagens, como forma de reacdo a elas. Na atividade, os alunos deveriam selecionar
parte de uma imagem e inseri-la em um contexto diferente, para comunicar algo sobre o tema
escolhido. Dentro da estratégia transmidia, era uma oportunidade para abordar pontos
polémicos de forma provocadora. Um trabalho sobre maquiagem inseriu imagens virais de

criangas com rostos pintados com maquiagem em capas de revistas femininas, provocando
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uma reflexdo sobre questdes da infancia (Figura 5). Ja a aluna que tratou de presenga negra
na moda usou um registro da festa de Donata Meirelles, editora da revista Vogue, criticada por
reforgar o esteredtipo da mulher negra baiana como alguém que serve pessoas brancas. Os
memes recontextualizaram a imagem da dona da festa, a posicionando em eventos
explicitamente racistas: o assassinato por asfixia de George Floyd pela policia nos Estados
Unidos, e o assassinato por espancamento de Jodo Alberto Silveira por segurangas de um

supermercado em Porto Alegre (Figura 6).

Figura 5: Memes criados por Clara Espindola. (reproduzidos com permiss&o da autora).

BORMR REPORI

ito

derosa”

Figura 6: Imagem original (esq.) e memes criados por Jenyffer Vidal. (reproduzidos com permisséo da
autora)

Este exercicio de remixagem trouxe uma combinagéo entre abordagens humoristicas e

sébrias, explicitando o proprio papel dos memes na contemporaneidade. As publicagbes
criadas pelos alunos levantaram comentarios, criticas e provocagdes sobre pontos
controversos dos temas escolhidos. A experiéncia de recontextualizar partes de imagens foi
também importante para a compreensao do contexto no design de comunicagéo, como aspecto

relevante para a constru¢do e a compreensao de mensagens.

Moédulo 04: Como...?

O quarto médulo abordou maneiras de responder a pergunta “como?”, especialmente em

relagao a explicagcdes sobre como algo funciona e a instru¢gdes de como fazer algo. Neste
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modulo, trabalhamos com dois tipos de publicagao digital: infograficos, para explicar como algo

funciona, e tutoriais em video, para mostrar como fazer algo.

Publicacgéo: Infograficos explicando como algo funciona

A infografia trabalha com a combinagao de imagem e texto (Pablos, 1998), conseguindo
representar visualmente informagdes que o texto, sozinho, ndo representa com eficiéncia, além
de permitir uma leitura mais rapida e navegavel (Kanno, 2013).

Nesta atividade, os alunos deveriam criar infograficos que explicassem algo relacionado ao
seu tema. Eles deveriam considerar aspectos como os objetivos de comunicacgao, as
informagdes necessarias para a explicagao, o estilo das imagens e a quantidade de texto. Esta
atividade teve uma etapa preliminar de consultoria, com a colaboragao do professor convidado,
Dr. Rafael de Castro Andrade, especialista em infografia, na qual os alunos trouxeram suas
ideias e puderam conversar sobre possibilidades de ajustes antes da versao final.

Como introdugéo, vimos questdes abordadas no livro The Back of the Napkin, de Dan Roam
(2008), como estratégias de representagdo — com variagdes nos bindmios simples-complexo,
qualidade-quantidade, visdo-execugéo, atributos individuais-comparagao e alteragéo-situagéo
— e maneiras de responder visualmente a perguntas especificas: Quem/ o qué? Quanto?
Onde? Quando? Como? Por qué?

A atividade foi um desafio para os alunos, ja que nenhum deles tinha feito um infografico
antes, mas essa dificuldade inicial foi amenizada pela realizagdo da sessao de consultoria. Na
estratégia transmidia de distribuicdo de conteudo, a atividade era 0 momento de abordar
questdes complexas de forma a explicitar conexdes e processos, facilitando a compreenséo.
Uma aluna, que fez publica¢des sobre servigos de streaming, criou um infografico explicando
como a Netflix decide se vai renovar ou cancelar cada uma de suas séries, a partir de um
fluxograma, anotag¢des e um exemplo real (Figura 7).

Os alunos demonstraram um cuidado especial com os elementos visuais — como cores,
ilustragdes e personalidade tipografica — em relagdo a contextualizag@o e a persuaséo. Isto
mostra o entendimento da retdrica visual como parte importante para a compreenséao de
infograficos, o que ainda é discutido (por alguns, mais apegados a tradigbes modernistas e a
ilusdo da neutralidade) no campo do design de informagéo, mas valorizado no campo da
comunicagao social. Uma aluna, que tratou de literatura, fez um infografico explicando como
funciona o processo de publicagao de um livro. Usando uma metafora de estante, ela usou
objetos que se aproximavam de alguma forma da etapa que representavam, como uma pasta
de arquivo para “ficha catalografica”, uma impressora para “impresséo” e caixas para
“distribuicdo & venda” (Figura 8) — um recurso retorico para contextualizar o conteudo e

despertar o interesse do leitor.
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Figura 7: Infografico criado por Larissa de Oliveira. (reproduzido com permissao da autora)
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Figura 8: Infografico criado por Juliana Palmeirim, explicando como funciona o processo de publicagdo de
um livro. (reproduzido com permiss&o da autora)
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Publicacgéo: tutorial em video para o TikTok ensinando a fazer algo

Nesta atividade, os alunos deveriam produzir tutoriais, ensinando algo relacionado ao tema
escolhido, em videos curtos (entre 30 e 60 segundos) no formato vertical, para publicacdo no
TikTok. Tutoriais envolvem questdes gerais de descrigdo de processos, como ordem e duragéo
de etapas, e problemas especificos, como niveis de dificuldade de execugao da agédo ensinada.
Quando fazemos um tutorial em video, devemos ainda considerar aspectos proprios do
audiovisual, como enquadramento e edigao, e, no caso desta atividade, caracteristicas da
plataforma escolhida. Tutoriais no TikTok envolvem, entre outras decisdes, 0 uso de texto

dindmico para enfatizar partes do conteldo falado, a apresentacdo do rosto do instrutor ao
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longo do video, a durag¢ao do video, e a combinacao de elementos verbais e visuais (Ding et
al., 2022).

Como etapa preliminar, os alunos apresentaram um roteiro, com o planejamento do video,
considerando decisdes como aparecer ou ndo no video, usar descricdes faladas e/ou escritas,
usar ou nao trilha sonora, usar ou ndo elementos variados como gifs animados e ilustragdes de
apoio, e a definigdo da abordagem do video (formal, informal, engragada, dramatica etc.).

Nesta atividade, os alunos desenvolveram competéncias relacionadas a aspectos da
criagdo audiovisual, como roteirizagédo, gravacgao, edigdo e pds-produgéo, com a adi¢do de
efeitos e elementos visuais como titulos, legendas e imagens de apoio. Diferentemente da
explicacao, feita com infograficos, os tutoriais precisam mostrar detalhes dos processos de
forma que o publico ndo apenas entenda como algo acontece, mas também seja capaz de
reproduzir os passos. Foi preciso entdo considerar o que estava sendo ensinado, para
estabelecer as estratégias mais adequadas em cada caso.

Dentro da estratégia transmidia, foi o momento de integrar o publico com algo pratico dentro
do tema escolhido. Os tutoriais produzidos (Figura 9) incluiram, por exemplo, como utilizar um
aplicativo para assistir a séries simultaneamente com amigos a distancia (dentro do tema
“servigos de streaming”), os caminhos para completar o dlbum de figurinhas da Copa do Mundo
(dentro do tema “Qatar 2022”), os 7 passos para uma pele perfeita (dentro do tema
“maquiagem”) e como encontrar e comprar roupas inspiradas nos figurinos (dentro do tema

“novelas”).

Figura 9: Quadros de videos com tutoriais para TikTok. Da esquerda para a direita: tutorial criado por
Larissa de Oliveira, sobre como assistir a séries com amigos; tutorial criado por Ana Beatriz Caparroz,
Maria Rita Ferrari e Vitor Guedes, sobre como completar o album de figurinhas da Copa do Mundo de
2022; tutorial criado por Clara Espindola, sobre maquiagem; e tutorial criado por Andrezza de Oliveira,
sobre figurinos de novelas. (reproduzidos com permisséo dos autores)
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Médulo 05: texto, imagem e movimento

O quinto moédulo abordou a combinagéo de texto, imagem e movimento, com a criagédo de
capas animadas para revistas. Uma capa de revista precisa desempenhar varias funcgoes,
como reforgar a marca da publicagao, expressar o conteido daquela edicao, ser familiar para
os leitores que a conhecem, atrair novos leitores, diferenciar a publicagdo da concorréncia, e
despertar no publico o desejo de olhar dentro da revista (Caldwell & Zappaterra, 2014). As
capas digitais ainda tém questdes especificas, operando como elementos interativos, em sites
e aplicativos, ou disputando a atengéo em redes sociais. Se, por um lado, as capas digitais
devem desempenhar todas essas fungdes com um tamanho bem menor que sua versao
impressa, por outro lado, elas contam com uma possibilidade propria: o movimento.

Nesta atividade, os alunos deveriam criar revistas e produzir capas para uma edigao,
incluindo elementos animados, numa combinagao de texto, imagem e movimento. Os arquivos
finais poderiam ser entregues no formato GIF, para publicagcao em websites, e no formato MP4,
para publicagdo no Instagram. Era preciso testar as capas em relagdo ao tamanho, as
visualizando em telas de telefones celulares para verificar se mesmo os textos com o0 menor
corpo estavam legiveis.

A experiéncia de criar capas de revista foi combinada com a experiéncia de criar gifs
animados para a internet. A sintese visual prépria de capas exigiu um trabalho cuidadoso de
selegado de imagens, edi¢ao de texto e estabelecimento da relagdo entre imagem e texto. Ja o
uso do movimento envolveu um pensamento estratégico sobre o que deveria se mover
(imagem, texto ou ambos) e o que o movimento deveria comunicar. Foi preciso testar essas
escolhas, descobrindo se um movimento poderia dificultar a compreenséo.

Foram utilizadas diferentes estratégias em relacdo ao movimento. Na capa de revista sobre
servigos de streaming, por exemplo, a aluna abordou o binge watching e escolheu manter o
texto e uma imagem fixos, enquanto apenas o contelddo da tela era alterado (Figura 10). Ja na
capa sobre o futebol europeu, abordando a aposentadoria do jogador Gerard Piqué, os alunos
produziram uma composigdo em camadas, revelando cada camada em um frame até que ela

ficasse completa (Figura 11).
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Figura 10: Alguns quadros da capa animada da revista Série Didria, criada por Larissa de Oliveira, sobre
o habito de maratonar séries em servigos de streaming. (reproduzidos com permisséo da autora)
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Figura 11: Alguns quadros da capa animada da revista Olho no Lance, criada por Alexsandro Rodrigues,
Flavio Lucas do Nascimento e Lucas Casaes, sobre a aposentadoria do jogador de futebol Gerard Piqué.
(reproduzidos com permissao dos autores)

Médulo 06: compilagao

Publicagdo: website com portfélio digital

O ultimo médulo concluiu a disciplina com a criagéo de websites agregando a produgéo de
cada aluno. Nesta atividade, os alunos deveriam montar um portfélio online, utilizando a
ferramenta ou plataforma de sua preferéncia, e publicando nele uma selegéo de pelo menos
trés publicacdes criadas ao longo da disciplina. Cada trabalho deveria ser acompanhado de
uma breve descri¢cdo, que poderia incluir uma contextualizagéo, a proposta da atividade, algo
sobre o tema ou observagdes sobre o processo de criagao. Diferentemente das atividades
anteriores, a criagdo do website deveria ser individual, com cada aluno produzindo seu préprio
portfolio, embora incluindo publicagdes feitas em conjunto (acompanhadas de créditos para
todos os autores).

Para que o portfélio online fosse util ndo apenas na disciplina, mas também como
ferramenta profissional, o website deveria incluir informagdes pessoais que valorizassem o

aluno profissionalmente, como escolaridade, experiéncia, areas de interesse e/ou
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conhecimentos técnicos. Os alunos poderiam também, opcionalmente, incluir outros trabalhos,

realizados fora disciplina, informagdes de contato e links para perfis em redes sociais.

A estratégia transmidia

A complementagao do conteudo tratado em cada publicagao dentro de um mesmo tema global
pdde ser observada em cada conjunto. As especificidades de cada médulo n&o apenas
permitiram que diferentes competéncias fossem desenvolvidas, mas também contribuiram para
a complementacao na distribui¢do do conteudo.

Vejamos, por exemplo, as publica¢gdes de uma aluna que tratou de sex toys e sexualidade
feminina e como ela trouxe diferentes partes do conteido em cada criagao (Figura 12). Na
colagem surrealista, ela mostrou a tendéncia de vibradores que imitam formas de animais,
inserindo os objetos em ambientes naturais. No meme de recontextualizagéo, ela inseriu um
vibrador e um lubrificante em parte de A Criagdo de Adao, de Michelangelo Buonarotti, para
enfatizar a importancia da lubrificagdo. Ja seu infografico trouxe informagdes sobre o orgasmo
feminino, incluindo como e onde ele ocorre, e seus diferentes tipos. Seu tutorial foi sobre o
cuidado adequado de sex toys, mostrando como limpar e armazenar. Finalmente, a capa de

revista abordou a masturbacao feminina, utilizando o movimento para enfatizar os gestos.
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Figura 12: Publicagbes criadas por Analice de Cdl: colagem (topo, esq.) sobre vibradores em formatos
que imitam animais; meme valorizando o uso de lubrificantes; infografico sobre o orgasmo feminino;
tutorial sobre limpeza e armazenamento de sex toys; e capa animada de revista “Gozando a Vida” sobre
masturbacéo feminina. (reproduzidas com permissao da autora).
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A abordagem pratica, com producdo autoral, é tradicional no ensino do design de comunicacao.

A expressdo criativa que vem com essa abordagem estimula a participacdo e aumenta a
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sensagao de recompensa e a percepcao de evolugao pessoal dos alunos. Assim foi também
nesta disciplina, que contou tanto com a produg¢ao autoral, como com o compartilhamento e a
colaboragao entre a turma durante a execugao das atividades em sala e a apresentagao
coletiva dos resultados.

Considerando que os estudantes, atualmente, estdo acostumados a um universo midiatico
complexo, é natural que eles esperem, da mesma maneira, uma forma contemporénea de
educagéo, na qual possam exercitar a criatividade (Dudacek, 2015; Pence, 2012). Neste
contexto, uma abordagem transmidia pode tornar o processo de ensino-aprendizagem mais
divertido e proveitoso, com maior engajamento dos alunos (Dudacek, 2015).

A producgao transmidia dos alunos — com publicagbes feitas para diferentes plataformas,
com linguagens diversas, e usando diferentes técnicas e ferramentas — possibilitou um
conjunto abrangente de praticas e de reflexdes. Os alunos precisaram desenvolver e aplicar
diferentes competéncias de design de comunicacao, incluindo questdes de design editorial,
design de informacao, tipografia, design de interagao, criagdo imagética e produgao
audiovisual.

O tema unico, que esteve presente ao longo da disciplina, permitiu que os alunos
exercitassem a articulagdo de uma estratégia transmidia, com decisées sobre que ponto
daquele tema seria mais apropriado para cada publicagao, mantendo o carater complementar
da abordagem. Além disso, a livre escolha do tema valorizou os interesses dos alunos e
proporcionou a expressao pessoal e 0 engajamento emocional.

A articulacdo entre as diferentes publicagdes ofereceu uma oportunidade de criagéo
coordenada, com uma visao estratégica da narrativa como um todo. Assim como o consumo de
diferentes midias em uma narrativa transmidia aprofunda a experiéncia do publico, aqui, na
disciplina, a experimentacao em diferentes tipos de publicagao contribuiu para o
desenvolvimento ndo apenas de competéncias especificas, como também de uma

compreensao geral do design de comunicacgao.
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