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O uso de videos como recurso didatico

The use of videos as a didactic resource

GRETTER, Mariana'
MORGENSTERN, Elenir?

Resumo

O artigo, apresentando-se como recorte de pesquisa vinculada ao Mestrado Profissional
em Design da UNIVILLE, intenciona analisar o cenario atual referente ao uso de videos
como recurso didatico no Brasil. Desta forma, a pergunta que motivou esta reflexao foi:
qual a eficacia da utilizagdo de videos didaticos na educagao brasileira? A investigagao
justifica-se pelo aumento da demanda de conteudo educacional online durante a
pandemia de COVID-19, quando as aulas presenciais foram suspensas em muitos
lugares e as instituicdes de ensino precisaram de ensino remoto. O recorte da pesquisa
focou na pratica de aprendizado pelo Youtube. Em termos de pesquisa tedrica, a
investigacao esteve conectada as referéncias bibliograficas do projeto SIMBOL/UNIVILLE.
Entretanto também se apoiou em referéncias de artigos cientificos que conceituaram as
modalidades de ensino e aprendizagem, o uso e produgdo de videos didaticos e a
ressignificacdo da educagao remota apds a pandemia COVID-19.
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Abstract

This article presents itself as a research excerpt from the Professional Master's in Design,
entitled "Audiovisual Tools and Techniques Applied to the Production of Educational
Videos." The aforementioned research aims to develop audiovisual communication
strategies in educational videos. The article intends to analyze the current scenario
regarding the use of videos as a didactic resource in Brazil. Thus, the question that
motivated this reflection was: what is the effectiveness of using educational videos in
Brazilian education? In terms of theoretical research, the investigation was connected to
the bibliographic references of the SIMBOL project. However, it also relied on references
from scientific articles that conceptualized teaching and learning modalities, the use and
production of educational videos, and the redefinition of remote education after the
COVID-19 pandemic.
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Introducao

Esse artigo, apresenta-se como como recorte de pesquisa vinculada ao Mestrado
Profissional em Design da UNIVILLE. O artigo intenciona analisar o cenario atual
referente ao uso de videos como recurso didatico no Brasil. Desta forma, a pergunta que
motivou esta reflexao foi: qual a eficacia da utilizagcdo de videos didaticos na educagao
brasileira?

A investigagdo justifica-se pelo aumento da demanda de conteudo educacional
online durante a pandemia de COVID-19, quando as aulas presenciais foram suspensas
em muitos lugares e as instituicdes de ensino precisaram se adaptar ao ensino remoto.

O recorte da pesquisa focou na pratica de aprendizado pelo Youtube®, em virtude da
plataforma ser a ferramenta digital mais utilizada pelos estudantes e professores
brasileiros, conforme constatado pela pesquisa do Centro Regional de Estudos para o
Desenvolvimento da Sociedade da Informagao em parceria com o Ministério da Educagao
(web, 2020). Em termos de pesquisa tedrica, a investigacdo esteve conectada as
referéncias bibliograficas do projeto SIMBOL. Entretanto também se apoiou em
referéncias de artigos cientificos que conceituaram as modalidades de ensino e
aprendizagem, o uso e produgdo de videos didaticos e a ressignificagdo da educagao
remota apds a pandemia COVID-19.

Com a finalidade de apresentar algumas respostas para a indagacao levantada por
este trabalho, o artigo desdobra-se por meio de quatro subtitulos. O subtitulo
"modalidades de ensino e mudancgas a partir da crise pandémica", apresenta os diferentes
contextos de ensino e aprendizagem; em “videos didaticos aplicados nas varias
modalidades de ensino” os desafios atuais e as consideragdes futuras referente ao objeto
de estudo s&o abordadas; no subtitulo "o servigo “Portal Arte e Design” e a produgao de
videos didaticos", descreve-se um case de design de servigo focado no compartilhamento
de videos didaticos pela plataforma Youtube; e a concluséo, por fim, evidencia resultados
e perspectivas futuras.

Modalidades de ensino e mudancgas a partir da crise pandémica

Este subtitulo apresenta a pesquisa tedrica desta investigacdo, define as
modalidades de ensino e aprendizagem e analisa as principais mudangas do cenario
educacional a partir da crise pandémica.

O ensino presencial é aquele em que os estudantes e professores se encontram
fisicamente em um mesmo local, como uma sala de aula, para realizar as atividades de
ensino e aprendizagem. Trata-se de um modelo tradicional de ensino, em que o professor
ministra aulas expositivas, dialogadas ou por meio de outras metodologias possiveis de
serem aplicadas presencialmente; nesta modalidade, os estudantes interagem e
participam das atividades de forma presencial.

3 O YouTube é uma plataforma de compartilhamento de videos criada em 2005 por Steve Chen, Chad
Hurley e Jawed Karim.

11° Plural Design - Univille, Joinville/SC
09 a 11 de outubro de 2023



MESTRADO T
PLURAL R

design univille

O ensino remoto* € uma modalidade em que as atividades de ensino e
aprendizagem podem ser realizadas de maneira online, utilizando tecnologias de
informagdo e comunicagdo, como videoconferéncias, plataformas online e recursos
multimidia. Nessa modalidade, os alunos e professores nao se encontram fisicamente em
um mesmo local, mas podem interagir e participar das atividades de forma sincrona ou
assincrona®.

Ja o ensino a distancia (EAD) é uma modalidade de ensino em que as atividades
de ensino e aprendizagem s&o realizadas de forma totalmente remota assincrona. Os
conteudos sado disponibilizados em ambientes virtuais de aprendizagem, e os alunos
realizam as atividades de forma autbnoma, seguindo um cronograma definido pelo curso.
Nessa modalidade, a comunicagao entre alunos e professores é realizada principalmente
por meio de féruns de discussao, e-mails e outras ferramentas de comunicagao virtual.

O ensino hibrido é uma abordagem educacional que combina elementos do ensino
presencial e do ensino a distancia. Nessa modalidade, parte do aprendizado acontece em
sala de aula, com o professor presente, e parte acontece em um ambiente online.

Em consequéncia da Lei n° 14.040, de 2020, que estabeleceu normas
educacionais excepcionais em decorréncia da pandemia da COVID-19 reconhecendo a
possibilidade do ensino hibrido como alternativa ao ensino presencial durante o periodo
de pandemia, o ensino hibrido atualmente é previsto na Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) e na Resolugao n° 2, de 2020, do Conselho Nacional de Educacao (CNE), que
define as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formacéao Inicial em Nivel Superior
(DCN).

A legislagdo tomou as medidas necessarias para as circunstancias da época,
contudo, varios impactos foram ocasionados por conta disto. As contribuicbes que a
socializagdo com os colegas e professores e a interagdo com o meio foram prejudicadas
durante esse processo de isolamento e ensino aprendizagem remoto. Além de outros
fatores que ocasionaram prejuizos e desconfortos ndo s6 para os alunos, mas pais e
professores, como distracbes do ambiente domiciliar, a falta de merenda escolar,
dificuldades com a tecnologia, etc.

A necessidade de isolamento social durante a pandemia obrigou instituicdes de
ensino a se adaptarem ao ensino remoto, e o uso de recursos multimidia, como os videos
didaticos, tornou-se uma solugdo para garantir a continuidade das aulas. No entanto,
surge a duvida se essa modalidade de ensino seria um substituto para o ensino
tradicional. Embora tenha se mostrado eficaz em manter a educacdo em tempos de crise,
€ importante avaliar seus limites e possibilidades e entender como ela se relaciona com o
ensino presencial e outras modalidades de ensino.

4 Longe no tempo ou no espago; distanciado (2023, web).
5 Que nao ocorre nem se efetiva ao mesmo tempo (2023, web).
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Videos didaticos aplicados nas variadas modalidades de ensino

Este subtitulo aborda as varias aplicagdes de videos didaticos nas modalidades de
ensino e analisa sua eficacia na educacédo. Ao pensar na plataforma Youtube como
instrumento de aprendizagem, é possivel imaginar dois principais cenarios: 0 UusO
complementar a pratica docente ou uma relagdo de aprendizagem autbnoma, ou seja,
autodidata®.

A aprendizagem por meio das Tecnologias da Informagdo e Comunicagao (TIC),
neste caso o Youtube, possibilita ao usuario a auto realizacdo de uma necessidade
pessoal, que de maneira direta, ndo lhe foi ofertado por outros meios (MOURA et al,
2018).

Nas perspectivas de Piaget e Vigotsky a figura do mediador exerce uma fungao
fundamental. No entanto, isso nao significa que haja uma negacao da condi¢ao do sujeito
em constituir-se como construtor ativo de sua aprendizagem. Especialmente por existirem
diferentes dimensdes propicias a acdo de aprender além dos ambientes
institucionalizados (PIAGET et al, 1970 apud MOURA et al 2018).

A preocupacdo dos professores com a qualidade académica dos videos,
principalmente face ao conteudo gerado pelos préprios usuarios, € recorrente. Estaria o
estudante apto a realizar o uso do Youtube de maneira critica e consciente, com uma
gestdo do tempo voltada ao comprometimento da prépria formacdo? (JUNIOR, 2018). Ja
em sala de aula, os professores podem selecionar o conteudo e extrair dele conforme seu
objetivo de ensino. Alguns professores optam por gravar suas aulas, permitindo que o
conteudo seja acessado posteriormente, tornando-o util para alunos que perderam a aula
ou que queiram revisar o conteudo. Além disso, gravar uma aula pode ajudar o professor
a identificar pontos fortes e fracos na sua apresentagéo, permitindo que ele faga ajustes
para melhorar a qualidade do seu ensino.

O uso de videos didaticos revolucionou os métodos de ensino, porém, ainda
existem diversos desafios a serem superados. A acessibilidade dos videos € uma questao
importante a ser considerada. Por exemplo, legendas e audiodescricao sao recursos que
garantem que estudantes com deficiéncia auditiva e visual possam acompanhar o
conteudo do video. Além disso, é importante que o video seja produzido com boa
iluminagao e audio de qualidade para garantir que as informagdes possam ser claramente
percebidas e compreendidas. A acessibilidade de videos didaticos também pode ser
ampliada por meio do uso de ferramentas de traducdo para estudantes com diferentes
idiomas ou dialetos.

¢ E necessario discorrer sobre o termo “autodidata” pois pode sugerir a ideia de total independéncia. As
definicdes podem levar a uma concepgao de auséncia, ndo apenas de mediadores, pode insinuar também a
falta de didatica, modelos e referenciais (MOURA et al, 2018).
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Nao somente isso, para que os alunos possam acessar os videos, € necessario
que tenham acesso a internet e a dispositivos eletrdbnicos compativeis, como
computadores, tablets ou smartphones. No entanto, muitos alunos podem né&o ter acesso
a esses recursos, principalmente em regides mais remotas ou em areas de baixa renda.
Garantir a acessibilidade tecnoldégica é essencial para que todos os alunos possam se
beneficiar da utilizagdo de videos didaticos em sua educacgéo.

As tendéncias atuais apontam para uma maior integragdo de videos didaticos no
ensino hibrido, combinando atividades online e presenciais, praticas como a
disponibilizacdo de dispositivos eletrbnicos para alunos utilizarem em casa vem
aumentando. Além disso, hda uma crescente busca por videos mais interativos e
personalizados, com o uso de tecnologias como inteligéncia artificial e realidade
aumentada.

Em forma de provocagédo ao tema, cito um celebre provérbio chinés que afirma:
Diz-me eu esquecerei. Ensina-me e eu lembrar-me-ei. Envolve-me e eu
aprenderei. [...] Esse provérbio fala da necessidade do envolvimento do aluno. E
fato de que o aluno aprende muito mais se ele estiver praticando e ndo apenas
ouvindo o professor em meras aulas expositivas. Ele participa e interage com seus
pares dentro e fora da escola, busca informagdes em bibliotecas virtuais do mundo
todo, comparando, construindo seu préprio saber, cooperando com os outros
(FRIEDRICH et al, 2008, p. 8).

Diante do exposto, é possivel observar que os videos didaticos vém se destacando
como uma ferramenta pedagogica eficaz nas variadas modalidades de ensino. Tanto no
ensino presencial quanto no ensino a distancia, o uso de recursos audiovisuais tem se
mostrado relevante para o engajamento dos alunos, aprimoramento da aprendizagem e
ampliagdo do alcance do conhecimento. O ensino hibrido, por sua vez, surge como uma
tendéncia promissora, que combina as vantagens do ensino presencial e a distancia, e
que tem como um dos seus pilares o uso de videos didaticos. Assim, &€ possivel afirmar
que a aplicagdo de videos didaticos € uma estratégia que veio para ficar e tem muito a
contribuir para a educacao contemporanea.

Videos didaticos aplicados nas variadas modalidades de ensino

Este subtitulo apresenta um case de design de servico focado no
compartilhamento de videos didaticos pela plataforma Youtube. O servico Portal Arte &
Design investe no compartilhamento de conteudo de arte e design e produz videos
semanalmente que contam a historia, por vezes ndo contada, da arte e do design.
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Aplicando a pesquisa e capturando imagens nos préprios sitios historicos,
analisando documentos de época, conhecendo a histéria pela perspectiva de seus
moradores e considerando o entorno sociocultural das producdes de arte e design, o
projeto permite aos alunos uma experiéncia de aprendizado mais humanizada. Os
conteudos produzidos pelo referido servigo de design sdo compartilhados por meio do
Site Portal Arte & Design, e canal Youtube, Instagram, Facebook e Spotify, de mesmo
titulo.

O video IMPRESSIONISMO: Aula em Giverny/Franga do canal do Youtube Portal
Arte e Design’ traz uma aula de histéria da arte em campo onde a professora Elenir
Morgenstern visita a casa e jardim de Claude Monet, um artista impressionista, e
evidencia algumas das caracteristicas do Impressionismo e também das singularidades
do pintor (web, 2019). O video carrega uma narrativa de “passeio”, na qual a professora
convida o espectador a se sentir no local enquanto apresenta o conteudo histérico,
conforme figura 1, onde ela esta sentada em um banco no jardim onde Monet pintava
suas obras.

Figura 1 — Video Portal Arte e Design

T e 3 R ——

I I >l ofi".  3:00/2415 - Claude Monat >

IMPRESSIONISMO: Aula em Giverny/Franga

Fonte: Canal do Youtube Portal Arte & Design.

Ao assistir um video que recria uma experiéncia, o espectador pode se sentir imerso
no ambiente e na histdria, tornando o aprendizado mais vivido e memoravel. Além de que
ao ver um local histérico em video, os espectadores podem ter uma melhor compreensao
do espaco e da dindmica, incluindo detalhes arquitetbnicos e culturais que podem ser
perdidos na leitura de um texto ou na visualizagéo de imagens estaticas. Percebe-se que

’ Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=SBDDnZKBnfo&t=189s&ab_channel=PortalArte%26Design
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o audiovisual promove um aprendizado mais completo e abrangente, devido ao fato de
que permite experiéncias visuais, auditivas e até mesmo cinestésicas, caso seja o proprio
aluno/pesquisador que esteja produzindo o video. Deste modo, o Portal Arte e Design
democratiza o acesso a cultura erudita, colabora com a formagao integral humana e
impulsiona o propésito de apreciar e produzir arte e design.

Conclusoes e perspectivas futuras

Esse artigo, recorte de pesquisa do Mestrado Profissional em Design, apresentou o
cenario atual referente ao uso de videos como recurso didatico no Brasil, sob a tendéncia
do aumento da demanda de conteudo educacional online durante a pandemia de
COVID-19. A pergunta que motivou esta reflexdo foi: qual a eficacia da utilizagao de
videos didaticos na educacao brasileira?

O artigo referenciou questdes relevantes nas modalidades de ensino e as mudancgas
a partir da crise pandémica; evidenciou a aplicagédo de videos como recurso didatico,
apresentou os beneficios e os desafios da utilizagdo para o professor e para o aluno e
trouxe um case de design que aborda o envolvimento do espectador de videos para o
aprendizado com experiéncia. O case, por sua vez, evidenciou um servigo de design que
aplica pesquisas e captura imagens nos préprios sitios histéricos, para produzir videos
didaticos e compartilhar-lhos por meio de midias digitais.

Entende-se que o uso de videos didaticos nao deve substituir completamente a
pratica docente, mas sim ser utilizado de forma complementar, enriquecendo a
experiéncia de aprendizado do aluno e estimulando a sua interacdo com o meio. Nesse
sentido, € importante considerar a perspectiva de Pierre Bourdieu sobre o papel da escola
na promogado do poder simbolico e reconhecer que a socializagdo com colegas e
professores também é essencial para a pratica docente.

A medida que a tecnologia continua a evoluir, podemos esperar que abordagens
como a aprendizagem com realidade aumentada (RA) e com projecbes mapeadas sejam
mais frequentes e acessiveis. Atualmente, uma série de beneficios significativos tém
impulsionado suas adogdes em diversos setores, incluindo educacgao, treinamento,
industria e saude.

A combinagdo do mundo real com elementos virtuais por meio da tecnologia de RA
cria uma experiéncia interativa e imersiva, pois permite que os alunos interajam
diretamente com conteudos Vvirtuais incorporados ao mundo real. Isso torna a
aprendizagem mais atraente, especialmente para os jovens acostumados com tecnologia
e midia digital. O exemplo da figura 2 traz uma experiéncia desenvolvida pela National
Geographic na qual os visitantes se viam em um teldo interagindo com alguns animais
selvagens enquanto os monitores ensinavam sobre os mesmaos.
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Fonte: Canal do Youtube INDE.

A projecao mapeada € uma técnica que permite que qualquer superficie se torne
uma tela de midia, permitindo uma interacdo maior com seu espectador por deixa-lo
“dentro” do video. A exposicéo imersiva “Beyond Van Gogh”, conforme figura 3, explora
como essa tecnologia de projegao utiliza as superficies tridimensionais para ambientar
uma sensacao de profundidade e movimento que cativa e envolve o publico.

Figura 3 — Video Beyond Van Gogh: The Immersive Experience

& 2.0
Fonte: Canal do Youtube OTTAWA CITIZEN.
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Dessa forma, espera-se que este estudo possa contribuir para a reflexdo sobre as
praticas pedagogicas atuais e fomentar o debate sobre o papel dos recursos audiovisuais
na educacio brasileira. Afinal, a eficacia da utilizacao de videos didaticos depende nao
apenas da qualidade do conteudo, mas também da forma como s&o aplicados e
integrados no processo de aprendizagem.
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