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Abstract. This article explores the patriarchal and classical influences on architectural
production, resulting in spaces that perpetuate social inequalities and exclude
marginalized identities. Drawing from the experience of the Matrix Co-operative of
female architects, which aimed at inclusivity and transformation of built environments for
women, and the cyberfeminist group VNS Matrix, which harnessed digital technologies
to create spaces of free expression, this study draws parallels between both movements.
Despite being separated by decades and continents, both groups share a commitment
to promoting social change and dismantling oppressions of gender, race, sexuality, and
class in physical and virtual spaces.
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1 Introducéo

“Mas, em vez de repensar outra versao de tipos arquiteténicos ou padrdes
urbanos mais antigos, devemos nos concentrar em ir além de uma estrutura
binaria do ambiente. Mais uma vez, devemos repensar a propria ideia de
espaco.” (Torre, 1978)

Historicamente, a producgédo arquitetdnica refletiu numa Idgica patriarcal e
classicista, gerando espacos que perpetuam desigualdades e privilegiando o
modelo androcéntrico-branco-hétero-europeu, marginalizando identidades
tidas como a margem do sistema, como diz Diana Agrest. Reconhecer essas
exclusbes é essencial para incorporar perspectivas marginais na pratica
arquitetbnica, desconstruindo divisdes subjacentes e construindo espacos sob
novas visfes. Essas manifestagfes simbolizam um novo movimento feminista
gue influenciou o ideal contracultural do final do século XX, levando a novas



arquitetas a adotarem abordagens teéricas radicais, reconhecendo os
problemas de género como fundamentais na disciplina da arquitetura.

Um exemplo notavel é a Cooperativa Matrix, fundada nos anos 80 em
Londres, oferecendo servicos gratuitos para auxiliar mulheres nos processos
de projeto e destacando as experiéncias distintas das mulheres em relacéo ao
espaco. Paralelamente, as tecnologias digitais emergentes do final do século
XX também entraram em debate, enquanto algumas feministas viam
oportunidades de reverter as opressdes através do uso dessas tecnologias.
Este artigo traca um paralelo entre o ativismo da Cooperativa Matrix e do grupo
ciberfeminista VNS Matrix, que ocorria no espaco virtual, destacando como
ambos os grupos compartiiharam o compromisso de mudanca social e
transformacgédo dos espacgos por mulheres, seja através da prética inclusiva e
sensivel ao género ou pela utilizagcdo das tecnologias para criar espagos de
expresséo livre para mulheres. Ambos reconheceram que o espago € um
produto cultural carregado de significados de poder, desafiando opressdes de
género, raca, sexualidade e classe e tornando-se ponto para o século XXI.

2 Metodologia

Esta pesquisa é uma parte do desenvolvimento da Tese de Doutorado da
arquiteta, urbanista e pesquisadora Thaysa Malaquias, em que se discute a
atuacdo das mulheres e seus processos de projeto e participacdo. Aqui, a
pesquisa deste artigo focara em discutir tanto as principais atuacdes de dois
coletivos feministas distintos, Matrix Feminist Design Co-operative e VNS
Matrix quanto seus contextos no campo da arquitetura. Ambos 0s grupos
atuaram em diferentes espacos, mas compartilham semelhancas tanto sob a
Otica da desconstrucao das normativas espaciais quanto no papel da atuagéo
das mulheres dentro do espago fisico e virtual. Para fazer a andlise,
levantamos textos da teoria da arquitetura e da critica de feministas que nao
s6 estiveram préximas destes movimentos quanto analisaram seus contextos
e impactos para os dias de hoje.



3 Matrix Feminist Design Co-operative — a pratica
arquitetdonica sob a 6tica das mulheres
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Matrix, from left: Rachel Ferguson, Annic-Louise Phiri, Janith Wong, Ann de Graft Johnson, Julia Dwyer, Sheelagh
McManus. Photo: Geoff Beeckman.

Figura 1. Foto de parte das integrantes da Cooperativa Matrix. Fonte:
http://www.matrixfeministarchitecturearchive.co.uk/group_photos/.

As estruturas de dominacdo e das formas regulatérias do poder estéo
expressas na propria producao dos espac¢os. Um dos caminhos na incluséo do
género feminino na arquitetura envolve desmascarar as divisdes espaciais
ocultas sob a aparente imparcialidade e neutralidade da arquitetura, seguido a
reconstrucdo dessa pratica por meio de projetos com uma nova perspectiva e
visdo renovada. O Coletivo Matrix - Feminist Design Co-Operative, surgido na
década de 1980 em Londres, é prova disso. Esse grupo, formado por oito
mulheres que se conheceram no Feminist Design Collective (1978), busca
promover servicos gratuitos de arquitetura para mulheres, trazendo uma visao
inovadora para a préatica dentro de uma critica da arquitetura moderna que
incorporaria a dimensao feminista.

A Matrix Feminist Design Co-Operative criou arquiteturas inclusivas,
participativa e sensivel ao género oferecendo servigos gratuitos de arquitetura
para mulheres. Elas acreditavam que as mulheres possuiam necessidades e
experiéncias especificas relacionadas a arquitetura e ao espaco construido
que deveriam ser levadas em consideracdo no processo de projeto e
construcdo. Por meio de sua pratica arquitetdnica, o coletivo buscava capacitar
as mulheres para participarem ativamente do processo de criacdo do ambiente
construido, desafiando as relagcdes de poder tradicionais dentro da prética
arquiteténica.



O grupo era composto por profissionais diversificadas, como arquitetas,
professoras do ensino superior, pesquisadoras, mées, uma construtora, uma
jornalista e uma gerente de habitacdo. Sao elas: Jos Boys, arquiteta, jornalista
e professora especializada em arquitetura, que atualmente trabalha em um
servico de consultoria comunitaria. Frances Bradshaw que estudou arquitetura
e é qualificada como pedreira, trabalhando em projetos feministas e
comunitarios. Jane Darke que possui formacdo em arquitetura e sociologia,
trabalhando para o Conselho Municipal de Sheffield. Benedicte Foo que é
arquiteta e professora de design além de ser mae de dois filhos. Sue Francis,
arquiteta, carpinteira e membro da cooperativa Matrix, vivendo em uma casa
construida em conjunto com amigos. Barbara McFarlane que tem formacao
arquitetdnica e trabalha na cooperativa. Marion Roberts é arquiteta qualificada,
especializada em arquitetura comunitaria e as divisbes sexuais e design de
habitacéo.

A formacdo da Matrix ndo foi inicialmente pensada como um grupo de
conscientiza¢cdo, mas sim como uma plataforma para mulheres envolvidas no
ambiente construido se unirem. Muitas das integrantes do coletivo faziam parte
do Movimento da Nova Arquitetura (NAM, na sigla em inglés), um grupo que
buscava tornar os arquitetos mais responsaveis perante os usuarios das
edificagbes e questionava as dinamicas de poder dentro da profissdo. Um
grupo de discusséo feminista surgiu dentro do NAM e organizou a conferéncia
"Mulheres e Espaco” em 1979, que despertou grande interesse apesar da
escassez de literatura disponivel sobre o assunto. Inspiradas pelo sucesso da
conferéncia e pela necessidade de aprofundamento, a Matrix comegou a se
reunir regularmente em 1980 para explorar profundamente seus interesses de
pesquisa, praticas arquitetbnicas e experiéncias pessoais. As atividades do
grupo se expandiram para incluir uma exposicdo intitulada "Home Truths",
focada na participagdo das mulheres no design de moradias.

No artigo Matrix: A Radical Approach to Architecture, a autora Janie Grote
(1992) destaca que a Matrix Architects propbe ndo apenas uma nova
abordagem para a arquitetura, mas também uma pratica feminista que se
diferencia das préaticas convencionais dominadas por homens nas relagdes
profissionais e de negécios. A estrutura cooperativa de trabalhadores adotada
pela Matrix garante igual poder e propriedade a cada membro, eliminando
hierarquias e discriminagdo com base em riqueza. Segundo Grote (1992), a
pratica também implementou horarios flexiveis, trabalho em meio periodo e
recrutamento com acgbes afirmativas para combater a discriminagéo
relacionada a raga, classe, sexualidade e maternidade. Essa abordagem
inclusiva e igualitaria possibilita uma visdo mais abrangente e criativa,
aproveitando as diversas experiéncias e origens das mulheres envolvidas no
processo de projeto de edificios.

Ao longo do tempo, as discussfes se tornaram mais formais e abordaram
temas relacionados a pesquisa, pratica arquitetbnica, experiéncia de cuidado
infantil e vida cotidiana. O grupo também realizou uma exposi¢éo sobre o tema
das mulheres e o projeto de casas. A criacdo da Matrix, como uma organizagéo



guarda-chuva, veio como resposta ao interesse externo no trabalho realizado.
O objetivo central da Matrix foi de desenvolver uma abordagem feminista para
o design, por meio de projetos praticos e analise tedrica, e compartilhar suas
ideias de forma ampla. Em resposta ao crescente interesse em seu trabalho, a
Matrix se constituiu como uma organizacdo abrangente que englobava
diversos projetos de oficinas e exposi¢cdes para mulheres na arquitetura
(Figuras 2 e 3)
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Figura 2 e Figura 3. Panfletos e folhetos publicitarios que promovem eventos
organizados pela Matrix, de 1987. Fonte:
http://www.matrixfeministarchitecturearchive.co.uk/events/.

A partir de suas experiéncias praticas, o coletivo publicou o livro Making
Space: Women and the Man-Made Environment, em 1984, criticando o
determinismo da arquitetura moderna, que trata os usuarios dos edificios como
marionetes, enfatizando que a disposicao do espaco em edificios e entre eles
pode ter efeitos ndo intencionais na vida social em geral. Defendendo, deste
modo, a importancia de considerar as necessidades das mulheres no design
espacial de espagos publicos e privados, enfatizando a relevancia de espacos
confortaveis, seguros e flexiveis. As autoras também defenderam a
participacdo ativa das comunidades locais ao longo do processo de projeto,
bem como uma abordagem feminista e interseccional para o planejamento
urbano e arquitetdnico. Além disso, problematizaram as praticas que valorizam
tipos especificos de corpos e mentes em detrimento de outros, destacando a



importéncia de levar em conta as experiéncias das mulheres das classes
trabalhadoras, negras e de minorias étnicas.

4 VNS Matrix — ciberespaco como novo espaco social

As novas tecnologias digitais revitalizaram movimentos sociais, facilitando
a organizacao e ampliando o alcance das a¢des. Especialmente no feminismo,
as redes sociais impulsionam novas abordagens discursivas e mobilizagéo
politica através de textos, blogs, videos e expressdes artisticas. Hoje, a internet
e outras ferramentas tecnolégicas sdo utilizadas ndo apenas para
problematizar questfes relacionadas ao "ser mulher", mas também para a
mobilizagdo politica. A midiatizacéo, caracterizada pela presenca constante da
comunicacdo digital, remodela interagbes sociais e identidades individuais,
complementando a realidade cotidiana com inovacfes de sociabilidade e
significados culturais. Isso é resultado de um processo continuo em que a
midia assume um papel reorganizador na sociedade.

Embora muitos de nds consideremos o ciberfeminismo como um
movimento recente, surpreendentemente, suas origens remontam aos anos
80. O que testemunhamos hoje € uma evolucdo e uma nova manifestagédo
dessa pratica. Essas raizes precursoras do ciberfeminismo destacam a sua
relevancia histérica e a sua capacidade de se adaptar as transformacdes
tecnoldgicas e sociais ao longo do tempo. O pioneirismo dessas primeiras
interacdes virtuais entre mulheres ecoa nas concep¢des contemporaneas do
movimento, cComo veremos a seguir.

Podemos afirmar que a responsavel pelo “ciberfeminismo” foi o artigo da
bidloga, filésofa e escritora Donna Haraway, Manifesto Ciborgue: ciéncia,
tecnologia e feminismo-socialista no final do século XX, originalmente
publicado na Socialist Review em 1985. Esse ensaio descreve a crise
identitaria enfrentada pelos movimentos sociais, em particular o0 movimento
feminista, e destaca a influéncia das novas tecnologias nesse contexto. Os
conceitos desenvolvidos por Haraway sdo essenciais para a compreensao da
teoria ciberfeminista, e fornecem uma ampla analise das intersecdes entre o
feminismo e as novas tecnologias.

Haraway (2000) critica marxismo, feminismo radical e outros movimentos
sociais por sua incapacidade de trabalhar com categorias como classe, raga e
género de maneira abrangente. Ela questiona especialmente a forma como o
movimento feminista tratava a categoria "mulher" de forma naturalizada. Para
Haraway (ibidem), era imperativo romper com a nog¢do essencialista de "ser
mulher" e compreender a identidade como uma coaliz8o politica baseada em
afinidades, ndo em identificagfes concebidas como "naturais”. Nesse contexto,
0 conceito de "ciborgue" emerge como um modelo para essa nova politica
identitaria. A autora concebe o ciborgue como a fusdo de animal e maquina,
representando nossa relacdo com dispositivos eletrénicos e digitais.



“A libertac@o depende da construg¢éo da consciéncia da opresséo, depende
de sua imaginativa apreensao e, portanto, da consciéncia e da apreensédo da
possibilidade. O ciborgue é uma matéria de ficcdo e também de experiéncia
vivida — uma experiéncia que muda aquilo que conta como experiéncia
feminina no final do século XX. Trata-se de uma luta de vida e morte, mas a
fronteira entre a ficcdo cientifica e a realidade social é uma ilusdo 6tica.”
(Haraway, 2000, p.36)

Em seu texto On the Matrix: Cyberfeminist Simulations, Sadie Plant (1996)
explora a relacéo entre ciberfeminismo, ciberespaco e tecnologia. A autora
enfatiza como o ciberfeminismo ndo € apenas sobre observar tendéncias
tecnoldgicas, mas também sobre questionar a domina¢do masculina no
ciberespaco. O ciberfeminismo “é uma insurreicdo dos bens e materiais do
mundo patriarcal, uma emergéncia dispersa, distribuida, composta por links
entre mulheres, mulheres e computadores, computadores e links de
comunicacao, conexdes e redes conexionistas” (Plant, 1996, p.335). Assim
como Haraway, ela sugere que, enquanto as ideias do feminismo moderno
podem ter contribuido para algumas mudancas, elas ndo séo suficientes para
enfrentar as transformacgdes mais profundas e complexas que estao ocorrendo.
O ciberespaco, embora dominado por homens e projetado com intencdes
masculinas, esta sendo desafiado pelas mulheres que invadem os circuitos e
exploram sua pés-humanidade. Nesse contexto, Plant destaca o surgimento
do "virus ciberfeminista" nos anos 90, com o grupo VNS Matrix (Figura 1), um
grupo autraliano formado por quatro mulheres; Josephine Starrs, Julianne
Pierce, Francesca da Rimini e Virginia Barratt, que desafia o controle patriarcal
por meio de manifestos e obras de arte. Destaca, dentre elas, a mais
impactante, A Cyberfeminist Manifesto for the 21 Century, de 1991 (Figura 2),
produzida e exibida como um outdoor digitalizado em uma movimentada rua
da cidade de Sidney.
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Figura 4. Obra Infiltrate — VNS Matrix (1994) em uma integracéo da arte com suas
participantes. Fonte: http://vnsmatrix.net/



Figura 5. O outdoor de The Cyberfeminist Manifesto for the 21st Century, por VNS
Matrix, 1991. Fonte: vnsmatrix.net

O artigo Slimy metaphors for technology: 'the clitoris is a direct line fo the
Matrix’, de Jyanni Steffensen (1998), explora fantasias futuristas e a instalagao
de arte eletrdbnica ALL NEW GEN realizada em 1993 pelo VNS Matrix. A
instalacdo incluia um jogo de computador, video e manifesto ciberfeminista
(Figura 3). O foco é na afirmacao da VNS Matrix de que "o clitéris € uma linha
direta para a Matrix", reconfigurando a sexualidade feminina como um "falo" de
raio laser, desafiando discursos tecnofilos e tecnofélicos da ficgdo cyberpunk.
A instalacao reestrutura a sexualidade feminina através de fantasias futuristas,
codificando o clitéris como um "falo" de raio laser - um simbolo de poder e
conexao direta - dentro da Matrix ciberespacial. A autora também explora
teorias feministas além dos mitos e praticas culturais psicanaliticas, a partir dos
conceitos de "tecnologias do sexo" de Michel Foucault e das "maquinas
desejantes” de Gilles Deleuze.

Em suma, o movimento ciberfeminista representado pelo VNS Matrix
desafia os paradigmas convencionais ao imaginar uma relacao revolucionaria
entre mulheres e tecnologia. Ao rejeitar a dicotomia de poder entre maquinas
dominantes e corpos subjugados, as ciberfeministas propdem uma aliangca
subversiva entre mulheres e entidades inteligentes ndo humanas. A concepgéo
de um corpo ciborgue, conforme delineado por Donna Haraway, transcende a
nocdo de unidade original, favorecendo a interacdo entre superficies,
intertextos e dialogismos genéricos. Esse movimento busca celebrar a
parcialidade, a ironia, a perversidade e a intimidade como forcas
transformadoras, reconfigurando assim a dinamica entre género, tecnologia e
emancipacgéao.
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Figura 6. Elementos do hipotético jogo de computador All New Gen/Big Daddy
Mainframe e Circuit Boy /DNA SLUTS e pessoas interagindo com o video da exposi¢éo
— Um mosaico de imagens digitais e fotografias da exposigdo. Por VNS Matrix (1993).
Fonte: https://vnsmatrix.net/projects/all-new-gen

5 O ativismo hibrido das Matrix(es) entre os espacos

Em seu livro "Zeros+Ones: Digital women+the new technoculture", Sadie
Plant (1997) estabelece uma relacdo entre a matriz de célculo utilizada nos
computadores e o0 conceito de matriz feminina. Ela argumenta que os sistemas
de informética tém mais semelhancas com as caracteristicas associadas as
mulheres do que com aquelas associadas aos homens, tais como uma
identidade singular, estatica, unidirecional e néo relacional. Plant destaca que
a palavra "matriz" é frequentemente utilizada no discurso como uma metéafora
essencial que busca propor uma construcdo alternativa, intrinseca a prépria
estrutura da maquina e ao processador do sistema: "Matrix", a matriz. Além
disso, a autora sugere que a rede de comunicacdo é uma representacéo eficaz
do potencial transformador das mulheres e das conexfes entre elas,
projetando uma inovagé&o para evoluir a sociedade.

A Matrix Feminist Design Co-operative, emerge como um catalisador de
reflexes significativas desde a sua criagdo nos anos de 1980 até os dias
atuais, bem como inspiracdo. Sua abordagem pioneira, comprometida e
politica, com a escuta ativa das mulheres e a incorporacdo de suas
perspectivas, desafiou o status quo ao reconhecer e abordar as experiéncias
silenciadas e as demandas negligenciadas, auxiliando mulheres a reivindicar
seu espaco fisico e social. Uma década apds, o coletivo ciberfeminista VNS
Matrix surge também como uma forca pioneira e transformadora que desafia a
dominacdo patriarcal tanto no ciberespaco quanto na esfera fisica. Inspirado
pelas visdes de Plant e Haraway, o VNS Matrix rompe com as abordagens



tradicionais do feminismo, questionando sua eficacia e propondo uma nova
forma de resisténcia e empoderamento. Ao explorar a intersecdo entre
ciberespaco e feminismos, o coletivo cria um ambiente de desconstrucao das
normas de género, redefinindo as relacdes sociais e potencializando a
capacidade das mulheres de reivindicar espacos, virtuais e reais, de maneira
mais inclusiva e igualitaria.

Sadie Plant (1996), por sua vez, afirma ndo haver uma lideranca de
identidade singular e que ndo devemos buscar uma esséncia Unica ou
auténtica da mulher, nem tentar resgatar um eu perdido no passado ou
construir uma subjetividade ideal no presente. Em vez disso, devemos
compreender que ndo ha apenas uma auséncia ou vazio, mas sim uma
realidade virtual em evolucdo. Nesse processo emergente, a busca por uma
identidade fixa é vista como inimigo, pois afasta a matriz de potencialidades
das quais as mulheres sempre buscaram suas expressdes. Os novos
movimentos sociais, no contexto da pds-modernidade, questionaram a
concepcao de identidades fixas, tal como Plant (1996), provocando assim um
descentramento conceitual das identidades. Stuart Hall, em "A Identidade
Cultural na Poés-modernidade” (2001), também enfatiza a fluidez das
identidades em constante conflito, ressaltando que as relagbes sociais
influenciam a construgdo das identidades. As esferas do "eu" e do "tu" sdo
interdependentes, e Hall destaca que a compreensao das identidades revela
sua formacéo pela diferenca e pela relagdo com o outro, em vez de serem
estaticas e isoladas. Cada termo identitario € moldado pela relagdo com seu
exterior constitutivo.

Sobre a questdo das transformacdes sociais e sua relagcdo com a
construcéo do espago fisico, no qual a arquitetura se insere, evocamos Pierre
Bourdieu, em sua obra “Espaco fisico, espago social e espaco fisico
apropriado" (2013). Para Bourdieu (2013), o espaco social ndo é o espaco
fisico, mas ele tende a se realizar de forma mais ou menos completa e exata
nesse espago. O que explica que tenhamos tanta dificuldade de pensa-lo
enquanto tal, em estado separado. O espago, tal como nds o habitamos e como
0 conhecemos, é socialmente marcado e construido.

Assim como o espaco fisico € marcado pelas relagbes sociais e
apropriagéao, o ciberespacgo também € moldado pelas interacdes entre agentes
e a distribuicdo de conteddo e identidades. Essa interacdo entre agentes
individuais e a distribuicdo de informacdes e conexdes cria um novo espaco
social, onde as lutas feministas séo travadas e as identidades séo construidas
e redefinidas. Essa relagao entre espaco fisico, espaco social e espaco fisico
apropriado é fundamental para compreender a interagdo entre o feminismo no
ciberespago e o feminismo na arquitetura. Assim como o espaco fisico pode
ser considerado um obstaculo a livre circulagdo de diferentes capitais (sociais,
econdmicos, culturais, simbdlicos), também pode ser uma construcéo social e
uma projec¢do do espaco social. O espaco fisico, assim como o espaco social,
€ marcado e construido por relagdes sociais passadas e presentes (Bourdieu,
2013). No feminismo na arquitetura, essa abordagem de nos leva a considerar



como o espaco fisico reflete e reproduz as relagdes sociais, incluindo
desigualdades de género. A transformacédo do espaco fisico é uma tarefa
desafiadora devido a sua natureza material e complexidade morfoldgica.
Contudo, reconhecer o espago como construcdo social nos leva a considerar
a importancia histérica dos movimentos sociais na redefinicao e criacdo de

espacos inclusivos e igualitarios.

6 Consideracfes Finais

Com a publicagéo do ensaio Manifesto Ciborgue de Donna Haraway em
1985 a discussao do uso ou ndo das novas tecnologias se tornou uma chave
para apontar as questdes apontadas pelo Coletivo Matrix e pelo VNS Matrix.
Para o coletivo Matrix, assim como Haraway advogava, a disciplina ndo podia
estar presa a uma ideia originaria ou determinista — elas conclamavam permear
outros espagos. Isto é poderoso e subverte o canone da arquitetura: se
arquitetas constroem espacos hibridos, em formacéo, como um corpo
cibernético, poderemos destituir a arquitetura como “disciplina”. Contudo, a
resposta as desigualdades do ciberfeminismo — construido em meio virtual —
ainda precisa ser colocado em pauta e uma alianca forjada entre mulheres,
onde a computagdo e a tecnologia sdo mais “hackeadas”, precisava ser
aprofundada. Para Plant, assevera haver uma antiga relagédo entre tecnologia
e a libertacdo das mulheres, e é imperativo que uma radicaliza¢do aconteca
para se avancar no limite da arquitetura. Assim, tanto Plant quanto Haraway
influenciam o coletivo australiano VNS Matrix, que insere o ativismo feminista
na busca da livre expressao dos corpos femininos no espacgo cibernético.
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